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SPRZEDAZ wySYtKOWA * WWW.ultima.pl * SPRZEDAZ WYSYLKOWA 




Nintendo' 


Promocja wazna do konca grudnia 
lub do wyczerpania zapasow 


GAMEBOY ADVANCE 

ADVANCE WARS . 

BOMBERMAN TOURNAMENT. 

BOXING FEVER . 

BREATH OF FIRE . 

BRITNEY'S DANCE BEAT . 

CASTLEVANIA . 

CASTLEVANIA: Harmony of Dissonance. 

CRASH BANDICOOT XS . 

CT SPECIAL FORCES . 

DAVID BECKHAM SOCCER . 

DONALD DUCK ADVANCE . 

DOOM ADVANCE . 

DROOPY'S TENNIS OPEN . 

EARTHWORM JIM . 

ECKS VS. SEWER . 

FIFA FOOTBALL 2003 . 

FINAL FIGHT ONE. 

FORTRESS . 

GOLDEN SUN . 

GT ADVANCE . 

GT ADVANCE 2: RALLY RACING . 

HARRY POTTER I KAMIEN FILOZOFICZNY . 

HARRY POTTER I KOMNATA TAJEMNIC . 

HUGO ADVANCE . 

S>si»- . 

LEGO BIONICLE . 

LILO & STITCH . 

LORD OF THE RINGS: TWO TOWERS. 

MARIO KART - SUPER CIRCUIT. 

MAH HOFFMAN'S PRO BMX. 

MATT HOFFMAN'S PRO BMX 2 . 

MONSTERS, INC . 

MORTAL KOMBAT ADVANCE. 

PITFALL - THE MAYAN ADVENTURE. 

PLANET OF THE APES . 

POCKET MUSIC . 

PRO TENNIS WTA TOUR. 

RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR. 

SHEEP. 

SPIDER-MAN. 

SPYRO: SEASON OF ICE . 

STAR WARS: JEDI POWER BATTLES. 

STAR WARS EPISODE II: ATTACK OF THE CLONES.. 

STEVEN GERARD'S TOTAL SOCCER 2002. 

STUART LITTLE 2. 

SUPER GHOULS 'N' GHOSTS. 

SUPER MARIO WORLD: SUPER MARIO ADVANCE 2 

SUPER STREET FIGHTER 2 - TURBO REVIVAL. 

THE KING OF FIGHTERS EX: NEO BLOOD. 

THE SCORPION KING: SWORD OF OSIRIS. 

TONY HAWK'S PRO SKATER 3. 

TUROK EVOLUTION. 

V-RALLY 3. 

WARIOLAND 4. 

WOLFENSTEIN 3D. 

X-MEN: REIGN OF APOCALYPSE. 

YOSHI'S ISLAND: SUPER MARIO ADVANCE 3. 

ZONE OF THE ENDERS: The Fist of Mars. 

AkrPQnris' 

Konsola GAMEBOY ADVANCE. 

Lampka. 

Link Cable. 

Link Cable GBA<->GBC. 

Lupa na ekran z podSwietleniem. 

Pokrowiec przezroczysty. 

Pudelka na gry (5 SZTUK!). 

Uchwyt. 

Wymienna szybka. 

Zasilacz + akumulator. 

Zasilacz do zapalniczki samochodowej. 


Co zyskujesz zamawiafcc u nas? 

1. Wysytka do pi§ciu dni roboczych. 

2. Akcesoria z potroczn^ gwarancj^. 

3. Gry gtownie w angielskich wersjach z polskg instrukcj^. 

4. Mozliwosc wysylki w 24 godz. 

5. Zawsze niskie ceny. 

6. Profesjonalna obstuga. 

7. Produkty bezpiecznie zapakowane. 

8. Koszty wysylki tylko 9 PLN. 


GAMEBOY COLOR 

ACTION MAN. 

ALONE IN THE DARK - THE NEW NIGHTMARE .. 

ATAKZMARSA . 

HARRY POTTER I KOMNATA TAJEMNIC. 

INDIANA JONES AND THE INFERNAL MACHINE. 

MARIO TENNIS . 

MAH HOFFMAN’S PRO BMX . 

MICROSOFT PINBALL ARCADE . 

NHL 2000. 

POCKET MUSIC . 

POKEMONBLUE . 

POKEMON CRYSTAL. 

POKEMON GOLD. 

POKEMON RED . 

POKEMON SILVER . 

POKEMON TRADING CARD GAME. 

POKEMON YELLOW . 

PURE RIDE. 

RAINBOW SIX. 

RAYMAN 2 FOREVER. 

SPIDER MAN 2 - THE SINISTER SIX. 

SUPER MARIO BROS DELUXE. 

THE WORLD IS NOT ENOUGH. 

TONY HAWK'S PRO SKATER 3. 

TRACK & FIELD SUMMER GAMES. 

TUROK RAGE WARS. 

WARIOLAND 3. 

ZELDA: ORACLE OF AGES. 

ZELDA: ORACLE OF SEASONS. 

Akcesoria: 

GAMEBOY COLOR . 

5 w 1 - ZESTAW. 

LAMPKA . 

LINK CABLE. 

LUPA NA EKRAN Z PODSWIETLENIEM. 

POWER PACK (zasilacz + akumulator). 

PRZEZROCZYSTY POKROWIEC. 


Aby ztozyc zamowienie zadzwon do nas, wyslij je poczt^ lub e-mailem. 

Sklep oraz sprzedaz wysytkowa i ratalna: www.ultima.pl 

ULTIMA s.c., ul. Chiodna 35/37 pawilon 7 e-mail: ultima@ultima.pl 

00-867 Warszawa pn.-pt. 10.00 -18.0*’ ?spb. 10.00 -15.00 


Gameboy Advance 


Odwiedz nas w Internecie! 

www.ultima.pl 

Petna, zawsze najswieisza 
zawsze aktualna, 
oferta 24 godz./dobe, 

7 dni w tygodniu. 
























































































































































Island™: Super Mario Advance™ 3: TM and ® are trademarks of Nintendo. © 1983 - 2002 Nintendo. 


www.nintendo-europe.com 



(Nintendo^ 


Dystrybutor: 
LUKAS TOYS Sp 
ul. Partynicka 29 
53-031 Wroclaw 
tel. 071/339 78 02 


GAME BOY advance 


Yoshi znow uderzyl! Dzi^ki Yoshi 























■ Driver 2 Advance 


Merry Xmas! 

Pisanie wst?pniaka nie jest 
prostym zaj?ciem. Moze byto 
takie dziesi?c lat temu, ale 
teraz, kiedy wszystkie truizmy 
juz zostaly powiedziane i 
wydrukowane, trudno znalezc 
cos, co b?dzie naprawd? 
odkrywcze. Podwojnym 
utrudnieniem jest bliskosc 
swiqt Bozego Narodzenia. 
Pozwolcie zatem, ze powiem 
wprost - mam nadziej?, ze ten 
numer GameBoy Magazynu 
b?dzie dla Was dobrym 
uzupetnieniem tegorocznych 
prezentow gwiazdkowych. 
Staramy si? robic takie pismo, 
jakiego byscie sobie zyczyli i 
dlatego listy od Was sq 
bardzo wazne. I nawet jesli 
nie na wszystkie 
odpowiadamy prywatnie lub 
na lamach GBM, czytamy je 
uwaznie i wyciqgamy wnioski. 
Zgodnie z Waszym zyczeniem, 
wrocily felietony, 
odpowiadamy tez na 
konkretne problemy zwiqzane 
z przejsciem gier, a dla fanow 
bijatyk wprowadziiismy mini- 
dzial o tych wlasnie tytulach. 
Rzetelnie oceniamy kazdy 
tytul, w tym pierwszq gr? na 
GBA po polsku, czyli Hugo. Co 
jeszcze chcecie, zebysmy 
zrobili? Napiszcie. 

I Wesotych Swiqt wszystkim. 
Od nas wszystkich. 

Anek 


EE 


Recenzje - GB Advance gg 


Contra Advance.14 

Defender Of The Crown.29 

Driver 2 Advance.15 

Doom 2 .13 

Eye of the Beholder.29 

FIFA 2003.24 

Gekido Advance.22 

Godzilla Domination.23 

Guilty Gear X.21 

Harry Potter and the Chamber Of Secrets.10 

Hugo.20 

Invader...19 

King Of Fighters EX.17 

Metroid Prime.16 

Robotech .22 

The Lord Of The Rings: Fellowship of the Ring.18 

The Lord Of The Rings: The Two Towers.21 

Reign Of Fire.31 

Sega Smash Pack.30 

Sheep.20 

Smuggler's Run.30 

Shrek - Hassle at the Castle.20 

Spyro 2: Season Of The Flame.24 

Super Mario Advance 3: Yoshi’s Island.23 

Super Ghouls ‘n Ghosts.14 

Star Wars: New Droid Army.31 

SSX Tricky.13 

Tony Hawk's Pro Skater 4.12 



Harry Potter and the Chamber Of Secrets.41 

Super Mario Bros. Dx.42 

Mario Golf.42 

Cannon Fodder.42 

Donkey Kong Country.43 

Wario Land 3.43 





Menu.04 

Co nowego.05 

Inwazja na GBA.09 

OPIS: Harry Potter and the Chamber Of Secrets.34 

GameBoy Color Zone.41 

Tips & Tricks.44 

Cool Stuff: GBA Camera.47 

Cool stuff: GBA TV.48 

Fighter's Zone.46 

Felietony.40 

Listonosz.51 







































































































































Nowosci ze swiata przenosnych konsolek, czyli co szykujq nam autorzy gier 


THE REVENGE OF SHINOBI 

Samuraj znow w akcji - ciachaj mieczem! 


apewne wielu z Was kojarzy ten tytu! z trzecia 
gra z serii Shinobi na Sega MegaDrive/Genesis. 
Tak - gra o tej nazwie ukaze si? na Advance'a! 
Lecz mimo identycznej nazwy wszystko b?dzie zrobione 
od nowa. ZarOwno plansze, ktdrych ma byC 20, bossowie 
(klasycznie. na koricu kazdego z poziombw) jak i grafika! 
Teraz widac w tym wszystkim moc Advance'a - tla i 
postacie wykonane przy pomocy techniki renderings 
drugi plan t?tni zyciem. Dla niewtajemniczonych - 
Shinobi to platformbwka, w ktorej walczymy jako 


wojownik ninja, potrafiacy korzystac z wielu mocy. 

B?dzie ninja z mieczem. ninja potrafiacy lewitowac, ninja 
z bombami, shurikenami (metalowe „gwiazdki) oraz 
ninja potrafiacy uzywac magicznych zakl?C. Oprocz 
podstawowej czynnoSci kazda forma ma mieC 
przyporzadkowany cios specjalny. Wydawca jest THQ w 
porozumieniu z Sega. The Revenge of Shinobi jest 
tworzone przy wspotpracy z 3d6 Games, ktore stoi za 
takimi produkcjami jak Tetris Worlds i Atlantis: The Lost 
Empire. Premiera odb?dzie si? przed 12 grudnia. ■ 





FAIRLY ODD PARENTS 
ENTER THE CLEF 


Przyglupawe bajeczki i ich bohaterowie w modzie? 


□ nana wytwornia filmow animowanych. 

rozstawiona w naszym pi?knym kraju dzi?ki 
serialowi „The Rugrats" (..Pelzaki") wyda 
platformbwk? na podstawie ich ostatniego hitu - Fairly 
Odd Parents. Co nas czeka? Przede wszystkim 
charakterystyczna zalamana kreska przejawiajaca si? w 
oprawie graficznej jak i animacji. Do przejscia b?dzie kilka 
epizodOw zywcem wyj?tych z zycia mlodego chtopca, 
ktorego poczynaniami b?dziemy kierowaC. Tytut z zalozenia 
miat byC skierowany takze dla mlodszych, totez Nick Games 
zamierza umieScid tryb Tutorial, ktOrego zadaniem b?dzie 
zobrazowanie podstawowych zasad rzadzacych gra oraz 
zdolno$ci naszego herosa. Standardowo b?dzie on 
dysponowat uderzeniem z bara z rozbiegu (a la Wario) oraz 
wodnym strzatem. Z czasem bohater nauczy si? naparzania 
z metalowych r?kawic oraz miotania ognistych kul. 
Urozmaiceniem maja bye porozrzucane w wielu zakatkach 



sklepy z wieloma potrzebnymi przedmiotami. Nast?pcy 
Kolumba maja „Odda" w swojej gierkotece od 6 
pazdziernika. My musimy czekaC az do styeznia. ■ 




Bub i Bob powracajq... Ktory to juz raz? 


□ zy pami?tacie te dwa pocieszne stworki? KiedyS 
rzadzity na Commodore 64, potem na Amidze... 
Nie wszystkim jednak wiadomo, ze Bubble 
Bobble to niezwykle popularna w Japonii seria, majaca 
kilkanaScie odslon na automatach. Tym razem za powrot 
Buba i Boba odpowiadaC b?dzie firma Empire. Gra 
zaoferuje zardwno klasyczne, znane z automatow i 
starych kompdw poziomy, jak i zupelnie nowe i 
wyposazone w pi?kna grafik?. B?dzie mozliwoSC zabawy 



we dwie osoby przez kabelek! Mamy nadziej?, ze nie 
zabraknie tej fantastyeznej, wpadajacej w ucho muzyki. ■ 



Jak si? okazuje. duza cz?Sd graezy korzysta z 
GBA glOwnie w domu. Nintendo wpadlo wi?c na 
kolejny Swietny pomysi, majacy na celu 
uprzyjemnienie takim graezom Zycia, przy 
jednoczesnym wyci$ni?ciu z nich paru ztotych. 
JuZ w przysztym roku na rynku pojawi si? 
urzadzenie o nazwie GameBoy Player, 
podiaczane do GameCube Po wfozeniu do niego 
kartridZa z gra mozna b?dzie cieszy<! si? 

Sonikiem Golden Sunem albo Advance Wars 
na ekranie domowego teiewizora. Oczywi$c»e, 
urzadzenie b?dzie tez obslugiwaC gry na 
GameBoya Color i czamo-biatego GameBoya. 
Sterowanie odbywad si? b?dzie przy pomocy 
pada do konsoli albo klasycznie. przy pomocy 
GBA - po podfaezeniu go do urzadzenia kablem 
do laczenia konsol. Co wi?cej, GB Player b?dzie 
mOgt posluZyC do gry wieloosobowej - jeden z 
graezy b?dzie obserwowaC akcj? na duzym 
ekranie. pozostali - na ekranikach konsolek. Da 
to rOwnieZ mozHwoSC wymiany pomi?dzy 
dwiema grami na GBA bez konieczr»o$ci 
posiadania drugiej konsolki - to dobra 
wiadomosc dla wszystkich samotnych wieibicieli 
PokemonOw, ktOrzy do tej pory nie mogii 
przenosiC swoich potworkbw z jednej gry do 
drugiej. 

Pojawienie si? tego urzadzenia to kolejny 
powOd. dla ktorego warto przemysiec zakup 
GameCube - ta konsola nie jest zbyt popularna 
w Polsce, ale ma duZy potenejaf i bedzie si? na 
niej pojawiac coraz wi?cej tytutOw takich jak 
Metroid Prime, wspotpracujacy z Metroid Fusion 
na GBA ■ 


GBA na ekranie TV! 











































































KROTKO 

I IMA TEMAT 


Okres przypadajacy na wydanie Pokemon Ruby i 
Sapphire w zrozumiatym jezyku ulegt zawezeniu! Z 
„gdzies w roku 2003" na bardziej konkretny termin - 
maj 2003 w USA. Czyli u nas pewnie po wakacjach lub w 
ich trakcie... 


Czwartego lutego UbiSoft (nie Codemasters!) wypusci 
na rynek Toca World Touring Cars. Developer (takze 
UbiSoft) zdecydowat sie na ruszenie tej scigafki na 
ulepszonym silniku graficznym z Colin McRae Rally 2. 

Oby to ulepszenie oznaczato gruntowne zmiany, bo 
inaczej sprawa bedzie zawalona - przynajmniej pod tym 


POCKY AND ROCKY 
WITH BECKY 



Szop i dwie laski w japoriskich klimatach... 


wzgledem. 


Po chwilowych trudnoSciach Karnaaj Rally znalazto 
swojego wydawce - Jaleco Inc. Niestety w gre wchodzi 
tylko USA - mam nadzieje, ze to ulegnie zmianie, 
bowiem dobrych wyScigbw z widokiem z lotu ptaka 
brakuje. Driven i Midnight Club, ktbre juz wyszty to 
raczej najzwyklejsze Sredniaki. 


r “" ^ aito wreszcie postanowilo wypusciC poza 

I Japonie ta przyjemna i nietypowa strzelanine. 

Dlaczego wreszcie? Dlatego, ze skoSnoocy bawia 
sie tym tytutem juz od ponad roku. Pocky and Rocky 
with Becky jest kontynuacja automatowego ..Kiki Kai 
Koh" oraz nastepnych czesci wydanych jedynie na Super 
Nintendo. Bedziemy kierowaC trzema rOznymi postaciami 
- blizniaczymi siostrami Pocky i Becky oraz wesolym 
szopem z czarnymi oczyma - Rockym. Kazda z nich 
bedzie posiadata inny atak miotany, cios z bliska oraz 


specjal. Altron Corporation (developer) obiecuje dost 
zawita fabute, przekazywana miedzy kolejnymi etapami 
w postaci artworkOw anime. Zreszta w takim stylu 
bedzie rowniez wykonana cata reszta - od samych 
postaci, przez otoczenie. na dzwieku z muzyka konczac. 
Oprocz tego beda oklepane patenty ze znajdywaniem 
kluczy do kolejnych epizodbw i wymagajacy bossowie, 
majacy pojawiaC sie bardzo czesto. W chwili gdy czytacie 
te sfowa, Ameryka zapewne gra - my musimy czekaC do 
13 grudnia. ■ 


Nintendo uruchomilo oficjalna strone gry Metroid 
Fusion - wszystko pod adresem http:// 
www.metroid.com/fusion/. Zapraszam. bo to prawdziwa 
skarbnica materiatbw o tej grze. 


Global Entertainment wfasnie szuka wydawcy na 
Europe i Ameryke dla swej ostatniej advance’owej 
przygodowki o tytule ..Minami no Umi no Odyssey". Nie 
chce by£ pesymista, ale watpie aby cokolwiek z tego 
wyniklo. 


UbiSoft postanowilo wydat Lunar Legend w Stanach 
Zjednoczonych oraz Europie! Premiera tego 
wspaniatego RPG odbedzie sie jeszcze przed poczatkiem 
2003 roku - 17 grudnia! 


CD Projekt, wydawca gier na pecety i duze konsole, 
wreszcie bierze sie za GBA, i to konkretnie. Juz niedlugo 
dzieki ich uprzejmoSci zagracie w takie tytuty jak 
ROzowa Pantera (platformowka). Breath Of Fire 2 (RPG) 
oraz recenzowane juz przez nas Lilo&Stich. w 
najblizszym czasie na polskim rynku maja sie tez pojawiC 
takie hity, jak Medal of Honor: Underground oraz Tomb 
Raider: Prophecy na GBA! Badzcie pewni, ze weZmiemy 
te tytufy pod lupe. Przygotujemy tez mini-poradniki dla 
niedosztych wojakdw oraz archeologow w krPtkich 


spodenkach. 



Kto pamieta Jet Set Willy, platformowke. w ktbrej 
wcielaliSmy sie w wlasciciela bardzo zabataganionego 
domu? Jesli nie pamietacie - nic straconego. Jester, 
firma odpowiedzialna za swietne edytory muzyczne na 
PSX - Music i Music 2 - obiecata wziac sie za konwersje 
tego megahitu sprzed lat. Liczymy na ich wiedze o 
potrzebach wspolczesnego gracza - panowie. tylko nie 
zostawcie tej koszmarkowatej grafiki! 


Dla posiadaczy GCN - pojawi sie Animal Crossing na GBA, 
i bedzie je mozna potaczyc z wersja na GCN. Beda tez 
karty do e-readera. czyli wszystko, czego fan Animal 
Crossing mogtby chcieb. Czy to bedzie taki szat, jaki 
ogarnaf kraj nie tak dawno za sprawa Pokemonow? 


II 



gamelmy magazyn nr 7 


PHANTASY 
STAR COLLECTION 

Kolejna odgrzewanka od Sega...! 


hantasy Star to najwieksza i najlepsza obok 
I Shining Force seria gier RPG od mistrzow z Segi. 

v-/ Owi panowie zamierzaja wydaC na GBA trzy 

czesci Phantasy Star z Sega MegaDrive/Genesis, catoSc 
zamykajac na jednym cartridge'u. Jako osoba, ktbra 
miata swego czasu do czynienia z ta trylogia science- 
fiction zapewniam, ze warto czekac. Lacznie bedziemy 
musieli ukohczyC trzy oddzielne na pozdr linie fabularne, 
majace jednakze ze soba wiele wspblnego. w pierwszej 
cze$ci bohaterowie (a z nimi - my) udaja sie do uktadu 
slonecznego Vast Algo, aby pokonaC KrOla Lassie. W 


drugiej trzeba bedzie uratowaC planete Mota, do ktbrej 




ponownie zbliza sie Smiertelne niebezpieczenstwo. 
Ostatnia cze$£, najbardziej rewolucyjna, niesie ze soba 
mocno rozbudowany system walki, siedem olbrzymich 
krain oraz az cztery rozne zakoticzenia. Grafika pozostanie 
bez zmian - i nie sadze. aby bylo to jakakolwiek ujma w 
stosunku do takiego, dajmy na to, Golden Sun. Uwierzcie 
mi na slowo - jest na co czekaC! Zarezerwujcie sobie 
jakieS trzy tygodnie wolnego gdzies po 11 grudnia i 
zapomnijeie o bozym swiecie. Mam nadzieje, ze THQ nic 
tu nie sknoci - bo tu nawet nie ma co knociC. ■ 


DIGI CHARAT - OIGI 
COMMUNICATION 


Kultowi przybysze z kosmosu-nyo! 


ego nie spodziewali sie nawet najwieksi polscy 
fani tego wspaniatego i jednego z bardziej 
zakreconych anime. Digi Charat na GameBoy 
Advance! Gra wyszta juz w Japonii i nie ma co liezye na 
europejska badz amerykahska premiere. Digi Charat - 
Digi Communication jest rozbudowana przygodbwka 
opowiadajaca o przygodach kosmitow. ktorych celem 
jest zdobycie stawy na ziemi. Tak wiec przylatuja i nie 
bedac przygotowanymi do tutejszyeh warunkow, 
stwarzaja wiele przezabawnych sytuaeji. Jednym 
slowem - fabuta gry w 100% odpowiada tej z ekranow 
naszyeh telewizorow. Mimo, ze jest to gra przygodowa, 
znajdziemy w niej wiele oddzielnych, czesto 
zreczno$ciowych, czasem logicznych subquestow - 
jednym z nich bedzie praca w barze, innym - puzzlowate 
ukladanki. W oezy rzuca sie piekna grafika. Kresce nic 
nie mozna zarzuciC - jest dokfadnie taka jak w anime. 
Zostaty rowniez podfozone te same odglosy postaci wraz 
z charakterystycznym „nyo" na koheu kazdego ze zdan. 



Niestety prawdziwi fani sa zmuszeni do importu. Na 
Wasze nieszczeScie wysoka cena to nie wszystko - trzeba 
znaC japohski w stopni co najmniej srednim (tam sa 
doslownie tony tekstu!). Czy sa jacy§ chetni-nyo? ■ 


















































































































RAYMAN 3: 
HOODLUM HAVOC 




Super Mario Advance 3 do lamusa? 


ayman, ktdry wyszedt tuz po premierze 
najnowszego handhelda Nintendo, postawit 
bardzo wysoko poprzeczk? na polu gier 
platformowych. Maio komu udato si? do niej zblizyC, a 
tym bardziej przeskoczyc. Trzecia cz?$£ ukaze si? 4 
marca. Ten dzieii powinien przyCmiC wszystko - nowy 
wyglad gry po prostu powala na kolana! Facelifting, 
jakiemu poddano otoczenie, postacie i samego Raymana 
jest wprost niewiarygodny. Kolorbw jest trzy razy tyle co 
poprzednio, a i doszto wiele cieszacych oko detali. Ubisoft 
zapewnia, ze ujrzymy bardzo rozlegle poziomy - to nie 
b?da plansze, ktore znow polegaja na brni?ciu coraz to 
bardziej w prawo, w lewo, w gor? lub w ddf. Teraz a by 
przejSc dalej, trzeba b?dzie ostro kombinowaC. SzukaC 
poukrywanych kluczy, przestawiab dzwignie tudziez 
rozwiazywab zagadki logiczne. Jednym stowem - b?dzie o 
wiele wi?cej zabawy! W ostatecznej wersji znajdzie si? 
mnbstwo niespotykanych przedtem pomyslow, jak jazda 






na nartach wodnych (widok zza plecOw!), wyscigi na 
rakietach... Nie ob?dzie si? bez upgrade'u naszego 
heroesa - niestety nie wiadomo, na czym b?dzie to 
polegato. Najprawdopodobniej chodzi o dodanie wielu 
nowych umiej?tnosci - niestety UbiSoft nie chce puScib 
nawet pary z ust na ten temat. W kazdym razie zostanie 
sztandarowa piastka i helikopterek. Przypuszczam, ze 
dojdzie mozliwoSc strzelania kulkami jak w Jhe Great 
Escape". Jest na co czekaC - powtdrz? jeszcze raz dat?: 
czwartego marca Advance wkracza w nowy wiek! ■ 


SUPER MONKEY 
BALL JR. 


Kula niespodzianka - z malpq w srodku! 


| eden z najbardziej innowacyjnych tytutdw 
wydanych kiedykolwiek przez Seg? zostai juz 
‘ ukohczony! Super Monkey Ball Jr. od dwoch 


tygodni jest dost?pne w Japonii - my natomiast 
b?dziemy mogli ztapac matp? w kulk? dopiero w styczniu 
2003. SMB Jr. to gra logiczna opierajaca si? na bardzo 
prostym schemacie - przeprowadz kulk? z zamkni?ta w 
niej matpa przez wiele zakr?conych labiryntdw. 
OczywiScie naszym gfdwnym przeciwnikiem jest czas. 
Brzmi niezle? Najlepsze dopiero b?dzie, bowiem dodany 
zostanie tryb multiplayer dla czterech osbb! W nim 
znajda si? specjalne mini gierki, jak Monkey Bowling (po 
prostu kr?gle), Monkey Fight (zepchnij reszt? 
matpiszonOw z planszy), Monkey Golf (traf do dziurki) 
oraz Monkey Duel (najzwyklejszy w swiecie wyScig - 
tylko 2 osoby). W wykonaniu tej gry wyczuwam kolejna 
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rewolucj? - wszystko w peiniutkim 3D! Bez zadnych 
pseudo .,a la Mode 7". Jestem gt?boko przekonany, ze 
Super Monkey Ball odniesie olbrzymi sukces, podobnie 
jak niedawno wydane wersje na GameCube’a. Boj? si? 
jedynie o sterowanie - Advance wyposazony jest tylko 
w cyfrowy krzyzak, a potrzeba b?dzie wiele precyzji. 
Zreszta. czym ja si? martwi? - ufam Sedze, bo ta firma 
mnie nigdy nie zawiodta! ■ 


WYSYP DLA 

Nostalgia w modzie... 

intendo ostro zabrato si? za swdj ostatni 
wynalazek do GameBoy Advance - E-Reader 
miat swoja premier? w Japonii (i jak na razie 
tylko tarn) 16 wrzeSnia. Jest to specjalne urzadzenie 
wktadane w port na cartridge, potrafiace uruchamiac gry 
zapisane na specjalnych, malych kartach. Sa to 
najcz?$ciej klasyki ze stajni „BigN\ chob zdarzaja si? 
catkiem nowe tytuty . Owe pozycje b?da oczywiscie 




tarisze niz premierowe tytuty. W 
chwili obecnej na 
japoiiskich pdtkach 
sklepowych mozna 
spotkaP 

nast?pujace gry: 

Donkey Kong JR.-e. 

Excitebike-e, Ballon 
fight-e, Pinball-e, Tennis-e, 

Donkey Kong-e, Ice climber-e, 

Mario Bros-e , Urban Champion-e i Baseball-e. Ponadto 
do korica grudnia wyjda trzy catkiem nowe: Pokemon-e, 
Animal Crossing-e oraz Mario Party-e. Jak zapewne 
zauwazyliscie, kazdy tytut konczy si? na ,,-e". I 
rzeczywiScie jest to oficjalny znak, ktbrym Nintendo 
postanowito oznaczac gry pod E-Readera. Wi?kszo$£ z 
wymienionych powyzej pozycji b?dzie miato dodany 
tryb multiplayer oraz mozliwoSC wspdtpracy z GameCube 
- przyktadem niech b?dzie Animal Crossing (wersja na 
GCN juz jest). Szanse na dotarcie tego wynalazku do 
Europy sa niestety do$£ mate. Dla najwi?kszych 
zapalericbw pozostaje zatem imporcik. ■ 





KROTKO 

I NA TEMAT 


RARE po ostatnim przejsciu do obozu Microsoft 
milczato w sprawie gier na GBA. Teraz wszystko si? 
wyjaSnito - szefostwo oficjalnie zapowiedziato, ze prace 
nad Diddie Kong Pilot, Sabrewulf i Banjo Kazooie 
zostaty wznowione. Tak wi?c pozostaje nam czekaC - 
kazda z tych gier ma szanse zostania olbrzymim hitem! 



Fani amerykahskich komiksow taczcie si?! Premiera The 
Invincible Iron Man zbliza si? do Was coraz to 
wi?kszymi krokami. Juz 17 grudnia okaze si? jakie w 
rzeczywistoSci b?dzie owo potaczenie platformdwki ze 
strzelanina. Developerem jest Torus Games, a za 
wydanie odpowiada Activision. 


Niepokonany Jazz Jackrabbit powraca! Bohater tego 
olbrzymiego pecetowego hitu pojawi si? na naszych 
malutkich ekranikach w catkowicie nowym wcieleniu! 
Czyli zadnych „przeszto$ciowych" konwersji, do ktdrych 
przyzwyczaito nas Nintendo! Po prostu wszystko 

b?dzie zrobione od nowa. Juz 
nie mog? si? doczekab - ci, co 
swego czasu grali, zapewne 
wiedz$ jaki jestem 
podekscytowany... Jako 
bonus dotaczamy obrazek 
ukazujacy pudeteczko, w 
jakim b?dzie sprzedawana 
gra. 


w recenzji Drivera 2 Advance autor wspomina 
Starsky'ego & Hutcha. Niedtugo wyci^gniecie z szafy 
sztruksowe marynarki z tatami na tokciach, bo dwaj 
dzielni detektywi powrbcs - w grze do ztudzenia 
przypominajacej... Drivera. Dobrych gier nigdy nie za 
wiele. nawet je$li bazujq na starych licencjach i ciut 
ogranych pomystach. Moze jaki$ polski developer 
pomySlatby w takim razie o przeniesieniu na GBA 
serialu .,07 zgto$ si?"? 




Castleween, poprzednio znane jako Halloween, to 
jeden z tych dziwnych tytutdw, ktbre na pewno zbiora 
dobre recenzje, ale z du2ym prawdopodobienstwem 
mozna przyjgc. ze otumanieni liskami, smoczkami i 
dziewczynami z niekiepskim biustem gracze nie zwrdcq 
na ni$ uwagi. Nam jednak pomyst wycieczki do $wiata 
zmartych w dzieri Halloween bardzo si? podoba i 
czekamy na ten tytut. Pomijaj^c fabut?, b?dzie to 
kolejny przygoddwko-platformerek. Cieszymy si? 
jednak. ze tym razem zamiast kwiatuszkdw i motylkdw 
role ozddb b?da pefnic czaszki i nietoperze. Zawsze to 
jaka$ odmiana. 


Kolejny potencjalny hit to Crazy Taxi: Catch a Ride. 
Odk^d ta gra pojawita si? na automatach, a potem na 
Dreamca$cie, grat w nia kazdy i kazdy ja chwalit. 
Niebawem osobiScie przekonamy si? si?, czy na GBA 
b?dzie tak samo dobra. W ogole czekamy na gry Segi, 
ktbre na ekrany GBA obiecafo przenieSb THQ - mowa 
chobby o Virtua Tennis, czy zapowiadanych obok Super 
Monkey Ball Jr. i Shinobi. 
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Buffy the Vampire Slayer na GBA to tytul. ktory rdwnie 
dobrze moze sie okazac hitem, jak i totalna porazka. Bye 
moze kilku nieszczesnikow miato niewatpliwa 
nieprzyjemnosc widziec wersje Buffy na GBC? Jesli nie - 
cieszcie sie i wierzeie mi na sfowo - byta straszna. I nie 
mam na mysli nastroju, tylko jakosc - zerowa 
grywalnosc, no i ta grafika jak z czasdw ZX Spectrum. 
Brr! No, trzymajmy keiuki za Buffy na GBA. oby sie jej 
powiodlo tak. jak na Xboksie. 


Wormsy zalegfy sie rowniez na naszej matej konsolce! Po 
wydanym w listopadzie Worms World Party (ze 
wspaniatym trybem multiplayer) Ubi Soft planuje 
wypuscic logiezna odmiane noszaca nazwe .Worms 
Blast". Developerem jest oczywiScie Team17, ktory 
nigdy nie opuszcza swych ukochanych robaezkow. Data 
premiery - 2 styeznia. 


Zanim wydacie wszystkie oszczednosci na tegoroczne 
hity, wypuszczone na rynek precyzyjnie na tydzieh 
przed Gwiazdka. pomyslcie o przysztosci. Nie. nie 
namawiamy Was do inwestowania w obligacje ani 
grania na gietdzie. ChcieliSmy tylko przypomnieC, Ze w 
tej chwili jest zapowiedzianych okoto czterdziestu gier. 
ktdre z pewnoscia ukaza sie w pierwszym kwartale roku 
2003. 

Na przyktad takie Lost Vikings - klasyczna 
zrecznoScibwka, hit nad hity. W sam raz w prezencie 
urodzinowym dla starszej siostry lub brata. Albo 
Munch's Oddysee, ongis zapowiadany na PS2, potem 
wydany z wielkim hukiem na Xboxa. Na 100% to 
cudehko sptaszczy sie z 3D do 2D. ale kto gral w 
poprzednie cze$ci na PSXie, ten wie, ze w zadnym 
stopniu nie ujmuje to jako$ci przygodom 
sympatyeznego Mudokona oraz paru innych maiych 
popapraiicow. 


Zapowiedziano tez Aniofki Charliego oraz Przyczajonego 
Tygrysa, Ukrytego Smoka na GBA. Nie wiadomo. na ile 
fabula tychze produkcji bedzie zbiezna z tym, co 
widzielismy (albo i nie) na ekranie - ale z naszyeh 
przeczuC wynika, ze o ile Crouching Tiger, Hidden 
Dragon (nawiasem mowiac, to chyba jeden z dtuzszyeh 
tytutdw gry na GBA) ma w sobie pewien potenejai, o 
tyle Charlie's Angels bedzie kolejnym marnym 
produkcyjniakiem, plasujacym sj$ jakoSciowo gdzies 
pomiedzy VIP na GBC a ktoryms mniej udanym Tomb 
Raiderem. 


Final Fantasy Tactics Advance w Japonii pojawi sie ju2 w 
potowie styeznia! Squaresoft podaje, ze w grze znajdzie 
sie ponad trzysta (!!!) misji i okoto 40 (!!!) klas postaci. 
FFT rosnie na prawdziwego potwora! 


Kein zapowiada sie na jedna z ciekawszych gier 
poczatku 2003 roku. Bedzie to zgrabny mix 
platformowki z chodzona bijatyka oraz RPG (vide 
Dungeons & Dragons Tower of Doom). Wszystko ma byC 
przedstawione w stylu Super Deformed - czyli wielkie 
oezy, mate nozki, wielka gtowa,*mafy tufow. Za owym 
przedsiewzieciem stoi GMX media. 


Hadoukenem w klocki! 


THE LEGEND OF ZELDA: 

A LINK TO THE PAST 


CRASH BANDICOOT S 
N-TRANCED 


Rudy kurokrad znow zqdny jablek! 


zadanie polega na uktadaniu ich kolorami tak, aby taczyty 
sie w coraz to wieksze grupki. ZniszczyC je mozna 
spuszczajac na nie okragty klocek tego samego koloru. 
Jest jednak jeden warunek - klocki moga zniknaC dopiero 
po utworzeniu co najmniej kwadratu o bokach 2x2. Na 
poczatku wybierzemy jednego z dziewieciu zawodnikdw. 
A kto jest na liScie? Same stawy: Akuma, Chun-li, Dan. 

Ken, Ryu (z serii Street Fighter), Morrigan, Hsien-Ko, 
Felicia, Donovan (Darkstalkers) oraz Devilot (Cyberbots). 
Podstawa tej gry na PSX byt tryb multiplayer i, co 
najwazniejsze. znajdzie sie on takze w wersji na Advance! 
W ruch pojda znane patenty z przerzucaniem felernych 
klockOw na plansze przeciwnika, przeszkadzajek itp... 
Zapewniam was, ze rzez jest nieziemska. Ta gra wraz z 
Super Monkey Ball Jr. pokaze, ze gry logiczno- 
zrecznoSciowe weiaz zyja i, co najwazniejsze, maja sie 
znakomicie! ■ 


A imie jego brzmi: Link 


zieki tej grze wydanej na Super Nintendo caty 
Swiat oszalat na punkeie bohatera noszacego 
imie Link (pomimo tego, iz na NES byty od 


dawna dwie poprzednie cze$ci). Nintendo 
zrewolucjonizowato rynek tamtejszyeh gier 
przygodowych, wydajac A Link to the Past. Teraz 
zamierza powtOrzyC ten sukces wydajac port na 
GameBoy Advance. W rzeczywistosci na cartridge'u 
znajda sie dwie gry - wspomniana konwersja ze SNES i 
Four Swords Mode. Ta pierwsza to znakomite action RPG 
- kierujemy mtodym elfem Linkiem, ktdry telepatycznie 
otrzymuje wiadomoSci od Zeldy proszacej go o pomoc. 
Bedzie on musiat znalezc Master Sword, udaC sie w 
podroz do swiata ciemnoSci, pokonaC Ganona i 
przywrocic pokoj w krainie Hyrule. Fabuta jest bardzo 
moenym punktem tej pozyeji. Bedzie wiele zagadek, 
dialogOw, misji dodatkowych oraz walk odbywajacych sie 
w czasie rzeczywistym. Co to oznaeza? Najzwyklejsza gre 
zreczno^ciowa. w ktdrej trzeba wymachiwaC mieczem, 
rzucac bomby, czary, uzywac specjalnych przedmiotow. 


lez ten czas szybko leci. Universal Studios w 
marcu biezacego roku wypuScif Crash Bandicoot 
The Big Adventure, a teraz przyszed! juz czas na 
wprowadzenie na rynek kontynuaeji o podtytule N- 
Tranced. Fabula jak zwykle nie jest zbyt wymagajaca. 
Jest sobie czarny charakter N. Tropy, ktOremu za 
pomoca diabelskich, hipnotycznych sil udato sie 
przekabacib na swa strone N. Trance. Oprocz owego 


goScia zahipnotyzowal takze wszystkich przyjaciOt Crasha, 
tym samym kierujac ich przeciw niemu. Dlaczego? 

Zwykla, nieposkromiona che£ zemsty. Vicarious Visions, 
ktdry jest developerem, obiecuje 40 plansz - nie liczac 
tych bonusowych. Wszystko ma by t jeszcze bardziej 
zakrecone. Dostaniemy w swoje lapska miedzy innymi 
reezny helikopterek, narty wodne (przy okazji ucieczki 
przed olbrzymim rekinem!) oraz zaczarowany dywan. 
Pojawia sie nowe skrzynie - oprOcz tych do skakania, z 
nitro oraz TNT bedzie skrzynia z lodem. Rozgrywka 
zostanie wzbogacona dwoma innymi grywalnymi 
postaciami - Coco oraz Crunch. Oprawa wizualna jest o 
wiele lepsza niz wczesniej! Tla posiadaja swoista gl?bie, 
no i kolorki sa bardziej zywe. Jak ta wybuchowa 
mieszanka sprawdza sie w praniu? Przekonamy sie 7 
styeznia. ■ 


ilka miesiecy temu Capcom poinformowal nas o 
rozpoczeciu prac nad konwersja (z PlayStation i 
automatbw) Super Puzzle Fighter II Turbo, a 
teraz podaje konkrety i precyzuje date premiery (juz 21 
styeznia!). Powyzszy tytul to logiezna gra zrecznoSciowa 
osadzona w Swiecie capcomowskich bijatyk. Czerpie ona 
garsciami z tak kultowych pozyeji jak Columns, Tetris czy 
Puzzle Bobble. Z gbry zlatuja roznokolorowe klocki, 
ktOre mozna obracaC we wszystkie strony. Nasze 


Four Sword Mode natomiast to gra stworzona w caloSci 
od nowa, przeznaczona tylko i wylaeznie do zabawy w 
multiplayerze - z nowym designem, grafika i 
usprawnionym sterowaniem. Kiedy to wszystko? 
Niedlugo, bo juz 9 grudnia! Niestety termin ten dotyezy 
Ameryki - my, jako cywilizowani ludzie, musimy 
kulturalnie poczekac do nowego roku. ■ 


FIGHTER II TURBO 


II 



























































□LA ADVANCE 1 A ZBLIZA SIE;!!! 

Producenci telefonow komorkowych szturmujg rynek przenosnych konsol! 


i 




ozycja Game Boya Advance jest 
w 100% bezpieczna i 
ugruntowana na catym Swiecie. 
Technicznie dose prosta zabawka 
zagarneta dla siebie praktyeznie cafy 
rynek. Kilka madrych gtdw w wielkich 
korporacjach zapewne zobaczyto w tym 
wszystkim szanse zaistnienia dla siebie. 
Jako pierwszy z planem zbudowania 
konkurencyjnej dla GBA konsolki ujawnit 
sie Ericsson. 

Pomysl zaczqt tlid sie w gidwkach 
szefostwa firmy jakieS 2 lata temu. 
Zeszlego roku pojawity sie 
pierwsze informaeje na 
temat sprzetu - 
niestety brak 
funduszy 


przyezynit 
sie do zawieszenia 
prac nad tym projektem. Teraz mamy 
koniec roku 2002 i Ericsson zndw 
wyjezdza z pomystem stworzenia 
konkureneji - tym razem cafkiem 
na serio. Sprzet ma nosid 
nazwe Red Jade, a 
jego premiera 
zapowiedziana 
zostata na 
wrzesieh 
2003 roku! 

64 bity to 
przewodnie 
hasto firmy - 
tyle bedzie ich 
miaf gtdwny CPU. 

Najwazniejsza jest 
jednak jest 
specjalistyczna budowa 
wspomagajqca wySwietlanie bryt 3D. 
Efekt kortcowy ma przypominad co$ 
pomiedzy PlayStation, a Nintendo 64! Red 


Jade bedzie wyposazony w 
wielokanafowy dzwiek PCM. Wszystko 
bedzie wySwietlane na ekraniku TFT LCD 
w palecie 65536 kolorOw. Teraz 
najwazniejszy szczegdt - konsola Ericssona 
bedzie obslugiwala standard Blue Tooth! 
Co to oznaeza? Bezproblemowe, 
bezprzewodowe taezenie sie z innymi 
sprzetami (nie tylko druga konsola) przy 
wykorzystaniu fal podobnych do 
radiowych. Niestety nie podano zadnych 
danych dotyczacych zaplecza 

przygotowywanych gier, ktOre 
to ewentualnie miatyby 
zapewnid Red Jade 
sukces rynkowy. 
Wiadomo jednak, ze 
bedzie mozna 
Sciagac je ze 
specjalnych 
serwerdw. Ciekawi 
Was, ile takie cacko 
moze kosztowad? 
Przewidywana cena na 
starcie ma byd nizsza od 100$ 
czyli catkiem... tanio! 

Drugim zawodnikiem majacym 
zagrozid konsoli Nintendo jest Nokia ze 
swoim N-Gage. Po raz pierwszy ow 
„wynalazek" pokazano na listopadowej 
konfereneji w Monachium dotyezacej 
technologii bezprzewodowej. Niestety, 
nie sa znane zadne dane 

dotyczace specyfikacji 
technicznej. Jedno 
jest pewne - N- 
Gage bedzie 
prawdziwym, 
przenosnym 
centrum 
rozrywki z 
kolorowym 
wyswietlaczem 
oraz 

wymienialnymi 
cartridge'ami. Tak wiec w 
jednym ..pudetku" zamkniety 
zostanie telefon, fax, organizer, 
konsola, aparat (mozliwosc podlaczenia), 
Internet - zy t nie umierad! Wystarczy 
wrazeh? Nie? To teraz gwd>2dz programu - 
Nokia ma jeszcze jednego asa w rekawie. 

A w zasadzie dwa. To Sega oraz Taito, 
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ktore oficjalnie potwierdzily wsparcie! Te 
firmy beda tworzyty gry dla Nokii. 
Nieoficjalnie mdiwi sie o zainteresowaniu 
tym sprzetem ze strony takich firm jak 
Capcom, Kona mi oraz Koei! Ciekawy jest 
takze design tego potwora. Niepokoi 
mnie jedynie do$c maty ekran - no i 
jeszcze w ksztatcie kwadratu... 
Przedstawitem Warn dwie wschodzace 
gwiazdy. Nie nalezy jednak zapominad o 
konkureneji. ktdra zyje swoim zyciem! W 
Japonii duza cze$d rynku zgarnat 
WonderSwan Crystal od Bandai - 
szczegOlnie dzieki mocnemu wsparciu 
Squaresoft i konwersji jego starszyeh 

cze$ci sagi Final _ Fantasy. 

Takze catkiem 
dobrze radzi 
sobie 

alternatywa 
z Korei - 
GamePark 
32. 

Wyszedt 
juz 
kodek 
Divx, 

tworzone 
sa coraz to 
lepsze emulatory 
starszyeh konsol - m.in. 
konsoli Super 
Nintendo, Sega 
Genesis, Game 
Boy Color czy 
nawet 
M.A.M.E! 

Underground 
rozwija sie 
porzadnie... 

Catkiem inna 
odskocznia od 
Advanced, bo nie 


mozna tego nazwad konkureneja, sa 
telefony komdrkowe nowej generaeji z 
obstuga apletow Java. Sega ostro zabrata 
sie za prace nad grami dla tego typu 
sprzetOw - stworzyta nawet osobny 
oddziat o nazwie ..Sega Mobiles" - http:// 
sega.com/mobile . 
Pewnie myslicie 
„co takiego 
mozna 

wykombinowad 
na zwykta 
komOre". Co 
takiego? Moze 
te tytuty Warn 
co$ 

podpowiedza: 
Monkey Ball, Pet 


TV, Sega 
Snowboarding. 
Soccer Slam. 
Ciekawi jak to wyglqda? SpOjrzcie na 
screeny obok... 

Jak widad konkureneja zaezyna deptad 
Nintendo po pietach - rynek konsol 
przenosnych czeka wielka prOba. W sumie 
to bardzo dobrze, bo korzySd z tego 
mozemy mied jedynie tylko my - 
konsumenci. ■ 





































HARRY 




AND THE CHAMBER OF 

Na pewno wierzycie juz w czary. W gadajace koty, kamienie filozoficzne, skarby i 
latanie na miottach. Do dtugiej listy dziwactw tego swiata dodajcie teraz nowa grf 
o Harrym Potterze, ktora zapewne znajdzie tyle samo wrogow, co mitosnikow. 


□ ISTORIA... 

A bylo to tak. Maty, rozczochrany chfopiec 
imieniem Harry, mieszkat ze swoim 
znerwicowanym wujostwem i ich synalkiem Dudleyem. 

Nie byt to tatwy zywot - sami wiecie. Przesiadywanie pod 
schodami, ciagte wrzaski i wieczne niezadowolenie. Mozna 
zwariowad. Harry miat sie jednak nienajgorzej. Byt przeciez 
czarodziejem i od jakiegos juz czasu studiowat sztuki 
magiczne w Hogwarcie. 

Mimo swojego niezadowolenia maty czarodziej nawiad z 
domu jednak nie moze - wciaz jest pilnowany. Nie moze 
tez uprawiad czardw, bowiem zabrania sie tego poza 
terenem szkoty. Ciezko wise za szkota nie tesknid. 
Tymczasem pojawia sie nowa postad, Dobby. Dobby jest 
domowym skrzatem i ma dla Pottera wazna informaeje. 
Ostrzega go mianowicie przed powrotem do ukochanej 
szkoty. JeSliby bowiem wrdcit, wprawi w ruch zjawiska tak 
straszliwe, ze moze nawet stracid zycie! 

Dobby wypowiedziawszy zfa wrbzbe znika, a wkrdtce 
potem pojawia sie Ron (oraz jego dwaj bracia - Fred i 
George), by na poktadzie latajacego forda zabrad Pottera 
jak najdalej od koszmamej rodziny. 

Mtody czarodziej chwyta wiec pospiesznie swoje rzeezy i 
wymyka sie przez okno sypialni, wprost na siedzenie 
latajacego samochodu. Stowa domowego skrzata nie daja 
mu jednak spokoju. Co sie stanie i dlaczego wszystko 
zaeznie sie jeszcze przed rozpoczeciem roku szkolnego - 


Sam poczatek gry. Klimatyczna uliezka i potulny Hagrid, ktdry zawsze stuzy 
pomoq. Niestety - do fryzjera sie nie wybiera. 


oczywiScie dowiecie sie z gry! 

KTO JEST NAJPIEKNIEJSZY? 

Trzeba Warn wiedzied, ze Harry Potter And the Chamber 
of Secrets (czyli Harry Potter i Komnata Tajemnic), to 
jedna z najfadniejszych gier na GameBoya Advance. JeSli 
wkraezamy w niej do zamku, mozemy liczyd na to, ze 
jego komnaty beda naprawde piekne. Na Scianach 
wyrysowano spekane cegty, wisza obrazy, w katach 
porozstawiano Swieczniki. Naprawde trudno sie nie 
zachwycad. Nie jeste$my przyzwyczajeni do takich gier na 
GameBoya Advance, na ktore patrzy sie z przyjemnoScia. 
Nawet komus przez ramie. Tu az mito spogladad na wciaz 
zmieniajace sie krajobrazy. 

Konkurencje same dla siebie stanowia takze scenki 
animowane w Harry Potter And the Chamber of Secrets. 
Mozna znow powiedziec: jedne z najfadniejszych na GBA. 
Moze bez cudownego naginania „mocy" kieszonsolki do 
poziomu niemozliwoSci, ale za to naprawde sprytnie 
wyrezyserowane. Gdyby cata gra Harry Potter And the 
Chamber of Secrets byfa na tym poziomie, co grafika - 
bez watpienia mielibySmy hit, ktbremu zagrozid mbgfby 
dopiero... kolejny Harry Potter na GBA. Nie jest tak, 
niestety. Juz po chwili grania, po pierwszych ochach i 
achach nad wygladem, zaezynamy mied nieco 
zastrzezert... 

JAK CIE WIDZA- 

W Harry Potter And the Chamber of Secrets widok jest 
izometryezny. Przez wiekszoSd czasu gry obserwujemy 
postad z gory, ale pod pewnym katem (spOjrzcie na 
obrazki). Jakie sa tego konsekweneje? Produkt ten jest w 
gfOwnej mierze przygodowka starego typu, czyli bmac 
przez jej scenariusz, szukad bedziemy dziesiatkOw 
dziwnych przedmiotOw, niekonieeznie ze soba 
powiazanych. Nastepnie przedmioty odnalezione 
bedziemy gdzieS nie$d, uzywad ich w okre^lonych 
miejscach, albo dawad komu$, a ten kto$ da nam kolejne 
przedmioty. I tak sie dzieje w kOtko. Do tego widok 
izometryezny nie przeszkadza. Wszedzie jednak czaja sie 
na Pottera liezni wrogowie, ktorych trzeba omijad, albo 
walczyd z nimi. I to pierwsza putapka. Harry strzela swoja 
magiezna rozdzka. Zeby strzelid trzeba wycelowad. Zeby 


Usta 


Harry nauezy sie ich podezas gry. 


niezbedne do przejScia dalej. 

wycelowad trzeba dokfadnie okreSlid kierunek. A 
jak okreSlid kierunek, kiedy, by wycelowad do 
przodu, musimy weisnad dwa przyeiski GBA na raz i 
to z jednakowa sita? Nie jest tatwo, tym bardziej, ze 
niewielu wrogOw tkwi nieruchomo w miejscu, za$ 
wiekszoSd jest niewielkich rozmiarOw i do tego sprawnie 
sie przemieszcza. 

OprOcz walki w Harry Potter And the Chamber of Secrets 
bedzie tez troche skakania. I tu kolejny problem. Ma 
bowiem ta gra ciagoty w kierunku platformerkOw. Wiecie 
- trzeba wycelowad, skoczyd, trafid tarn, gdzie sie cheiato, 
a w miedzyezasie unikad rOznego rodzaju ogni, dymOw, 
iskier, spadajacych sopli, ciezarOw i tak dalej. I znowu 
rozbijamy sie o to samo: w jaki sposOb uniknad tego 
wszystkiego i wycelowad, skoro przbd nie jest z przodu, 
tylko jakoS na ukos. Nie jest tatwo, drodzy Panstwo. Nie 
jest tatwo. A jak zatem jest?... 

JEST NIECO NUDNO... 

No wtaSnie. Dlaczego? Tak jak tadne dziewezyny moga byd 
nudne, jeSli nie sa za madre, tak Harry Potter And the 
Chamber of Secrets nie ujmuje polotem. Wszystkie 
czynnoSci, jakie w grze trzeba wykonad, dadza sie 
sprowadzid do nastepujacej listy: znajdz pied sztuk czegoS, 
przedostah sie gdzie§ tarn, znajd2 komu^ coS tarn. Koniec. 
Raz za razem, przygoda za przygoda, mamy wrazenie, ze 
caty Swiat polega na szukaniu czego$ i zanoszeniu potem 
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Pol^cz GBA z Cube 



Dobra wladomoSb dla tych, ktdrzy 
wspieraja Wielka Fabryke Nintendo i majg 
obie konsole: CameBoya Advance I 
Nintendo GameCube. Mozna mianowicie 
pofaczyb obie konsole i przekazywab dane 
z GBA na NGC. 

Co mozna przenosib? Gfbwnie przedmioty I 
mapy potrzebne do eksploracji wnetrz. 
Autorzy jednak nie chca ujawnlab 
wszystkich sekretbw. Wszystko okaze sie 
zapewne dopiero po premierze Harry 
Potter And the Chamber of Secrets na 
GameCube. wtedy natychmiast damy 
Warn znab. 



tego gdziel Owszem - trafiaja sie rodzynki. Na przykfad 
nasz bohater potrafi sie skradac (wystarczy wcisnab „B") i 
gra 6w motyw skradankowy Swietnie wykorzystuje. 

Mozna sie nie tylko przemykab tak zwanym chytkiem, ale 
takze chowab za kotarami w zamku. Podchodzimy do 
wneki, stajemy za kotara, a ona sama sie zamyka! Fajnie, 
nieprawdaz? Mozna tez grab w Quidditcha i latab na miotle 
w grze zrecznoSciowej! Potter siedzi sobie na 
miotle, w lewym dolnym rogu 
ekranu radarek, a my dziarsko 
kazemy mu przelatywab przez 
kolejne, lewitujace w 
powietrzu pier$cienie. Jest na 
to dziewietdziesiat sekund, a 
jeSli wyrobimy sie ponizej 
trzydziestu - do kieszeni 
dostajemy karte 
kolekcjonerska, ktPra bedzie 
mozna potem... na 

przyktad przerzucic do 
GameCube (vide 
ramka). Czyli dzieje 
sie coS 
ciekawego - 
nie powiem, 
ze nie. Ale 
ten medal 
ma 


pfomienie, dymienie... B6g wie co jeszcze by sie tarn 
znalazfo, gdyby mozolnie przeszukab caloSb. Dobra. 
Idziemy dalej i scenariusz wiedzie nas na strych. Ledwie 
wchodzimy na strych i... juz wiemy co sie Swieci. Strych 
okazuje sie byb gigantycznym labiryntem z zapadniami, 
setkami tajnych przejSb, wielkich wrbt i przepaSci. Grrrr... 
Nie mozna sie byio jakoS intelektualnie wysilib do tej 
pracy? Przeciez to jest pbjScie po najmniejszej linii oporu! 
Bed^c jeszcze uczniem szkoiy podstawowej, cafe godziny 
spedzaiem nad kartkami w kratke, rysujac labirynty. 
Sprawiato mi to niejakg przyjemnoSb. Cafe zeszyty 
zamalowywatem tymi labiryntami. Wtaczam dziS Harry 
Potter And the Chamber of Secrets i widze doktadnie to 
samo. Nie wazne gdzie, nie wazne co... Wszedzie 
pretekst na labirynt sie znajdzie. Przerazajace. w ten oto 
sposbb cafa gra, ktbra ma stanowib poparcie dla 
niewatpliwego hitu ksiazkowego i kinowego, da sie 
zamknaC w dwbch stowach - szukanie i labirynt. 

NIE TAKI DIABEl STRASZNY... 

Ale czy w tym wszystkim nie ma jakichS plusbw? 
OczywiScie, ze sa. Ale, jak mawiali w filmie „Mi$ ”: „Rzecz w 
tym, aby te plusy nie przesfonify Warn minusbw!". 
Zacznijmy od tego, ze gra sie faktycznie mifo. Harry 
Potter And the Chamber of Secrets miat byb gra dla 
mtodszych odbiorcbw i nie nalezy ustawiab jej w jednym 
szeregu z tytufami, w ktorych bmie sie setkami 
kilometrbw, tylko po to, zeby za chwile wracab do punktu 
wyjScia. Tu raczej wszystko jest doSb proste, a 
wyznaczane zadania niezbyt trudne. JeSli szukamy 
pieciu krysztatbw, mozemy mieb pewnoSb, ze oba leza 
gdzieS niedaleko, a odnalezienie ich nie bedzie 
nastreczab wiekszych trudnoSci. Swietne sa tez 
znajdowane po drodze czary, ktbre mozna rzucab na 
wrogbw. WiekszoSb z nich jest ofensywna, jak na 
przykfad magiczny ogieh, ktbry udaje prawdziwy, 
albo czar nokautujacy. Niejaka satysfakcje daje 
takze kolekcjonowanie kart z najwazniejszymi 
postaciami Hogwartu, ktbre wykonane sa fadnie, 
a na ich rewersach widnieja ciekawe informacje 
o sfawach Szkofy Magii. Jest o co sie pobib. Mifo 
tez patrzeb na rozliczne ciekawe rozwiazania 
autorbw gry: od wspominanych metod 
ukrywania sie i skradania poczawszy, a 
skohczywszy na wszelkiego rodzaju 
kolejkach linowych, zapadniach, dZwigniach 
i mechanizmach, ktbrymi Potter posfugiwaf 
sie bedzie podczas swoich poszukiwan. 
Naprawde przy odrobinie dobrych checi mozna 
sie w HPATCOS wciagnab na calego. 


pisab bez korica - tak. 
jak one sie ciagna. Dajmy 
na to dwa przyktady. 
Rozumiem, ze zamek moze 
sie ciagnac kilometrami. Mieb 
setki korytarzy, odnpg, Slepych 
uliczek. Moze mieb nawet 
zawieszone nad wrzaca lawa 
pomosty. Niech ma, a co? Ale kiedy 
podczas jednego z zadan trafiamy 
do sklepu zoologicznego, okaze 
sie. ze komu$ tarn zaginefa 
ropucha. C6z wiec robib? 
OczywiScie szukab jej. Udajemy sie 
w gt$b sklepu, ktbry okazuje sie 
wielkim labiryntem! JakieS d2wignie, 


PODSUMOWUJAC... 

Podsumowuj^c, powiem tak. Nie mamy tu do czynienia z 
gr^ wybitn^, ale raczej wykonan^ poprawnie. Maj^ca 
swoj urok i na pewno taka, w ktbra chetnie pobawicie sie 
w autobusie, czy pociagu. Na pewno nie na jedno 
posiedzenie. Urok powtarzajacych sie. bezkresnych 
labiryntbw moze odrzucib nawet najwiekszych 
mifo^nikbw Pottera i jego przyjacibt. Ale wyobrazam sobie 
sytuacje, ze siada sie do tej gry na dwie godzinki dziennie 
- akurat tyle, zeby gdzieS dalej dojechab, czy czekab w 
kolejce do lekarza. Wtedy owszem. Jest sie w co bawib i 
jest gdzie drobib kroki. Jezeli zatem macie taka wizje 
spedzania czasu z GameBoyem Advance - Harry Potter 
And the Chamber of Secrets czeka. Nie ma co sie 
zastanawiab. 

Pocketto 



Tym razem romantyczna scena przy kominku. Nie powiemy Warn, jak sie 
skonczy. Po co psut klimat? 



Najuciazliwsze pofaczenie idei labiryntu z idea zreczno§cidwki. Nie do^, ze 
w^sko, to jeszcze w dole... Brrr... 



A tu juz nie obedzie sie bez skoku. I widzicie? Trzeba skakab pod Mtem. 
Domyslcie sie, ile to nerwdw. 



Dzikie harce na miotle. W tej mini- 


grze trzeba przeleciec przez 
zawieszone w powietrzu 
piertcienie. Za ultraszybkie 
wykonanie zadania - niespo- 
dzianka w postaci rzadkiej karty. 



Jak nie skakanie i latanie, to 
przemykanie miedzy plomieniami. 
w tej grze ciagle cos sie dzieje. 



Albo tak jak tutaj. Nie dose, ze 
trzeba odpowiednio przesunac 
bioki skalne, to jeszcze n oszukaT 
piujace ogniem koiumny. 
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Wydawca: Electronic Arts 
Gatunek: zrecznoSciowo - 
przygodowa 
Liczba graezy: 1 


GRAFIKA 


Przepiekna, bez ironii. 
Widab, ie w te gre 
wfoiono wiele pracy. 
Animacjl postaci teZ 
niczego nie moZna 
zarzuclb. 

□ZWI^K_ 

Nic sie nie zmienifo od 
czasdw pferwszej czeSci. 
Wciaz te same 
poplsklwanla i brzdeki. 
Nic szczegblnego. 

qhywaumo66 

Niezfa. Jest nleco 
monotonnie - wciaZ 
przewijajacy sie motyw 
labiryntu moze 
odstraszyb ale 
wynagradza to 
zdecydowanie klimat. 



































TONY HAWK'S PRO SKATER 4 


Juz trzeci raz Tony Hawk laduje na GameBoyu Advance. Laduje z flipem i kontynuuje 
kombosa... 



□ azywa sie Tony, a mowia na niego Jastrzab. Kiedy 
byl jeszcze tylko matym “jarzabkiem". nikt nie 
podejrzewat, ze moze byd wielki. Robit to. co 
kochat - jeidzil na desce. Jego marzeniem byto 
wykonanie ollie 540. kickflip 540. varial 720 i 900. Udafo 
sie - w 1999 roku zakoriczyt kariere wielkim sukcesem. 
Teraz aktywnie pomaga przy tworzeniu gry z jego 
nazwiskiem w tytule. Ja mam przyjemno$d testowac 
czwarta cze$d, wydana oczywiScie na GameBoya 
Advance. 

Najwazniejsza nowoScia jest pozbycie sie limitu 
czasowego. Teraz bezstresowo jeidzimy i badamy teren, 
a wyzwanie otrzymujemy wtedy. kiedy tylko mamy na 
nie ochote. Wszedzie spotykamy pieszych zbttodziobdw, 
ktdrzy wyznaczaja nam cel. Wciskajac przycisk 'L' 
rozmawiamy z nimi i przechodzimy do roboty. Kazdy z 
nich ma do zaoferowania 3-4 zadania, a biorac pod 
uwage fakt, iz jest ich kilku na planszy - na prace nie 
bedziemy narzekad. WiekszoSd to powtdrka z rozrywki, 
ale odnajdziemy tez pare nowych pomysldw. nieco 
podobnych do siebie. Znowu mamy do 
zebrania napis 'SKATE', gdzieS trzeba 
wykonad odpowiedni trik na 
specyficznym przedmiocie. 
pozbierad tokeny 
(zetony) 

porozrzucane po J catym 
etapie. no i nabid odpowiednia iloSd 

punktdw za triki. NowoSd tozbieranie literek. 
ktdre potaczone daja napis ‘COMBO’, latwo 
nie jest, poniewaz mozemy to robid tylko 
podczas wykonywania ciagtych ewolucji - 
stad ten napis. Oprdcz tego jest jeszcze 
jeden ciekawy patent, w ktdrym trzeba po 
kolei trzaskad triki o nazwach widocznych w rogu 
ekranu. JeSli napis zniknie - zegnamy sie z 
wyzwaniem i prObujemy ponownie. Przyznam. ze 
to ciekawy pomysi. Nudzid przy Hawku Czwartym 
na pewno sie nie da. 

GBA nie ma tyle mocy co PlayStation 2, Xbox 
czy GameCube. dlatego autorzy musieli 
zrobid co$ pomiedzy grafika 2D a 3D, zeby 
tytut nie tracit na grywalno$ci. Podobnie jak 
w dwOch poprzednich cze$ciach na Advance’a, 
zastosowano rzut izometryczny. Szczerze 
mdwiac mam juz doSd tytuiOw wygladajacych 
w ten sposdb. Czy nie mozna stworzyd czegoS innego, 
lepszego, a zarazem innowacyjnego? Mimo tego. nowy 
Tony nie odstaje od swoich poprzednikdw. Proste. lecz 
efektowne modele skejterd>w, zbudowane z polygonOw, 
nie sa lepsze ani gorsze od dwOjki czy trdjki. Celowo 


.S 


powiekszono postacie, abySmy mogli przyjrzed sie 
wykonywanym trikom. Ich wyglad to nie klasa, lecz 
ekstraklasa. Kazda ewolucja na desce jest Swietnie 
animowana. Obeznani z tematem bez problemu 
rozpoznaja wszystkie sztuczki. 

Nie bytbym rzetelnym recenzentem, gdybym nie 
pochwalit Swietnie zbudowanych leveli, przeniesionych z 
konsol next-gen. Kolejny raz Vicarious Visions 
udowodnili, ze nie ma rzeczy niemozliwych. Plansze 
ponownie bardzo przypominaja te z duzych konsol. nie 
ma mowy o znaczacych odstepstwach. Smigamy po 
szeSciu lokacjach, a jest z czego wybierad: Skate College. 
Alcatraz. Kona. Shipyard. Zoo i London, w wersji na duze 
konsole bylo ich dziewied. Zeby przejSd do nastepnego 
levelu, nalezy zaliczyd odpowiednia iloSd questdw. Kiedy 
juz to zrobimy, podjezdzamy do jednego z 

przechodnidw. wciskamy ‘L i wybieramy 
etap. do ktOrego chcemy sie 
przenieSd. 

Zal mam jedynie do oprawy audio, 
pozostawionej bez zmian. Wciaz do 
ucha wpadaja kiepskie kawatki kultury 
hip-hopu, heavy metalu i punk rocka. 
Niestety, znbw zabrakto wokalu. 

Poczekajcie 
na 

recenzje 
Aggresive 

Inline, a dowiecie sie, co znaczy dobra 
muzyka w grze. W tie jakby nic sie nie dzieje. 
Brzdekniecia deskorolki, odgtosy upadku, albo 
samochodowy klakson - to stanowczo za mato. 
Obtozenie przyciskdw takze sie nie zmienito. 
Sterowanie jest latwe do opanowania, po 
paru minutach mozna je obcykad. Ciagle 
chodzi o najbardziej rajcujacy element 
zabawy. a mianowicie - czesanie trikdw. 
Mozemy zdobyd sie na podniebne 
ewolucje, wykonujqc graby' przy 
pomocy krzyzaka i przycisku R’, albo 
poszaled 'flipami' dzieki ‘L’, chyba ze 
ktoS woli 'grindowad' na rurkach - do 
tego stuzy guzik A’. Jednq z 
( najbardziej ciesz^cych oko 
nowoSci, sa comba przy 
grindowaniu. Wskakujac na 
rurke, wciskamy 'A' i Slizgamy 
sie po niej jak najdtuzej. 

Zeby nabid wiecej punktOw, 
wystarczy kombinowad z tym 
przyciskiem, a nasz skater sprawe 


zalatwi sam, grindujac w rbznych pozycjach. Nie mylcie 
tego ze specjalnymi grindami, bo to jest coS zupetnie 
innego. 

Przed ukazaniem sie gry mialem obawy, czy nie 
dostaniemy powtdrki z rozrywki. Bafem sie, ze 
wykonywanie tych samych czynnoSci w kazdej czeSci 
moze sie znudzid i mySlalem o THPS4, jako stabej i nic nie 
wnoszacej do zabawy. Dobrze, ze sie mylilem. Swietna 
animacja, jeszcze lepsze zadania. mozliwoSd tapania sie 
samochoddw, nowe triki, wyrzucenie limitu czasowego - 
jest pieknie, chod z roku na rok, wraz z kolejnq czeSciq 
tak nie bedzie. Oby moje obawy co do pi^tki byly 
bezpodstawne. Widad, ze da sie jeszcze wiele zrobid. ale 
jednak ciagle bedzie to powielanie starego pomystu. 
Trudno, zawsze znajdzie sie kto$. kto jeszcze nie 
sprdbowat ostrej jazdy na deskorolce. A dla niego Tony 
bedzie wrecz idealny. 

FoTeL 
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W grze dostepnych jest szetf 
plansz. W kazdej diwili mozemy 
przejtf do nastepnej, jesli tylko 
mamy zailczona odpowiednia iloSd 
zadan. 


Wydawca: Activision 
Gatunek: jazda na desce 
Liczba graczy: 1-4 


GRAFIKA 



Rzut izometryczny 
powoli staje sie nudny. 
Powiekszono postacie. 
ulepszono anlmacje, ale 
to troche za malo. 




Jedna z innowacji jest laczenie 
grinddw w comba. 


Sfaby przy tym, co 
bedzie mo2na ustyszed 
w Agressive Inline. 
Kawatki sa w porzadku, 
tylko brakuje wokalu. 


qhywaumo££ 



Dla poczatkujacych - 
ogromna! JeSIl nie 
zasmakowateS Jazdy z 
poprzednich cze$ci. 
poczujesz sie jak w raju. 


czynnosci. 
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Wydawca: Activision 
Gatunek: First Person 
Perspective 
Liczba graczy: 1-4 


W stosunku do plerwszej 
cz?$cl podnleslono 
rozdzIelczoSC I 
poprawlono ptynnoSt 
animacjl. RozjaSnlono 
takZe ekran - poprzednia 
czeSC byfa strasznle 
clemna. 

□±WI^K 


Bliskie zblizenie pierwszego 
stopnia, z czerwono-krwistym 
kawalem mi^cha z okiem poSrodku. 
Male piwko przed Sniadankiem... 


Chyba musz? zmieniC bron. Wedtug 
prawa polskiego nie moge miec 
mocniejszej od napastnika, nawet 
gdy to on mnie atakuje. Tyle, ze ja 
nic siabszego od shotguna nie 
mam! 


GRAFIKA 


Uwlerzcie na siowo - w tym 
momencie na ekranie jest rdwno 
dziesieciu przeciwnikdw. Ze zwykla 
spiuwa szans nie mamy... Houston, 
mamy problem! 


TRICKY 


S SX byl jedna z pierwszych gier, ktora 

pokazata prawdziwa moc PlayStation 2 - 
kontynuacja o tytule SSX Tricky pokazala 
natomiast, ze nowy oddziat elektronicznych „EA Big' 
to prawdziwi mistrzowie, przynajmniej w grach na 
duZe konsole. 

Niestety advance'owa wersja tegoz wspanialego 
snowboradu wypada Srednio. Od samego poczatku 
catoSC sprawia swietne wrazenie - tadne intro, menu 
i chwytliwy utwdr muzyczny w tie. Do wyboru mamy: 
single event - wybieramy zawodnika i tryb, w jakim 
chcemy si? SclgaC. Race to ostra waika z innymi 
przeciwnikami na torze, a Time Attack - samotna 
aiternatywa do wySrubowywania czasdw. Caty ten 
tryb jest uzaleZniony od drugiego, gtdwnego w tej 
grze - World Circuit. 

W nim zdobywamy medale, ktdre prowadza do 
odblokowania nowych postaci oraz gOr z nowymi 
szlakami. MoZemy wybieraC spoSrbd dwunastu 
snowboarderdw (Eddie, Elise Marisol, Seeiah, Luther, 
Jp, Zoe, Moby, Marty, Kaori, Psymon. Brodi), ale cz?Sc 
jest ukryta. KaZdego z nich cechuja cztery parametry, 
takie jak pr?dko$C. kantowanie, tricki oraz stabilizacja 
(wszystkie mierzone w skali o 1 do 20). Tras jest 
osiem i trzeba zaznaczyd, ze nie sa zbyt 
zroZnicowane. Wi?kszo$£ rdZnic sprowadza si? do 
natoZenia innego tta w oddali. Panowie, nie o to 
chodzi! Faktem jest, Ze struktura tych torOw takZe 
nie zachwyca. w SSX Tricky na PlayStation 2 tym. co 
przykuwato do ekranu, byto wrazenie uczestniczenia 
w prawdziwym wyScigu, czuto si? t? gOr? i stromy 
stok niemalze namacalnie! Pod tym wzgl?dem edycja 
na CBA wyraznie zasysa. 

Pozycj? ratuje wydajny silnik graficzny - wszystko 
(wytaczajac zawodnikdw) jest w petnym 3D! Nawet 
domki, ktdre mijamy po naszej prawicy (ewentualnie 
lewicy)! CatoSC przy tym jest bardzo dynamiczna. 

Triki wykonuje si? bardzo prosto - zreszta w opcjach 
jest specjalny tutorial, w ktOrym pokazano, jak w 
praktyce je wyczesaC. 

Pomijajac brak uczucia zjazdu po olbrzymich gorach, 
SSX Tricky nawet mi si? spodobaio... 

Przede wszystkim urzekta mnie ciagfa waika o 
pierwszehstwo i moZliwoSC fizycznego zadawania 
bdiu w celu zdobycia lepszego miejsca (przepychanki 
i sierpowe rox!). Muzyka pasuje do klimatu, niestety 
odglosy juZ nie - Slizg po Sniegu brzmi jak tarcie 
chrzanu. 

EA Big wypuScito niedopracowana pozycj? z bardzo 
mocnym silnikiem graficznym. WidaC ten oddziaf 
Electronic Arts musi si? troch? nauczyC, zanim 
zacznie robid na nasza ukochana konsolk? takie 
hiciory jak na PlayStation 2. Najwazniejsze, ze jest 
potencjaf. 

Tomex 


Oto Eddie. Najbardziej zakr?cony 
koles w tej grze. Nosi bujne afro i 
luzaekie szmatki. Co najwaz¬ 
niejsze, jezdzit teZ potrafi. 


Stumetrowe skoki to chleb 
codzienny. Tricki wykonuje si? 
intuicyjnie, lecz niektore sa do 
siebie zbyt podobne. 


Bobsleista w powietrzu? Tak 
wyglada najtrudniejsza ewolucja w 
grze - tutaj wykonywana 
automatycznie w trybie nauki 
trikow. 

GameBoy 

MAGAZYN 

Wydawca: Electronic Arts 

Gatunek: Sportowa 

Liczba graczy: 1 


GRAFIKA 

UZyto mocnego sllnlka 
generujacego graflk? 
3D. Niestety, w pranlu 
nie wyglada to 
najleplej. 


□zwi^k 


Muzyka robl pozytywne 
wrazenie juZ od Intro. 
Odgtosy sa niestety 
mato naturalne. 

BHYWAUMQ66 

Z poczatku wysoka, 
dopPki nie przekonamy 
si?, Ze jest tu tylko 
osiem tras. Brak trybu 
dla dwOch graczy 
dodatkowo skraca 
ZywotnoSC SSX Tricky. 


Odgfosy pozostaty 
niezmienlone - jedynie 
dodano te nalezgce do 
nowych stworOw. Muzyka 
niestety nie pasuje do 
mrocznych klimatOw. 

GHYWALN06di 

W trybie na jednego 
gracza zabawa jest 
przyjemnla, choc zbyt 
llniowa I prosta. Za to 
multi na czterech graczy 
to prawdzlwy hit sezonul 


DOOM II 

Obey atakuja! My zndw ich 
rozwalimy - jak zwykle... 

□ oom to klasyk nad klasyki. ID Software 

rozpocz?li wielki marsz gier FPR ktdry trwa po 
dzi$ dzieh. Konwersja na Advance’a, ktdra 
wyszia prawie rok temu pokazala moc przenoSnej konsoli 
Nintendo. Potem ukazato si? wi?cej gierek 
..doomopodobnych'’ - choCby Ecks Vs Sever, Wolfenstein 
3D i Duke Nukem Advance. Activision atakuje teraz z 
kolejna cz?$ci$ gry - Doom II. Niewiele tu zmian w 
stosunku do pierwszej cz?$ci, a wspominany Ecks Vs 
Sever i Duke Nukem przeskoczyty pierwszego FPPa na 
GBA. Tak wi?c czy recenzowana przeze mnie gra wyjdzie 
obronna r?ka z pojedynku o palm? pierwszehstwa? 

Fabuta podobnie jak poprzednio nie gra wi?kszej roli, a 
szkoda, bo FPPy nowej generaeji to prawdziwe fabularne 
machiny. W samej rozgrywee takze niewiele si? zmienito 
Wta$nie to mnie martwi. Bo system ..znajdz klucz, 
poszukaj dZwigni i ja przetaez, rozwal stwora, przejedz 
si? winda, przesun wajeh?, znajdZ kart?" nie potrafi 
wysmazyp takich rumiehcPw na twarzy, jak ambitne 
misje w EVS. laeznie jest 30 poziomdw i od razu zalecam 
- nie bierzeie si? za ten tytul na easy, bo zepsujecie 
sobie zabaw?. Polecam wi?c normal lub wyzej (dla 
lubujacych si? w tego typu pozycjach). 

Design plansz bardzo przypomina te z Doom - sa inne 
tta, inne kolorki, troch? inne klimaty, ale schemat 
pozostat niezmieniony. Brawa naleza si? za umieszczenie 
siedemnastu przerOznych przeciwnikPw - takie 
zrOznicowanie nie pozwala si? zbytnio nudziC. 

Tym razem Activision zmienito developera z David A. 
Palmer Productions na australijskiego Torus Games. 
Oprawie grafieznej z pewnoScia wyszto to na dobre. 
RozdzielczoSC zostata zwi?kszona, dzi?ki czemu nie widaC 
aZ tak wielkich pikseli jak w pierwszej cz?Sci. Na plus 
zmienita si? takZe ptynnoSC animaeji. Obraz przesuwa si? 
szybeiej i nie zwalnia nawet, gdy na ekranie jest cafa 
horda krwiozerczych monstrdw. Cieszy poprawa jasnoSci, 
ktdra wczeSniej byta duza wada. 

Niewatpliwie najwi?ksza zaleta jest deathmatch dla 
maksimum czterech graczy! Wtedy caty tytul nabiera 
nowych mocy, staje si? bardziej grywalny, no i Swiezy. 
Niestety, kaZdy graez musi mieC swoja kopi? gry. 
GrywalnoSC trzyma poziom - boli jednak ta 
schematyczna prostota, o ktdrej wczeSniej 
wspomniatem. Ciagte parcie w przdd z przystankiem na 
rozwiazanie kilku prymitywnych puzzlowatych zadah to 
za mato, jak na dzisiejsze czasy. Ecks vs Sever oferuje 
fabut?, ciekawe i przede wszystkim rOZnorodne misje... 
Duke Nukem takZe wygrywa na tym polu - engine 
mocniejszy, poziomy o wiele ciekawsze i lepiej 
zaprojektowane. 

Dla fanbw niestrudzonej rzezi, gdzie dobra broh to 90% 
sukcesu, druga cz?$C Doom jest wr?cz wymarzonym 
produktem. Reszcie graczy polecam najpierw 
zainwestowaC w dwa inne, wymieniane w tekScie tytuty. 
Doom ll powinien byd jednoczeSnie pozycjg wr?cz 
obowiazkowg dla ludzi, ktdrzy w multiplayerze czuja si? 
jak ryba w wodzie. 

Tomex 


















































GHOULS l\l» 

Rycerzyk w swiecacej zbroi vs Predator? 


^% ysyp konwersji z Super Nintendo trwa. To juz 
IMI trzeci tytut opisywany w tym numerze, ktbry 
^mJLW zostaf wtaSnie odswiezony i wydany na matym 
kartridzu. SC'n'C to tez trzecia cze$£ przygdd dzielnego 
Sir Arthura i wybranki jego serca - Guinevere, ktdrych 
przeSladuja zte moce... Ale po kolei. Arthur, ktory z 
zawodu jest dzielnym rycerzem, podaza poprzez rozlegte 
oraz mroczne obszary peine zombich, krwawych 
demondw i innych niespotykanych istot. Jak na 
zawodowego rycerza przystato, nasz heros potrafi 
postugiwat sie kilkoma rodzajami broni, ktore od czasu 
do czasu wypadaja z workbw niesionych przez stugi 
ciemnosci: siekierka, sztyletem, fukiem oraz innymi 
niebezpiecznymi narzedziami. Kazda z nich posiada swoje 
wady i zalety - trzeba zdecydowaC, czy w walce 
wazniejsza jest szybkostrzelnosc czy duzy rozrzut. 

Jak na rycerza przystafo, Arthur posiada piekna zbroje. 
Moze ja straciC, gdy spotka sie z wrogiem badz 
usprawniC, przeszukujac skrzynie. Ludzik potrafi takze 
skakaC nad giowami bestii, normalnie i 'podwbjnie'. 
SG'n'G jest trudne - nawet na najprostszym poziomie 
naprawde trzeba bedzie sie duzo napociC, aby przejSC 
pierwszy etap bez straty zycia. Niestety, nie ominie nas 
nauka na pamieC kilku schematbw poruszania sie 
wrogbw. Pomimo tego zabawa potrafi wciagnaC na wiele 
godzin. Mozna wybrac dwa tryby gry - klasyczny i 



Mapka etapow. Diugie, znakomicie 
skonstruowane i piekielnie trudne 
do pokonania. Ale co to dla 
dzielnego rycerza? 



Spotkanie z przeciwnikiem koiiczy 
sie zgubieniem zbroi. Pdzniejsze 
przynosi juz smierc. 
Najprawdopodobniej z powodu 
wychfodzenia organlzmu. 


Contra powraca z mizernym skutkie 


C ontra Advance to kolejna po Yoshi’s Island 

konwersja starejpozycji znanej z konsoli SNES. 
W przeciwiehstwie jednak do przygod 
dinozaura to zabawa na pdf, w najlepszym razie - na 
caty wieczdr. Czemu gra, ktora kilka lat temu 
niepodzielnie rzadzita na rynku. w XXI wieku przechodzi 
bez echa? z pewnoScia zawinito wyjatkowo kiepskie 
prowadzenie akcji. 0 ile „ciagle w prawo" mogfo byt 
naprawde chiodne w latach osiemdziesiatych (co 
zreszta widac takze w dwczesnych filmach 
sensacyjnych), o tyle teraz niestety traci myszka. 
Prawdziwi hardkorowi gracze tna w stara Contre, nie 
potrzebuja odgrzewanego kotleta za prawie dwieScie 
zfotych. A nowym tez nalezy sie cot lepszego. No i 
jeszcze te majace budziC graze hordy wrogdw - zli 
zofnierze, zmutowane zwierzaki, przyprawiajacy o 
$miech obey, wygladajacy jakby powstali dzieki pracy 
zmeezonego przedszkolaka... Dziekuje • pozostane przy 
radosnych plasach Yoshiego. 

A co z grafika i animaeja? Postacie wykonane sa 
starannie, moze poza wspomnianymi obeymi z 
czwartego czy piatego poziomu. Niestety. duzo gorsze 
sa kiepsko wykonane tta, ktujace w oezy swoim 
archaicznym wykonaniem. Wiem, ze to konwersja, ale 
naprawde mozna bylo wywiazac sie z tego lepiej. Na 
szczeScie animaeja naszego herosa stoi na wysokim 
poziomie. Gra jest szybka i ptynna. 

Gdy przymkniemy oezy udajac, ze mamy rok 1988 albo 



"Komu kulke, komu? Bo ide do 
domu..." Tym razem poprosil pan 
w czerwonym kostiumie z 
gornego pietra. 



Miotacz ognia + obey rdwna sie 
naiNfqzanie do filmdw z Ripley w 
roll gidwnej. 

Niestety, filmy byly o lata 
swietlne lepsze od tej gry. 


1 




f 




GameBoy 

MAGAZYN m 

Wydawca: Capcom 
Gatunek: zrecznoScidwka 
Liczba graezy: 1 


1989, a Contra to najnowsza produkeja, jaka gosci w 
naszym domu wbwczas gra ma szanse wciagnaC. 
Przede wszystkim urzeknie tych, ktbrzy lubuja sie w 
chodzonych strzelaninach. Arsenat broni jest 
przebogaty: pojedyneze pociskl, poczworne, lasery, 
miotaeze pfomieni i tym podobne wynalazki mile 
polechca wielbicieli filmbw z mfodymi Arnim i 
Sylwkiem. Ale tylko tych hardcore'owych - niedzielni 
I gracze beda sie co chwila denerwowad z powodu 
traconych w btahych sytuacjach zywotbw. Dzieki temu 
gra przedluza sie o kilka godzin. Znam jednak lepsze 
pomysty na przedtuzenie zabawy z danym tytutem. 

Ale mamy juz rok 2002, wielkimi krokami nadchodzi 
2003 - wiec ocena musi bye surowa i zarazem 
| sprawiedliwa. Ocena z “polbwka" wystawiona przez 
sentyment dla starych, dobrych czasbw. Panowie i 
panie z Konami - weZcie sie do solidniejszej pracy. 

Majkei 
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GRAFIKA 


Ponizej oczekiwan - ta 
znana chociazby z Lilo & 
Stich jest obiektywnie 
mbwiac o wiele lepsza. 

o±wiek 


BRAHKA _ 

Bardzo mroczna, ale pasuje 
do klimatu. Cdyby Jeszcze 
coS sie dzlato na drugim I 
trzecim planie ... 

D±WIEK 

Nic nie jest w stanie 
przebiC tematu 
muzyeznego. ktdry 
pobrzmiewat na starym 
oSmiobitowym 
Commodore 64. 

GRYWALIUOSC 

Wysoka. Wymagane sprawne 
palce. Niebezpieczne i 
mrozgee krew w Zylach 
przygody Sir Arthura powlnny 
zagoScid na pbfeczce kaZdego 
hardcore’owego graeza 
posiadajacego gba. 

EH 


Bum, brzdek, bach I 
tadadada. .. Anl grzeja. 
ani ziebig. Mozna je 
pomineje w ocenie gry. 


GRYWALNQSC 


$rednla. W chwili gdy 
ukazaia sie konwersja 
"kultowego" G'n G, 
malo ktbra stara gra 
moze wyblC sie ponad 
przecietnoSC. Do Metal 
Sluga jej jednak bardzo 
daleko. 


GameBoy 

MAGAZYN i 


Wydawca: Konami 
Gatunek: akeja 
Liczba graezy: 1-2 


A niech sobie strzelaja... Ja sobie poleie, popatrze w niebo, a pozniej 
przystqpie do eksterminacji halasujacej machiny. 


3.5 


specjalnie stworzony na potrzeby GBA. 

Grafika prezentuje sie bez zarzutu - jest mroczna jak 
kociofek ze smota. Opisywane w poprzednim numerze 
Illuminator badz Afterburner beda twoimi 
sprzymierzencami. Za to dzwiek wola o pomste do piekfa 
- nie jestem w stanie w kulturalny sposOb opisaC jego 
staboSci. Przez caty poziom z gfosniezkow dobiega jedna, 
zapetlona melodyjka, ktbra naprawde potrafi 
zdenerwowaC mlodego cztowieka. Najlepiej wytaczyC ja 
juz na samym poczatku. Wielka szkoda, ze nikt nie 
pokusil sie o wykorzystanie tematu muzyeznego z 
Ghosts'n Goblins w wersji znanej z Commodore 64. 
Capcom w przeciwiehstwie do Konami nie odwala kichy 
konwertujac stare przeboje. Czy oSmielisz sie wyruszyc w 
daleka podrpz, by odzyskaC ukochana? Ja bym nie 
czekat... Majkei 


Niestety, odwieezny wrog - Ziy Czerwony Skrzydlaty Demon - takze chcial 
sid zabawic w weekend z urocza panienka. Nie pukaiac do drzwi, wszedt 
przez zamkniete okno i porwal bialoglowe. 












































































Dwa miasta oraz kilka modeli pojazdow to niezbyt imponujaca 
ilosc. Na szczescie lokacje sa duze i jest gdzie pojezdzic. 
Podziekujcie silnikowi, ktory bardzo dobrze imituje trojwymiar. 
Dzieki niemu po chodnikach spaceruja przechodnie, a na ulicy 
panuje ruch. 



Felony 


Damage 



Zabawa w poliejantow i ztodziei zawsze byta atrakcyjnym zaj?ciem. A kiedy policjant 
udaje zlodzieja, robi si? jeszcze gor?cej. sprawdzcie, jak to wyglqda na ekranie CBA. 







GameBoy 

MAC3AZYN 

Wydawca: Infogrames 
Gatunek: akcja 
Liczba graczy: 1-4 


poprzednim numerze CBM. platformbwek jest masa. a 
FPPow robi si? co raz wi?cej. Driver 2 to odmieniec. Jak ja 
lubi? takich odmiericdw. 

FoTeL 


GRAFIKA 

Prawie jednokoiorowa, 
ale biorac pod uwag? 
fakt, te mlasto jest 
wlelkle - kilkuosobowe 
oklaski. 

Q±WlgK 

Kilka funkowych 
kawalkbw wpadajacych 
w ucho, ktOre jednak 
szybko si? nudza. Za 
mato (a raczej brak) 
odgiosdw w tie. 

GRYWALIMQSC 

Mimo swej prostoty i 
monotonil bardzo 
wciagajaca. Mlnl-gry 
przedtuzaja zabaw?. 


Szkoda, ze tym kradzionym wozem 
policyjnym nie mozna scigac 
przestepcow. Pozostaje schowac go 
do garazu. 


Nasza postac moze wysiadac z 
samochodu i "pozyczac" sobie inne 
auta, ale nie warto tego robic. 
Tracimy cenny czas podczas zadan. 


W tie niektorych misji ogladamy 
renderowane obrazki, ktore 
wciagaja nas w fabuie gry. 


ydany w 1999 roku na PlayStation narobil wiele 
V ' i ’ J szumu. Swietna, jak na tamte czasy grafika. dym 
wydobywajacy si? spod kbf, kruszone szyby, 
odpadajace kawalki auta, realistyczny model jazdy z 
wywazonymi poslizgami i najwazniejszy element uktadanki 
- prostota, ktora sprowadzata si? tylko do zadari typu 
"podjedz tu, podjedz tarn” - to wszystko spowodowalo, ze 
Driver szybko stat si? hitem. Ponad rok pbzniej doczekat si? 
kiepskiej kontynuacji, mato wnoszacej do pomyslu, a takze 
udanej wersji na CBC. Wraz z nowym producentem 
ponownie uderza, ale juz na Advance'a. 

Zwykle tego nie robi?, ale od razu zaczn? od szybkiej oceny. 
Driver 2 to catkiem dobry port wersji z PSXa. Zadowoleni? 
Nie cieszcie si? tak szybko, poniewaz autorzy musieli 
dokonat pewnych zmian przez mata moc naszej konsolki. 
Nie chodzi tylko o grafik?, ktbra i tak zostafa potraktowana 
najbardziej surowo. 

Uproszczona, na potrzeby CBA, wydaje si? byC czytelna i 
przejrzysta. OgOlna szaroSc wzbudza lekka odraz?, bo 
wi?kszo$C budynkow jest pomalowana takim kolorem. Lecz 
kiedy przejedziemy sobie po zielonej trawce - od razu ekran 
CBA staje si?^^^^ tadniejszy. Wszystkie tekstury sa 
nieztej jakoSci, co nie 


* oznacza, ze me ma 
K lepszych. Dwa miasta sa 
W bardzo dobrze 
L zaprojektowane i, co 
& wazne, wielkie! 

W Potozenie 
kazdej 
dzielnicy 
sprawdzamy 
na mapie 
po 


nacisni?ciu pauzy. Mozemy nawet dojechab do Oceanu 
Atlantyckiego, ktbry znajduje si? na potudniu Rio de 
Janeiro. Nie mog? powiedzieC, ze ulice t?tnia zyciem; tu i 
tarn przejedzie jakies auto, albo pobiegnie sobie ludzik. Ale 
czego my chcemy od GameBoya? Przeszkadza jedynie 
dorysowujacy si? teren i samochody, pojawiajace si? 
dopiero par? metrbw przed nami. 

W kwestii trybow - jest OK. Najwazniejszy jest Undercover, 
czyli gra wtasciwa. Musimy rozwiazaC zagadk? morderstwa 
i odnalezC jedynego swiadka. ktbry mbgtby w jakte sposbb 
nam pomoc. Dodatkowa zabaw? zapewnia Take A Ride 
(przejazdzka), 5 mini-gier i multiplayer dla czterech graczy. 
Natomiast zadania znane sa z wersji na duze konsole. w 
kazdej misji z gbry mamy okreslone, co zrobiC. Wycieczka 
do pewnego miejsca na mapie, Sledzenie podejrzanego, 
kradziez bryki, podtozenie bomby, destrukcja - niby jest 
tego troch?, ale gtOwnie chodzi o zwykla jazd? na czas. Sa 
takie etapy, ktbre da si? zaliczyd nawet za pierwszym 
podejsciem, ale zdarzaja si? tez trudniejsze i trzeba 
powtarzaC je kilka razy. Zawsze w przerwach towarzysza 
nam renderowane obrazki, ktOre ciagna za soba fabut?. 
DoSC szybko koriczymy zabaw? z okoto trzydziestoma 
zmaganiami. 

Nie wspomniatem jeszcze o samochodach. Duzego wyboru 
maszyn nie mamy. Znawca nie jestem, ale 
wiem, ze w grze znajduje si? Cadillac, bus, 
limuzyna i woz policyjny. Roznia si? tylko 
kolorami. Phi! Szkoda, ze nie postarano si? o 
wi?cej, szczegblnie ze pojazdy to zwykle 
obiekty 2D. Na drodze zachowuja si? calkiem 
sprawnie. Wpadaja w lekkie poSlizgi, jeden jest 
szybszy od drugiego - dobrze rozwiazano model jazdy. 
Kiedy autko uderza w Scian?, hydrant, czy tez co$ innego - 
rosnie pasek zniszczen. Kiedy dojdzie do korica - czeka nas 
restart misji. Jest jeszcze pasek FELONY. On takze wzrasta 
w miar? tego, jak podpadamy policjantom. Kiedy pbjdzie 
mocno w gOr?, gliny szaleja i atakuja ze wszystkich stron. 
Na szcz?$cie ich inteligencja nie jest zbyt wysoka. 

Starsi gracze pewnie pami?taja serial "Starsky and Hutch '. 
W grze atmosfer? caly czas podtrzymuje siedem rbznych 
kawatkbw, utrzymanych oczywiScie w klimacie lat 
siedemdziesiatych. Przewazaja szybkie, funkowe. Podczas 
penetrowania terenu styszymy tylko odgtosy silnika i 
klaksonow. Czasem odezwie si? policyjny megafon, dajac 
nam ostatnie ostrzezenie", ale zbyt cz?sto si? powtarza i 
kazdy go zwyczajnie olewa. 

Mimo prostoty, ktbra jednak bardziej przyciaga niz 
odpycha, chciatem zawsze zobaczy t nast?pna misj?. I tak, 
szybko zleciafa cata gra. Byb moze dlatego wystawiam 
taka. a nie inna ocena. Bylo-min?to? Niekoniecznie! Zostato 
bicie rekordbw w mini-gierkach i multiplayer. Czy warto 
wydaC pieniadze? Na pewno. Atak Klonbw byt w 
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Po wy^dowaniu, zamiast isc za akcja, podziwiatem pi^kne widoki. 
Grafika, kolory, efekty swietlne • wszystko megapozytywne! Do 
dzisiaj nie moge si? nacieszyd efektem widocznym na jednym ze 
screenow, w ktdrym wokot nas pojawia si? koto oswietlaj^ce cz^sc 
levelu. A co powiecie na falujaca vnode, rybki i roslinki? Miodzio! 

A tego jest wiecej! 
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IVISTPIOID FUBIOIM 


Nieziemskie wirusy, kosmiczne konspiracje I naprawde silne bronie. Tylko tyle 
trzeba, ieby zrobic jedng z najlepszych gier w swojej kategorii. 



Q o miato by£ tatwe zadanie. Samus wyznaczono 
obserwacje zespotu do badart biologicznych. 
Nikt nie przypuszczaf, ze los przysporzy zatodze 
tylu ktopotow. Zaczeto sie od ataku nieznanej wczeSniej 
formy zycia. Okazato sie. ze to pasozytniczy organizm, 
znany jako X, ktOry wchtongt sie w system nerwowy 
naszej bohaterki i osiedlit sie na jej kostiumie. Szanse na 
przezycie byty minimalne, lecz grupa naukowcdw 
wiedziata jak pozbyc sie niechcianego osadnika. Juz 
wczesniej wiedziano o komOrce 
Metroida, wiec Samus 
wszczepiono serum. 

Antidotum zadziafato i po X 
nie byto $ladu...Dfugo 
wyczekiwana, czwarta czesc 
Metroida wybuchta z 
ogromnym hukiem! 

W zyciu nie ma nic za darmo, 
dlatego w zamian za dalsze 
istnienie, nowonarodzona 
Samus wystano na stage B.S.L. 

Wraz z rozwojem akcji 
dowiadujemy sie. co takiego 
ona tarn robi. Federacja wystata 
ja na dalsze badania, a 
tymczasem dzieje sie coraz 
wiecej. Juz na samym 
poczatku dowiadujemy sie. ze 
jesteSmy odporni na Xa i 
mozemy go wchtaniaP. Fabuta 
az prosi sie. aby pchaC ja do 
przodu i sprawdziC, co bedzie 
dalej. A dzieje sie duzo. 

Zdradze tylko to, ze nie 
jesteSmy sami. Reszta 
przyjdzie sama, czasami 
niespodziewanie. 

Dzieki komputerowi naszego statku, 
ktOry jest przewodnikiem po catej grze 


i tacznoSci z Navigation Room, jesteSmy informowani o 
kazdym zdarzeniu. Od nich otrzymujemy kolejne zadania 
- jedno po drugim, a wiec wydawaC sie moze. ze Metroid 
Fusion jest liniowy. Po czesci to prawda, bo tytut ciagnie 
nas za raczke. wskazujac na mapie cel misji. Ale zeby doj$c 
do sedna, trzeba niezle kombinowaC. Zablokowane 
przejScie, zamkniete drzwi, za wysoko, za nisko, nie 
umiem pfywaC, albo jest mi zimno. Nie wszystko naraz! 

Gra powoli odkrywa swoje karty. Na przyktad w 

normalnym kostiumie tracimy energie, chodzac po 
zimnych pomieszczeniach. Przydatny wtedy jest 
Varia Suit, czyli kostium odporny na 
chtOd. Zdobywamy go dopiero po 
jakim$ czasie. W sytuacji bez 
wyjScia warto prObowae 
podktadania bomb i strzelania 
gdzie sie da, a czasami 
odnalezienie ukrytego przejScia. 
Lecz i tak nie ma mozliwoSci, aby 
sie gdzie$ nie zaciac. 

Bardzo przydatne jest 
doSwiadczenie, zbierane wraz z 
biegiem czasu. Poczatkowo 
potrafimy tylko strzelap i skakaC, 
aby pbzniej sta£ sie prawdziwym 
postrachem obcych. Pomoze nam w 
tym kilka naprawde zabojczych 
umiejetnoSci i broni. Juz kiedyS 
podziwialiSmy przemiane Samus w 
szybka kule. Teraz dodatkowo 
podktadamy przy jej pomocy mate 
bombki i jedna, potezna bombe. Aby 
zaliczyt kolejne zadania, musimy wysoko 
skakae, szybko biegat, posiadaC 
zamrazajace przeciwnikdw rakiety; nie 
wolno zapomniec o szybkiej i skutecznej 
broni plazmowej. Wszystko otrzymujemy 
kolejno eliminujac bossOw, na ktOrych 
zawsze znajdzie sie jakaS metoda. 

Fenomen najnowszego dziecka Nintendo to 
nie tylko grywalnoSC, ale takze oprawa audio- 
wizualna. Na pochwate zastuguje wyglad 
poziomdw. Chodzac po bazie kosmicznej, 
tatwo zauwazyC rOzne ogrodzenia. 
przetaczniki, tunele, a takze mozna 
dojrzee to, co dzieje sie poza stacja. 
Wiele pomieszczen w danym sektorze przypomina 
poprzednie i w istocie tak jest. Natomiast wystarczyto 
pozmieniaC kolorystyke i dodaC kilka platform, aby 
kolejna cze$£ duzego obszaru prezentowata sie troche 
inaczej. 

Spacerujac po coraz to wymySIniejszych przestrzeniach 


docemamy Swietnie dobrane kolory tet. Brawa naleza sie 
temu, kto bardzo fajnie narysowat level w sektorze 
czwartym. Idealnie dobrana kolorystyka, falujaca woda, 
zielone roSlinki - az mito popatrzec! Mato w ktorej grze 
na GBA tak doktadnie wywazono design plansz. A do 
tego w tie przygrywa zmienna, nastrojowa muzyka, 
zalezna od sytuacji. Penetrujac pobliskie tereny na 
wtaczonych stuchawkach, w gtowie mamy melodyjna 
cisze. jakby dopiero co budzita sie noc i cos za chwile 
miato sie stad. Tempo natychmiast zmienia sie na szybsze 
podczas walki z bossami; wtedy uszom daja popaliC 
szybkie, elektryczne kawatki. Chce sie powiedzieC: 
Kosmos! 

Powiem tak: czekanie opfacito sie w stu procentach. 

Fusion jest szybszy, niz jego poprzednicy, nie raz 
zaskakuje nieoczekiwanym przebiegiem zdarzen, a grafika 
mozna zachwycat sie caty czas. Dla mnie to taka 


Castlevama, w meco innym 



A oto Navigation Room, w ktorym 
otrzymujemy zadania. Nie jest zbyt 
przytuiny, ale dobrze pasuje do 
stroju Samus. 



Samus wrocila przeczesac teren i 
rozprawic sie z obcymi. Lepiej na nia 
uwazac. Ta bron nie wyglada na 
straszak. 



Tak wyglada mapka. Po prawej - 
obiekt catego zamieszania, czyli X. 
Podobne obiekty czesto zdarza sie 
widywac w ksiazkach do biologii, 
prawda? 


:ie. Jestem na tak. 

FoTeL 


GameBoy 

MAOAZYN 

Wydawca: Nintendo 
Gatunek: strzelanina 
Liczba graczy: 1 


GRAFIKA 


Mndstwo kolorbw, 
szczegOtOw, efektOw 
Swietlnych. Nie ma co 
sie zachwycaC - to 
trzeba zobaczyd!. 

□ZWIgK 

Muzyka niejednokrotnie 
wprawi nas w nastrdj 
grozy, by przebudziC 
szybktmi utworami. 
Swietnle, choO nte 
idealnie. 

GRYWALNO^b 

Ogromna! w koncu to 
Jedna z najbardziej 
wyczeklwanych gier. 
Mozna jg ukortczyC pare 
razy. 


















































QUILTY BEAR X 

Capcom i SNK do domu? 


"^V' •• *» — 


KING OF FIGHTERS EX 


az do roku odbywa sie wielki turniej. Do walk 
K2 o najwyZsze trofea przystepuja zawodnicy z 
:; HrP kazdego zakatka naszej planety. Kazdy 
reprezentuje inny styl walkl. Niektdrych cot taczy. 
innl po oSmiu latach corocznych walk na wielkiej 
arenie stali sie przyjacidtmi, kazdy kazdego zna. To 
olbrzymie przedsiewziecie nazywa sie King of 
Fighters i nieustannie odbywa sie co roku. Tym 
razem jedno z nich wskoczyto na Game Boy Advance i 
zrobito niemale zamieszanie... 

W szranki staje rdwno 18 wojownikbw - w tym 
momencie nalezy pochwalid SNK. bo kaZdy 
prezentuje calkiem odmienny styl. Nie ma dubletdw 
jak w Street Fighter gdzie Ken. Ryu. Dan. Akuma i 
kilku innych walczy niemal identycznie. W KOF 
znajdziemy dziewczyne na wzbr Ling Xiayou, 
wielkiego mocarza, zwinnego mtodziertca w stylu 
Hwoaranga i mase innych ciekawych postaci. Jest 
tak ie kultowy Terry Bogard z serii Fatal Fury i nasz 
..Title Fighter" (jak Ryu dla SF. Akira dla VF). czyli 
ognionoSny Kyo. Po wybraniu zawodnika ruszmy do 
walki na Smierc i zycie. 

Pierwszy problem. Wprawdzie grafika jest bardzo 
tadna (prawie jak w Guilty Gear X), tta porzadne 
(zawsze sie coS na nich dzieje), ale niestety - 
animacja szwankuje. Nie chodzi o pfynnoSC. bo ta 
zdaje egzamin na szdstke (nigdy nie zwalnia, nawet 
przy olbrzymiej zadymie). Chodzi mi o ciosy - sa 
ziozone z niezbyt zadowalajacej liczby klatek. Takie 
odnosze wrazenie. zwtaszcza po ostrych starciach w 
GGX, w ktdrym punkt ten zostat doprowadzony do 
perfekcji. Da sie jednak do tego przyzwyczaid. Potem 
to sie dopiero dzieje!!! Cztowiek zaczyna sie coraz 
gtebiej wczuwaC, wczuwad i wczuwad... 

Walki sa piekielnie rozbudowane - fajterzy posiadaja 
szeroki gamitur ciosbw (mozna wybrad system trzy- 
lub czteroprzyciskowy). od zwyktych uderzeii po 
wywalone w kosmos combosy, zzerajace wieksza 
cze$d energii przeciwnika. Trybow rozgrywki jest od 
zalania - zwykly Single. Team Battle. 3 on 3. Survival, 
Time Survival. Time Attack... Do kazdego oprdcz co 
najmniej jednej postaci (max 3) wybieramy tak 
zwanego strikera. PostaC ta moze byd przywolywana 
na ekran, gdy tylko zechcemy - wykonuje jaka$ 
seryjke i z powrotem ucieka za arene. Ciekawy 
patent - czesto potrafi wyciagnad naszego 
podopiecznego z wielkich ktopotdw. 

King of Fighters EX: Neo Blood to gra nietuzinkowa, 
bijatyka z zabojczo rozbudowanym systemem 
rozgrywki (cokolwiek miaioby to znaczyc). Posiada 
tylko jeden minus, o ktdrym wspomniatem kilka 
wersbw wyzej. Po pogodzeniu sie z nim i przyjrzeniu 
sie gtebiej tej pozycji mozna dostrzec olbrzymia prace 
programistdw wtozona w jej stworzenie. Dla tych. 
ktdrzy ukohczyli Tekken Advance, to tytut 
obowiazkowy - nawet mate oczko wyzej przed 
wspaniatym Guilty Gear X (recka w tym numerze). Ta 
gra po prostu posiada character. Rzecz dla 
prawdziwych mezczyzn. 

Tomex 


Takie akcje to podstawa gry. 
Spokojnie wkladamy serie i 
wzywamy strikera. kt6ry 
btyskawicznie przytacza si? do 
walki. 


Mai (po prawej) to jedna z 
lepszych lasek dostepnych w tej 
grze (pod kazdym wzgledem). Jej 
ciosy przypominaja te zadawane 
przez Kitane z MK - wachlarz i te 
sprawy... 


GameBoy 

MAC3AZYN m 

Wydawca: Sammy Studios 
Gatunek: Bijatyka 2D 
Liczba graczy: 1-2 


GRAFIKA 


Stol na bardzo wysoklm 
poziomie - jedynym 
mankamentem sa ciosy 
skfadaJace sie ze zbyt matej 
liczby klatek. Pomijajac ten 
szczegdf Jest wspaniale! 

Q±Wi^K 


KaZda plansza posiada 
osobny utworek. 
dopasowany do jej klimatdw. 
Pozytywnle zagrzewa do 
walki - odgtosy natomiast 
czysto Japortskie, jak z 
filmdw. Plerwsza klasa. 

ghywalimo66 

Niesamowlta! Siedem 
oddzieinych trybbw rozgrywki, 
multum postaci. setki closdw I 
kombinacji. cot pieknego... 


□ 0 ciecie byto zbyt mocne. Krwawie. nie widze nic 
na lewe oko, ale mam miecz, wiec jeszcze nie 
przegratem. Nie poddam sie, bo stawka zbyt 
wysoka - wieczne potepienie. Skupie sity... Ach!!! Ciemno 
przed oczyma, zimno jakoS, odchodze od zmystbw, to juz 
koniec... 

Guilty Gear X na Dreamcasta zrobit olbrzymia furore! Firma 
Sammy pokazata Owczesnym mistrzom gatunku 2D - 
Capcom i SNK, ze da sie zrobid oldschoolowa bijatyke w 
wysokiej rozdzielczoSci przy zachowaniu reszty atutOw. 
Teraz. gdy gra jest na GBA, oczy wszystkich zwrbcone sa 
wtaSnie na oprawe... 

Developer nie zawalit sprawy. Moze nie jest to taka 
rewolucja jak przy DC (zreszta bytoby to niemozliwe). 
Niemniej jednak wszystko wyglada i rusza sie bajecznie. 
Postacie sa kolorowe, piekielnie dobrze animowane - 
doktadnie widaC powiewajace wtosy i ubrania przy kazdym 
ruchu. Tta sa szalenie klimatyczne i dopracowane. Wszelkie 
ciosy idealnie ..siadaja” na przeciwniku i. co najwazniejsze, 
tatwo sie je ze soba taczy w wieksze combosy. Dzieki 
dobremu algorytmowi kolizji, wsadzanie dtugich tahcuchOw 
z atakami podczas juggle'a wyglada naprawde 
wySmienicie. Ciekawym rozwiazaniem sa ciosy kohczace 
walke - po ich odpaleniu (trzeba mieC natadowany pasek 
mocy) przeciwnik traci zawsze cata energie niezaleznie od 
tego. ile jej wczeSniej miat. Jest jednak druga strona 
medalu - jeSli chybicie, to lepiej zabierajcie swe cztery litery 
w troki. bo szanse na wygranie sa znikome. 

Gtdwnym trybem jest Arcade, gdzie poznajemy historie 
kazdego z szesnastu wojownikdw. Zostali oni tak 
zrbznicowani. ze po kilku godzinach gry znajdziecie swojego 
faworyta. Kazda postaC prezentuje inny styl uzywajac innej 
broni - na przyktad, mala May ma olbrzymia kotwice. 
Ponadto mozna zmierzyC sie z kumplem, potrenowaC, 
powalczyC 0 przetrwanie w Survival. Ciekawy jest Tag 
Mode, gdzie wybieramy dwie postacie do druzyny. mogace 
sie wymieniad w czasie akcji. Jest takze 3 on 3 znany z King 
of Fighters - jedna z postaci wystepuje wtedy jako .striker" 
i moze byC na chwile przywotana w kulminacyjnych 
momentach. 

Muzyka doskonale spetnia swe zadanie - nakreca klimat i 
powoduje szybsze bicie serca. Sa tez Swietne okrzyki 
walczacych postaci. 

Guilty Gear X: Advance Edition jest wspaniata bijatyka - 
mozna ja stawiat na rdwni z King of Fighters i zaraz za 
Tekken Advance. Wykonanie bardzo dobre, zywotnoSC 
dtuga... zima sie zbliza. trzeba bedzie w co$ graC. 

Tomex 


walki 3 Vs 3 sa bardzo dtugie, zaciete i potrafi a dostarczyt nielu emocji. 


Sa momentY, w ktorych pojawiaja 
sie trzr postacie na ekranie 
jednoaeinie. Oarwisde ta trzecia 
jako pomocnY Striker, a nie postat 


COLOR EDIT 


P’vr - si 


Bardzo mity bajerek. Jak znudzity 
nam sie standardowe stroje, tartaj 
mozemr pokoiorowac od nowa cata 
postat! 


GameBoy 

IVIAC3AZYN m 

Wydawca: Metro 3D 
Gatunek: strategia turowa 
Liczba graczy: 1 


GRAFIKA 

Trzyma wysoki pozlom - 
kolory wrecz wybljaja 
ekran naszego GBA. 
Recznle rysowane 
postacie godnle 
dopetniaja catoSC. 

□±WI5K 

Okrzyki naprawde 
rz^dz^! Sa bardzo 
.japortskle" I 
wlarygodne. Muzyka 
pozytywnie zagrzewa 
do pojedynkOw. 

ghywalno66 

Dzlekl zrOZnlcowanym 
postaciom nie ma sie 
jak nudzIC! TrybPw 
rozgrywki tet jest wiele! 
Solldne rzemlosto. 
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Na poczatku oczywiscie uczestnlczymy w urodzinach Bilba. Ogladamy 
sztuczk?, ktorq przygotowal stary hobbit. 


Frodo zwiedza dom i okolice, znajdujac przeogromne przedmioty i cwiczqc 
slalom. Niestety, slalomu nie widac na skrinach. Szkoda takze, ze grafika 
wygl^da po prostu przeci^tnie. 




[Gandalf] This is the one ring that he 


lost many ages a9o. He greatly 


desires it, but he must not get it. 

IT 
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FELLOWSHIP of the riinig 

Waiki ze strachami na wrdble, monstrualne kanapki, pijane niziolki i cytaty z dziefa 
Tolkiena - czy naprawde kto$ miaf nadzieje. ie to sie mote udaC? 







□ iecaty rok temu wybratam sie z przyjacidfmi na 
film o bardzo dtugim tytule. Sam film tez miat 
byC dlugi - trzy godziny z jakimS kawalkiem. 

No to sie nastawitam psychicznie, wziefam nachosy w 
garSb i zasiadfam. Kiedy trzy godziny mindly, na 
ekranie dwbch niziofkdw wfaSnie zmierzafo do 
Mordoru, a ja myslatam sobie „no, to jeszcze ze 
dwadzieScia minut i koniec'. Do tego stopnia przejetam 
si? koniecznosciq odbebnienia tego seansu, ze nie 
zwrdcitam uwagi na rozwbj fabufy i ewidentny punkt 
graniczny tejze. I mam wrazenie, ze moglabym podad 
r$k^ catemu sztabowi projektantdw gry LOTR: FOTR. 

Oni. podobnie jak ja, tak mocno przejeli sie 
koniecznoScis odwzorowania fabuly ksiqzki w grze, ze 
cafkowicie stracili z oczu rzecz tak istotna, jak jakoSd 
produktu koricowego. 

Bo co to w ogple jest? Ano, LOTR: FOTR to erpeg. Chodzi 
sobie panopek, wykonuje rozne zadania, ttucze sie z 
potworami, odkrywa zawitoSci fabuiy... A nie, 
przepraszam. To ostatnie odpada. Bo ilu jest takich, 
ktdrzy nie czytali Tolkiena ani nie widzieli filmu 
Jacksona? 

Ergo, fabula tego dziefa, zapowiadana jako 
maksymalnie zgodna z 
treScia ksiazki, nie jest w 
stanie niczym nas zaskoczyd. 

Mato tego - nie czeka nas 
szczeSliwe zakohczenie - bo gra 
opowiada historic tyiko z pierwszej cze$ci 
LOTR. Poza tym, w LOTR: FOTR do tego stopnia 
roi sie od bteddw uniemozliwiajacych dotarcie 
do jakiegokolwiek zakohczenia, ze 
najprawdopodobniej po kilku godzinach 
grania, kilku powrotach do poczatku i kilku 
ciezkich klatwach rzuconych pod adresem 




- sprawdzcie 
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betatesterow oraz producentdw, kartridz wyladuje w 
akwarium dla rybek. 

A jak z grafika i animacja? Dziekuje, fatalnie. Nie trzeba 
byC Einsteinem, zeby wiedzied, ze tto robi sie osobno, a 
elementy aktywne typu postacie i przedmioty - 
osobno. Ale naprawde. w LOTR: FOTR nad tymi 
komponentami pracowafy chyba trzy niezalezne studia, 
nie kontaktujace sie ze soba. Tfo jest tadne i wyrazne, 
chociaz czasem przydatyby sie troche ja$niejsze kolory. 
Po tych wszystkich mifych miejscach chodza zamazane 
postacie, uskuteczniajace krok, w jakim specjalizuja sie 
niektdrzy goScie w dzieh wypfaty - czyli tropienie weza. 
Pasuje to do siebie nijak. A na doktadke mamy 
monstrualnie wielkie przedmioty - na samym poczatku 
gry, przy przeszukiwaniu domu, natykamy sie na 
monety wielkoSci dwbch Frodo oraz zajmujace pof 
pokaznego stofu kanapki. W tym szalehstwie jest 
jednak metoda - grajac, przekonujemy sie, ze 
komunikat . Frodo otrzymaf topdr od XYZ” oznacza tyle, 
ze Ow topor lezy gdzies sobie i trzeba go zabraC z 
podtogi. Przedmioty sa wiec dlatego takie wielkie, 
zebySmy ich czasem nie przeoczyli! Jakie to mile, taka 
troska o samopoczucie gracza, prawda? C6z, inni 
wydawcy gier pokonuja te przeszkode, po prostu 
wktadajac otrzymany przedmiot do podrecznej 
sakiewki, ale co oni tarn wiedza. 

Co tu duzo mbwic, ten tytut nie ma zadnych jasnych 
stron. Nie umiem sobie wyobrazid nikogo, komu mogfby 
sie spodobad, z wyjatkiem jakiegoS szalonego 
fana kiepskich gier*. Pojawienie sie tej gry na 
rynku jest widomym dowodem na to, ze nie 
ma takiego niedociagniecia, ktdre nie 

mogfoby przejsd pfazem. 

Mam tyiko nadzieje, ze 
pozostali wydawcy nie 
zapatrza sie za mocno na 
patafachow z Universal 
i dalej bedziemy 
dostawad raczej 
dobre, ukohczone i 
wolne od bteddw 
gry. 

0 LOTR: FOTR 
najlepiej bedzie po 
prostu zapomnied. 

Anek 


Hoddici me zyli w wielkich chatach. Te zarezerwowane byly dla Duzych 
Ludzi. 


Zdecydowanie, to najlepszy moment 
gry. Najladniejszy, najsensowniejszy 
i niosacy nadzieje, ie jest dobrze. 
Proponuje na tym pozostac. 


GRAFIKA 


Nora hobbicka to nora z wygodami, 
chcialoby sie powiedziec. 


Niedopasowana 
(koszmarnie wielkie 
przedmioty!), zbyt 
ciemna, a cafose - 
fatalnie animowana. 

□2wi^k 

Niezdolne zapaSd w 
pamied brzdgkanfe. M6j 
pies wyje o wlele 
bardziej melodyjnie. 

GRYWALNQ^t 

Zerowa, jeSli znasz 
fabufe ksiazki lub filmu. 
JeSli nie znasz, 
najpewniej i tak nie 
czytasz tych stow. 


Pierwsza walka, a raczej nieudolna 
proba. Zanim pbjdziemy pocwiczyc 
na strachu na wrbble, zaopatrzmy 
sie w kij, inaczej walka bedzie malo 
dynamiczna. 



































































□OIVHIMATIOIM 


laczego gry oparte na Swietnych filmach nigdy nie 
staja sie przebojami? Nie wiem; to pytanie trzeba 
zadad autorom, albo wvdawcom, ktdrzy jak 
najszybciej chca stworzyd tytuf. Robia to na site, a pbzniej 
wychodzi taki crap. 

Robotech oparte jest na bardzo dobrym anime - Macross. 
Cra to shooter, w ktdrym lecimy caty czas w prawo i 
ostrzeliwujemy hordy przeciwnikbw w dziesieciu misjach. 
Do wyboru mamy jedenaScie postaci, ale na poczatku 
dostepnych jest tylko pied. Reszta jest do odkrycia, kiedy 
zaliczymy tytut kilkakrotnie. Bohaterowie roznia sie moca, 
wytrzymatoScia, sita. kontrola pojazdu i szybkoScia. Kazdy 
wojownik posiada swojego bojowego robota, gotowego do 
wojny. W praktyce nie czud zadnej rdznicy, ktbrym robotem 
sterujemy, bo wszystkimi poruszamy sie identyeznie. 
Autorzy chcieli nas zaskoczyd licencja. ale i tak im sie nie 
udato. W czasie bitwy mozemy zamienid swbj statek w trzy 
rdzne formy: Fighter, Guardian i Battloid. Robimy to przy 
pomocy przyciskOw 1' i 'R'. Niestety, producenci tak 
zepsuli ten pomysf, ze chce sie ptakad. Jezeli jesteSmy 
ustawieni jako Fighter, szybko i zreeznie poruszamy sie po 
ekranie, lecz co z tego. JeSli tylko zetkniemy sie z ziemia - 
natychmiast tracimy cenne punkty energii. Podczas walki 
w formie Battloida, swobodnie stapamy po podtozu i 
tadujemy ile sie da w pojazdy znajdujace sie nad nami. Taka 
zabawa szybko moze zniechecid, poniewaz przeciwnikbw 
na ekranie jest mnbstwo i nie damy im rady. Najlepiej wiec 
wybrad forme Guardiana, dzieki ktorej spokojnie pogramy. 
Grafika jest stonowana i przyjemna dla oka, ale brak 
jakichkolwiek fajerwerkbw. Latajac na tie budynkbw, czy 
przestrzeni miedzygalaktycznej, chciatbym zobaezyd co$, co 
przykutoby oko na dtuzej. Niestety, takich widokbw nie 
ujrzymy. Momentami nawet powtarzajace sie elementy 
otoczenia zaezynaja denerwowaC. 

0 muzyee - krbtko. Chyba autorzy sa gdzieS z tytu w 
programowaniu i zyja jeszcze w czasie GameBoya Color. 
Podktady przygrywajace w czasie walki moze sa dobre, ale 
brzmia jak na starszej kieszonsolce. 

Wydaje mi sie, ze Robotech przeznaczony jest tylko dla 
fanbw serialu i mfodszych graezy. Ci pierwsi na pewno sie 
nie zawioda i poczuja klimat z anime. Natomiast dzieciakom 
powinna sie spodobad prosta strzelaninka z do$d wysokim, 
jak dla nich, poziomem trudnoSci. 

FoTeL 
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J estem w naprawde trudnej sytuacji! Co by 
tu zrobic? Tak... widze ostatnia deske 
ratunku. Wyrwe wiezowiec transmisyjny 
stojacy na szczycie gbry i cisne w przeciwnika... 
powinno sie udad... udato sie! Teraz cate Tokio jest 
moje! 

Tak mozna opisad pokrbtce jedna z akcji w grze 
Godzilla: Domination. Jest to nietypowa bijatyka, w 
ktbrej na arenie staja olbrzymie monstra - 
maksymalnie cztery jednoczeSnie. Mozemy wybierad 
spoSrbd szeSciu potworbw - sa tu takie stawy, jak 
Godzilla, Mechagodzilla, Megalon i Rydon. Jest tez 
jeden ukryty bohater. Kazda z bestii ma dwa ciosy 
zwykte i z powietrza. obrone i trzy ataki specjalne. 
Jeden z nich mozna uruchomid dopiero po 
natadowaniu paska mocy. Ponadto mozna rzucad 
przeciwnikami, niszczyd cate miasta w poszukiwaniu 
wielu power-upow i korzystad z elementow 
otoczenia w celu zneutralizowania napastnika. 

Plansz jest osiem. Kazda posiada inne 
uksztattowanie terenu (sq kilkupoziomowe) oraz 
inne otoczenie. Na jednej jesteSmy w samym Srodku 
miasta, na innej - w bazie wojskowej. Gra oferuje 
standardowo trzy tryby rozgrywki. W Story Mode 
walczymy zatwierdzons wczeSniej postaci^, podczas 
gdy mita pani reporter opowiada fabute. Mozna 
walczyc 1 na 1. 2 na 1, lub 2 na 2. W Custom Mode 
wybieramy, z kirn i gdzie chcemy waiezyd - potem 
jazda bez zadnych oporbw. 

Godzilla: Domination rozwija swe skrzydta dopiero w 
vs Mode, gdzie mozna grad w cztery osoby, przy 
uzyciu jednego kartridza! z kumplami gra sie 
fenomenalnie - sa zmowy typu „ten ma mniej 
energii! toimy gnoja" czy „ty mnie ostatnio zabifeS! 
juz po tobie'. Animacja nie zwalnia nawet na 
sekundke, walki sa dynamiezne. grafika przecietna 
lecz nie szpetna. 

Godzilla to prawdziwy czarny koh, ktd>ry na jednego 
graeza jest zwyczajnie Sredni. Dopiero na czterech 
pokazuje swe prawdziwe oblieze! Multiplayerowcy - 
tykac! JeSli zamierzasz grad tylko w trybie na 1 
graeza, to odejmij od oceny koiicowej 1,5 punktu. 

Tomex 
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Walki z czterema potworami na 
ekranie to normalka. Nasza 
Godzilla ma ostre zeby - i dobrze, 
bo przydaja sie ft zwarciu. 


Oto pani reporter - przed kazda 
walka opowiada o przybyciu 
nowego potwora. Naszym 
zadaniem jest zgtadzenie go 
wszelkimi mozliwymi 
sposobami... 


GameBoy 

MAGAZYiM * 

Wydawca: Infogrames 
Gatunek: Bijatyka 
Liczba graezy: 1-4 


GRAFIKA 


Kolorowa I nlebrzydka - 
tak mozna to okreSHd w 
skrbcle. Bez trudu 
rozpoznacie potwory z 
filmd>w. Mimo to do 
czotdwki sporo jej 
brakuje. 

DZWIEjK 

Szczerze mbwiac 
niewiele pamietam. 

To chyba coi znaezy? 

GRYWALNOSd: 


W trybie single tylko 
Srednla - szybko sie 
moze znudzid. Za to w 
multi na jednym carcie 
rzadzi na catej linii! 


Przed misja streszczenie tego, co 
sie stalo i co mamy zrobic... 


Wszelkie lokaeje sa malo 
efektowne. Dobrze, te podczas 
strzelania wszedzie lataja kulki, bo 
byloby jeszcze nudniej. 


GameBoy 

MAGAZYIM * 

Wydawca: TDK Mediactive 
Gatunek: strzelanina 
Liczba graezy: 1-4 


GRAFIKA 

tadna, prosta I 
przyjemna. 

Ale czy to nie za mato w 
2003 roku? 

Muzyka i diwiekl 
pochodza z ery 
GameBoya Color. 

Nie patrzgc na jakoSd - 
moga byd. 


SRYWALNOdd 

Zbyt mala. Ciggfe 
strzelanle do tych 
samych przeciwnikOw w 
podobnych lokacjach 
szybko sie nudzi. 


ROBOTECH 

THE MACROSS SABA 

Macross na malutkim ekraniku 
























































































Piesek ganiajgcy za owcami. Fajnie? 

m o, ja Warn powiem, Ze nienajgorzej! Skoro juz 

znacie idee gry. warto podab nieco faktbw. Musisz 
przeprowadzib grupe owiec z punktu A do punktu 
B. Owce reaguja na Twbj ruch - zajdziesz je z prawej - 
uciekna w lewo. Niektbre, a mamy tu rbZne gatunki, lubia 
sie gdzieS zapedzib. czy wrecz leniwie reaguja na Twe 
warkniecia. MoZesz szczekab! To powinno przyspieszyb krwi 
owieczkom. Czasem po$piech bedzie wskazany 
(nadjezdzajacy traktor, czy kombajn), a innym razem warto 
sie rozejrzeb w poszukiwaniu bonusbw. Smiertelne 
niespodzianki czekaja po drodze na nasze podopieczne - 
maszyna zboZowa, prasa (bynajmniej nie paparazzi), czy 
wspomniane pojazdy. Akcja z reguiy dzieje sie na wsi. 
w$rbd zagrbd, czy podwbrek, ale owieczki zapedza sie 
nawet na festyn w okolicach zamku. Sheep milo zaskakuje 
pomystami - po znalezieniu radia, wszystkie owce pbjda w 
nasze Slady (a raczej w Slady muzyki), a ustawione po 
drodze „grzybkr dzialaja podobnie, jak te w pinballach 
rzucajac pupilkami na wszystkie strony - takie przyktady 
moZna mnoZyb. Jest wesolo, bo grafika chob nie zachwyca, 
to kolorami bije z ekranu, a skoczna i ..wiejska' 1 muzyka daje 
do wiwatu. Zwrbcicie uwage na tadna animacje - zarbwno 
otoczenia, jak i zwierzat. Odgfosy Smiato moZna nazwab 
bardzo dobrymi, ale cata gre - dobra. Niezbyt dtuga, 
czasem frustrujaca, ale pomystowa i wciagajaca. . 




GameBoy 

IVIAC3AZYIM 

Wydawca: Capcom 
Gatunek: Strategiczna 
Liczba graczy: 1 


bhywalno66 

Elementy gry loglcznej, 
ktbre czaJa sie w Sheep, 
wynosza ten tytut do 
taklej oceny. 

GrywatnoSb wzrasta, 
gdy wtaSnie one sie 
pojawiaja. 




Pierwsza w miare dobra gra ze Shrekiem 

iedyS, w filmie Zyt sobie pewien ogr, co zwal sie 
Shrek. Nie bytoby w tym nic dziwnego, gdyby 
nie to, ze postab ta Swietnie sie w nim 
zareklamowata. Szybki kontrakt z firma TDK Mediactive i 
otrzymujemy gry z nim w roli gtbwnej. 

Hassle at the Castle to szybka scrollowana platformdwka, 
z duza dawka humorystycznych akcentbw. No bo jak 
nazwab rysowane postacie wyjete z filmu, u ktbrych 
gtowa to pbt data? Wyglada to naprawde Smiesznie i 
wtaSnie taki, a nie inny rodzaj grafiki kaZe nam sprawdzib 
ten tytut. Ale nie tylko wyglad czyni gre Smieszna. 

Rbwnie pomystowe, co proste w istocie - sa zadania. Na 
poczatku sa tatwe, nawet na najwyzszym poziomie. 

Chodzimy sobie po lesie i pie^cia oktadamy wieSniakbw. 

PbZniej dochodzi ratowanie osta, ktbry jest jednym z 
czterech grywalnych bohaterbw. Wraz z nim pedzimy 
dalej, ttuczemy sie z rycerzami, skaczemy tu i tarn, 
ratujemy Swinke przed wilkami, a nawet pomagamy 
Czerwonemu Kapturkowi. Wiadomo, ze im dalej * tym 
trudniej. 

No wiec jaki jest ten Shrek? W gruncie rzeczy faaajny; 
taki na wypoZyczenie. Za to relaksujacy na pewno nie. 

FoTeL 


GameBoy 

IVIAGAZYN ^ 

Wydawca: TDK Mediactive 
Gatunek: platformdwka 
Liczba graczy: 1-4 


grywauno^is 

Dobra, tylko dobra. 
Powtarzanie tych 
samych czynnoScI w 
kortcu moZe sie znudziC. 





Prosta anlmacja, mato 
zrdZnlcowane levele 
(ale graflcznle, nie 
archltektonlcznlel). 
Czytelna I wyraZna - 
fajerwerkl bytyby tu 
nlewskazane. 


Jest. 1 wtaScIwle tyie. 
Muzyczka z reguty mlto I 
kllmatycznle przygrywa, 
za rzadko jednak sie 
zmlenla. DZwIekl same 
sugeruJa. *e to gra 
raczej dla dzlecl. 
qrywalno66 


Milo sie mrozl. Szkoda 
tylko, Ze ciagle robimy 
to samo. Zaprawlony 
gracz wcale Jednak nie 
must jej odrzucib. 


Ten blok lodu za chwil? spadnie i 
z loskotem rozbije si? 
pozostawiajac prezenty dla 
gracza w postaci diamentow i 
owocow. Gra zamienia je na 
punkty. 


H ugo jest calkiem zabawny i sympatyczny. ale do 
dzi$ Srednio mu to wychodzito w polskim 
wydaniu. Pewnie wiekszosb czytajacych te 
recenzje kojarzy go gtownie z telewizjl. JeSli wiec 
wyobraZacie sobie te gre na podstawie marnych 
wystepbw Hugo ze szklanego ekranu - lepiej tego nie 
rdbcie. Nie warto. 

Wredna czarownica Scylla uwiezita Hugo w czarodziejskim 
lustrze, rozbita je na trzy cze$ci i rozrzucita po lesie dfugim 
i szerokim. Kawalki lustra wyladowaty w trzech rdZnych 
Swiatach i teraz dzieci sympatycznego trolla musza 
odzyskab je, by Hugo mbgt do nich wrbcib. 

Gra jest pofaezeniem dwbch gatunkow - platformbwki i 
gry logieznej. Cata zabawa polega na bieganiu i skakaniu 
po niewielkich, zamknietych poziomach i atakowaniu 
wrogdw przy pomocy... dziatka zamraZajacego. Krbtka 
seria i wstretna. rzucajaca minami wiewibrka (?!), czy 
brodaty wiking zamieniaja sie w bryte lodu. Teraz mamy 
kilka moZliwoSci, bowiem jeSli nie zareagujemy - nasz cel 
sie rozmrozi i zndw zaeznie harce. Tak wiec moZemy 
zepchnab bryte z pofki na ktdrej stata, czy zgrabnym 
naskokiem rozbib ja w drobny mak; moZemy tez zatargab 
ja w miejsce, gdzie skuteeznie ja unicestwimy. Nie 
moZemy dotykab plasajacych przeciwnikow, a uktad 
pbtek, po ktbrych sie poruszamy czesto wymusza wrecz 
strategiezne posuniecia. Mimo. Ze Swiaty sa tylko trzy, to 
na szcze$cie kaZdy z nich jest podzielony na blisko 
trzydzieSci leveli. Nie mySIcie jednak, Ze przed Wami 
zarwane noce, bo przy odrobinie wprawy i szczeScia 
niektbre z poziombw zaliezyeie krbcej niZ w minute! Do 
Hugo moZna jednak wracab z przyjemnoscia. a to za 
sprawa trzech konkretnie zrbZnicowanych poziomOw 
trudnoSci. 

JeSli jesteS poczatkujacym graezem - Magiczne Lustro 
bedzie dla Ciebie wspaniatym polem do szlifowania swych 
umiejetnoSci. Sterowanie moZe przysporzyb ktopotu, ale 
tylko na poczatku. To wrecz idealna gra dla 
bardzo mtodych graczy, dopiero ^ * 

wchodzacych w Swiat konsol. * t- / / 

Brak tu krwi, czy przemocy jako ^ J 
takiej, bo przecieZ trudno nazwab &| 
przemoca zamraZanie 

uSmiechnietych bobrbw, z ktbrych ^ 

wysypuja sie punktowane owoce 0imF fc 4 
i diamenty. No i mamy polska ^ m ' jji J 
wersje jezvkowa! czy sa tu ^ 

jacyS rodzice? Boicie sie. ze j ^ 

Wasze dziecko odrzuci gre z f ■ h ^ 

powodu wygbrowanego stopnia w ^ 
trudno$ci, czy teZ 
niezrozumiatego jezyka? Hugo - na 
dobry poczatek. 

Samurai 


Celebracja szcztfllwie zaliezonego 
levelu. 1 to w jakim miescu - tak, 
Zeby nikt nie miat watpliwosci, 
kto tu rzadzi. 


Wydawca: Electronic Arts 
Gatunek: zr^cznoSciowa 
Liczba graczy: 1 












































THE LORD OF THE RINGS 

THE TWO TOWERS 


Druiyna Pierscienia rozpadla sie. Frodo i Sam odplyneli do Mordoru, Boromimr zgingl, 
Merry'ego i Pippina porwali Orkowie. ich sladem ruszaja Aragorn. Gimli i Legolas! 







m wazny czytelnik GBM, ktbry ma juz za soba 

lekture mojej recenzji tej-drugiej-gry ze stowami 
Lord Of The Rings w tytule, wie tez, ze nie 
jestem w zadnym stopniu fanka prozy Tolkiena. Ba, ja 
nawet nie przeczytatam zadnej z jego ksiazek. No, skoro 
to szczere wyznanie mam juz za soba, mozemy przejSC 
do rzeczy. LOTR: TTT to jedna z najlepszych, najbardziej 
wciagajacych, oferujacych najlepsza rozrywke dla kilku 
os6b i najtadniejszych gier, jakie widziatam. Ha, i widzicie 
- nie mdwie tego, bo znam na pamieb cafego Wtadce 
PierScieni. Nie uzywam tez nicka „galadriela24" na czacie 
i nie mam tapety z Aragornem na monitorze. Przeto, 
moja opinia jest spowodowana tyiko jakoScia gry, a nie 
catego dzieta, jako takiego. 

A gra jest przednia. JeSli graliScie kiedyS w Diablo na 
pececie albo PSX, jesteScie w domu. Wybiera sie postab. 
po czym czas uptywa mito i przyjemnie na robieniu tatara 
z wrogbw, zbieraniu wartoSciowych przedmiotbw i 
rozbudowie umiejetnoSci. Kiedy sie nad tym zastanowiC, 
fabuta jest tyiko dodatkiem, chociaz urywki filmu, 
ogladane w rdznych momentach gry, mile 
zaskakuja. Ale gdzieS tak po godzinie chodzenia, 
rozbijania skrzyh i wywijania mieczem, przestaje 
sie na to zwracab uwage. Do gtowy przychodza 
raczej mySli typu „niech no tyiko jutro pokaze 
JaSkowi, jaki konkreciarski miecz znalazfeml”. A 
to prowadzi nas prosto do creme de la creme 
tej gry. Otbz LOTR: TT ma tryb multiplayer. Po 
kabelku, a jakze. Zatem wyzej wymieniony 
miecz mozna pokazab JaSkowi w akcji, 
pomagajac mu pozbyd sie uciazliwych 
orkbw czy innego paskudztwa. A jeSli 
Jasiek zapragnie wej$£ w posiadanie tego 
miecza, mozna sie z nim wymienib za 
przydatny amulet albo co$ innego, 
wedle 
uznania. 

Wracajac 

do wyboru postaci 
- podobnie jak w Diablo, 
kazda z dostepnych postaci ma inne 
umiejetnoSci - Legolas poza 
mieczem dysponuje tez tukiem, ^ 
ktory Swietnie sprawdza sie jako 
broii na wieksze dystanse. Candalf oraz 
Eowyn to znawcy magii, a Frodo ma 
PierScieri. Tak, jak w filmie. W miare 
przechodzenia kolejnych etapdw gry. 
zdolnoSci postaci sie rozwijaja - nie 


dzieje sie to jednak bez naszego wptywu. Gracz ma 
moznoSb wyboru zdolnoSci, ktdra chce rozbudowab. Poza 
tym, na dalszych poziomach bohaterowie mog^ 
przywofac do pomocy inne postacie. Oczywi^cie, 
pozostaje to rbwniez w zgodzie z fabuta filmu. Co wiecej, 
w zaleznoSci od tego, jaka postaC wybierzemy, poczatek 
naszej podrbzy wyglada inaczej - podczas gdy Legolas 
pokonuje zaspy, walczac z orkami, Eowyn btaka sie po 
okolicy petnej strumykbw i jezior, oganiajac sie od innych 
potworkbw. Wniosek jest prosty: LOTR: TT nie wyladuje 
na pbtce po tym, jak raz sie ja ukohczy. Zarbwno dlatego, 
ze kazda postab przezywa nieco inna przygode i 
skohczenie gry kazda z nich to catkiem inna zabawa, jak i 
dlatego, ze dopiero po kilkakrotnym ukonczeniu gry 
odsfonia sie bonusy: ukryta postaC (Gimli? Boromir? A 
moze jeszcze ktoS inny?) oraz dodatkowy teren do gry 
wieloosobowej. 

Wszyscy malkontenci, ktbrzy juz wyobrazaja sobie 
minusy grania z kolega i koniecznoSc chodzenia krok w 
krok za soba, moga juz przestab sie martwiC. Tryb dla 
dwbch osbb pozwala na spacery w dowolnym kierunku - 
wcale nie trzeba byb w tym samym miejscu, co kolega z 
druga konsolka! Jesli wiec najdzie nas ochota na 
zwiedzenie okolicy i podziwianie widokbw - do dzieta. 
A jest co ogladaC. LOTR: TT jest perfekcyjny, 
chodzi o grafike. Postacie sa duze i 
Swietnie animowane, upuszczone przez 
wrogow i wydobyte ze skrzyh przedmioty 
tatwo znalezb (chociaz nie zajmuja potowy 
ekranu), a wszelkie warunki atmosferyczne 
jak deszcz i $nieg wygladaja po prostu 
Swietnie. Nadzwyczajnie wygladaja tez 
wszelkie efekty specjalne, z wizerunkiem 
Swiata po zatozeniu przez Frodo PierScienia 
na czele. 

A na dodatek muzyka jest dobra - troche 
pompatyczna, ale bez przesady. Ladnie 
buduje nastrbj, zwtaszcza jeSli gra sie ze 
stuchawkami na uszach. 

Dwie gry na podstawie tej samej licencji, 
dwa spojrzenia na Swiat, dwie 
diametralnie rbzne oceny. LOTR: TT jest 
wspaniafa, wciagajaca gra, ktbra 
obronitaby sie rbwniez bez znanych 
postaci na ekranie. Powinien w nia 
zagraC kazdy, nawet jesli, tak jak ja, 
catkowicie nie interesuje sie 
przygodami Druzyny PierScienia. 

Anek 


w 
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Eowyn to chyba najgorsza ze wszystkich postac. Co prawda zna zaklecia, 
ale za to jej znajomott fechtunku pozostawia wiele do zyczenia. 


Hmm... Tutaj bez fajerwerkbw, ale 
zawsze przyda sie porzadny ekran 
tytutowy. 


GRAFIKA 


Piekna. tadnle 
odwzorowane postacie, 
dobrze animowane, 
Swletna animacja - chce 
sie graC. 


□ZWIgK 


Aragorn dobrze sobie radzi z 
mieczem. Walka dwoch na jednego 
to dla niego igraszka. Gorecej robi 
sie dopiero przy pieciu atakujacych. 


Pierscien, ktory nosi przy sobie 
Frodo, przenosi go do innego 
Swiata. Nie nalezy jednak zbyt 
czesto bawic sie tym efektem, bo 
Sauron szybko nas wySledzi. 


Bardzo dobry. Swietnie 
skomponowana muzyka. 
buduj 3 ca kiimat, ale nie 
przyttaczajgca - da sie 
tego stuchaC godzinami. 

GRYWALNOSC 

Niezwykle wysoka. Dtuga 
rozgrywka, rbZnorodne 
postacie, ukryte poziomy, 
unikatowe przedmioty I 
multiplayer - nie sposdb 
pragnqd wiecej. 
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GRAFIKA 


Olbrzymia! System walkl 
wraz z rozbudowanym 
trybem przygodowym 
tworza wybuchowa 
mieszanke! 


IIMmOER 

Shooter! Kolejna strzelanina na GBA! 


GEKIDO: KINTARO’S 


Fenomenalna! Tyle by 
starczyto. Potaczona z 
szatartsko ptynna 
animacja daje 
znakomity efekt 
koricowy. Takl silnik 
graflczny to prawie 
skarb narodowy. 


DZWI^K 


Ludzie odpowiedzialnl 
za grafe maja u mnie 
wielkiego plusa. Jeszcze 
wiekszego maja ci 
odpowledzialni za 
dzwieki. 

GRYWALNDSC 


GRYWALNQ§fi 


Ogromna! Bicie 
rekorddw, 

przechodzenie gry kilka 
razy, zabawa we dwdch. 
Szkoda tylko, te 
zabraklo bonusdw... 


n 
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ewmmKKM i 


Oldskulowy 2D rzadzi! 
Mndstwo szczegdtdw 
Slicznie wykonanych w 
grafice 3D. No i 
wybuchdw! Power! 

D±WI^K 

Dla maniakdw techno - 
raj. Reszta tez zfego 
slowa nie powle. 
Doskonale akompaniuje 
strzelaninle. 


Na ekranie zawsze trwa akcja. Nie 
ma czasu na chwile wytchnienia. 


Zawsze na koncu czai si? boss, 
jednak na kazdego jest sposob. 


Lokacje w 2D zawsze ciesza oko. 


GRAFIKA 


9.0 


Camdoy 

IV1AGAZYIM m 

Wydawca: Zoo Digital 
Gatunek: Chodzona bijatyka 
Liczba graczy: 1 


Wiekszosc ciosdw ozdabiaja 
wywalaj^ce w kosmos efekty 
specjalne. Tutaj ptongca r?ka na 
wzdr Kyo z King of Fighters. 


W czasie przygody znajdziemy 
wiele i poczatku niedost?pnych 
miejsc. Kiedy odszukamy 
odpowiednie klucze, swiat stanie 
przed nami otworem... 


ybierajac sie do salonu z grami, nie zawsze 
jesteSmy Swiadomi nadchodzacych emocji. 

Stajac do walki przeciwko automatom, mamy 
jeden cel: wygrac. Jeszcze bardziej mobilizuje nas zabawa 
z drugim zawodnikiem. W erze oSmiobitowcbw 
bezwzglednie duza populamoScia cieszyty sie strzelaniny, 
nic wiec dziwnego, ze zadomowity sie takze na konsolach. 
w Invaderze chodzi o rozprawienie sie z obcym 
przybyszem. Wybieramy jednego z dwoch pilotOw i lecimy 
caty czas w gOre. Jeden moze strzelad tylko przed siebie, 
za$ drugi * na boki. Juz na pierwszy rzut oka da sie 
zauwazyc bardzo dobra grafike 2D. Wszystko recznie 
rysowane. kolorowe - czud arkadowy klimat. 

Warto czytad kazde polecenie, bo to utatwia sprawe. 
Szczegbty przedstawia nam pani porucznik; my tylko 
wciskamy select, kiedy na ekranie pojawi sie napis. 

Dzieki niej dowiemy sie tego, ze pauzujac gre mozemy 
ulepszyd swoja maszyne za zebrane monety. W sklepie 
kupujemy bombe, lepsza bron, zycie itp. Skad wziaC 
pieniazki? Rozwalamy wroga, one lataja w powietrzu, a 
my musimy je tylko zebrad. Co do powietrza - dobrze, ze 
nie zastosowano tutaj metody miliona kulek, jak to byto w 
przypadkbw takich hitbw, jak Gigawing albo Gunbird. Nie 
znaczy to wcale, ze brakuje ostrej akcji. Mndstwo 
wybuchdw, statkdw, kilka rodzajbw broni do zebrania 
po drodze - odrobina taktyki utatwi zycie. 

Prawie zawsze na kohcu poziomu czeka na nas boss. 
Jedni sa tatwiejsi, z innymi trzeba sie pomeczyC, ale na 
kazdego znajdzie si? jaka$ metoda. Przeciwnicy nie sa 
az tacy trudni, jak sie wydaje. Wystarczy przyjrzed si^ 
ich taktyce - jedni potrafia wtadowaC w nas mnbstwo 
amunicji, a drudzy czekaja na odpowiedni moment. Sa 
tez i tacy, ktdrych w ogole nie da sie zniszczyd 
podstawowa bronia. Pociski po prostu sie od nich 
odbijaja, co zauwaza sie dopiero za ktdrymS razem. I na 
to jednak jest rada - wizyta we wspomnianym powyzej 
sklepie i zaopatrzenie sie w odpowiednia bron. Nie 
my$lcie, ze Invader to gra iatwa. Owszem, po ustawieniu 
nieskohczonej liczby kontynuacji kazdy lamer przeobrazi 
sie w wielkiego gracza. Ale chyba nie o to chodzi, 
prawda? 

Nie wspomniatem jeszcze o Swietnej muzyce i 
diwiekach, ktdre na stuchawkach brzmia wySmienicie. 
Szczegdlnie przypadty mi do gustu elektroniczne kawatki. 
JeSli narzekacie na brak strzelanek, to czym predzej 
biegnijcie do sklepu po Invadera. Arcade, jakich na GBA 


N iestety. scrollowane mordobicia S3 juz 

prawdziwymi dinozaurami. Na GBA mogtem sie 
dotgd nacieszyc jedynie bardzo dobrym Final 
Fight One... Teraz jednak nadszedi prawdziwy krdl, 
ktdry bije wszystko, co do tej pory wyszto. Kontynuacja 
trdjwymiarowej, chodzonej mordoklepki z PlayStation. 
Panie i Panowie - przed wami Gekido: Kintaro’s 
Revenge. 

Juz na poczatku wita nas intro wyjaSniajace fabufe i cel 
naszej wyprawy. Jako Tetsuo, ktdry jest adoptowanym 
synem Ushiego i ostatnim mistrzem stylu Shin-Ken, 
zostajemy wysiani przez ojca do pobliskiej wioski. 
Podobno dzieja sie tarn straszne rzeczy. Tyle powinno 
wystarczyc, nie chce Warn psud zabawy. 0 dziwo, 
w Gekido fabuia dopeinia catoSd - jest zawifa, 
interesujaca i rozwija sie na naszych oczach. Tryb 
przygodowy jest $wietny. Mozemy dowolnie 
przemierzad dostepne swiaty wtazac do budynkow, do 
ktdrych mamy ochote wej^d, rozmawiajac z Iud2mi, z 
ktdrymi mamy ochote rozmawiad. Czegoi takiego nigdy 
wcze^niej nie byto! Akcje czesto przerywaja mangowe 
scenki. 

Kwintesencja jest oczywiScie ostra nawalanka. Ten tryb 
jest rewelacyjny! Nie ma tutaj prostych combosdw 3 
razy reka, skok i specjal. Tetsuo posiada olbrzymi 
gamitur ciosdw - jak rasowy wojownik z gier pokroju 
Street Fighter! Combosy mozna do woli taczyd, uzywac 
juggli, ciosdw specjalnych oraz szeregu rzutow. 
Przeciwnikdw jest wielu - wiekszoSC prezentuje 
odmienne style walki oraz taktyke. Warto nadmieniC, te 
sa takze mrozace krew w 2ytach momenty, w ktdrych 
bohater zostaje okrazony - wtedy zostaje jedynie cios 
specjalny. I po sprawie. 

Teraz trzymajcie sie krzeset - najwiekszy szok!!! Grafika 
wgniata w ziemie od samego poczatku - do chwili 
obecnej siedze i wcia* ciesze sie, ze podobne cudo byto 
mi dane ujrzed. Wszystko jest w wysokiej rozdzielczoSci, 
postacie i tta w stylu manga wygladaja jak wyjete z 
kreskdwki, a zywe kolory wrecz zachecaja do dalszej 
zabawy. Animacja to kolejny mocny punkt. Schowajcie 
sie z Final Fight One, schowajcie sie z reszta gier - 
wszelkie ciosy, kolizje sktadaja sie z oszatamiajaco 
wielkiej liczby klatek, co daje wra2enie naturalnoSci. 
Piekieinie wkrecaja odgtosy - ..swisty" przy kopnieciu 
czy sierpowym mozna z powodzeniem uzyC w 
najnowszym filmie z Jackie Chanem, a muzyke - w 
Matrixach. 

Wszystko wydaje sie wrecz perfekcyjne. Niestety, nie 
jest. Jak to w chodzonych bijatykach bywa - niosa 
olbrzymia dawke miodu, lecz szybko sie kohcza. Gekido 
oferuje pied bardzo dtugich plansz - ale to oczywiscie 
niewiele. Mimo to, ta pozycja oferuje wiecej zabawy niz 
jej jedyny rywal od Capcomu - zreszta kazdy, kto 
interesuje sie scroliowanymi mordobitkami wie, ze 
mizerna dtugosd to standardowa wada kazdej. 

Fani bijatyk musza mied te pozycje obowiazkowo! 

Tomex 


GameBoy 

MAGAZYISI m 

Wydawca: Nintendo 
Gatunek: strzelanina 
Liczba graczy: 1-2 






















































SUPER MARIO ADVANCE 3 



Yoshi nic a nic sie nie zestarzal. Wciaz jest znakomita 
pozycja, ktorej nie da sie ukonczyc w jedno popotudnie. 



azda gra z Marianem tudziez z Voshim w roli 
gtdwnej przyprawia mnie o szybsze bicie serca. Z 
wielkim napieciem oczekiwatem na pojawienie 
sie najnowszych przygOd sympatycznych bohaterow 
Nintendo na GBA. I wiecie co? Wcale sie nie zawiodiem, 
ba! Nalezy bit poktony przed tworcami serii, ktdra z roku 
na rok wydaje si? byC coraz lepsza. Starsi gracze na 
pewno pamietaja przygody Yoshiego jeszcze na "duzej" 
konsoli SNES, troche mtodsi zagrywali sie w kolorowego 
platformerka 2,5D na Nintendo 64. Opisywana gra to 
jedna z najlepszych pozycji na GBA ostatnich miesiecy, a 
moze nawet i najlepsza. 

Na pierwszy rzut oka wszystko wydaje sie proste - sa 
pieniazki (gdy zbierzemy po 20 czerwonych dostajemy 
dodatkowe punkty) i usmiechniete kwiatki, ktdre 
zbieramy, szeroki wachlarz sympatycznych z pozoru 
wrogOw i kolejne Swiaty do przebycia. Ale gra prosta nie 
jest - a wszystko to za sprawa maiego Mario, 
zamknietego w specjalnej barice, ktorego Yoshi nosi na 
swoich barkach. Kazde spotkanie ze 
"szwarccharakterem" powoduje upadek Mario. W ciagu 
sekund musimy ztapac bobasa z powrotem, 
bo w przeciwnym wypadku nieszczeScie 
goto we. 

Swiat dinozaura i matego hydraulika to 
sze$£ duzych poziomow, podzielonych 
na osiem odcinkow kazdy. Dla 
stabych z matematyki - daje to 
48 doskonatych 
i wciagajacych srodowisk. 
Podczas wedrowki w 
kolorowym i wesotym 
Srodowisku (dla starszych 


graczy moze byC zbyt "cukierkowe'), ktorego moze 
pozazdroscic 99% gier ukazujacych sie na GameBoy 
Advance radze przyjrzeC sie planszom bossow. No i tiom. 
Ich piekno urzeka niczym widok oSniezonych Dolomitbw 
zima. Niestety, czasami poziomy sa troche zbyt ciemne - 
warto wdwczas postuzyC sie dobrym *rbdtem Swiatta. 
Sterowanie zielonym gadem jest proste - poruszanie sie 
na boki, skok, wystawienie jezyka i rzut jajkiem. Niby 
niewiele, a radosci mnostwo. Kolejne opisy specjalnych 
ruchdw Yoshiego prezentowane sa poprzez podbicie 
odpowiednich klockbw. W miare przechodzenia kolejnych 
swiatdw Yoshi bedzie takzezmieniat sie w I6dz 
podwodna, Smigtowiec i inne Smieszne formy. Niektbre 
naprawde pozytywnie zaskakuja. 

Do tego dochodza... oczywttcie dodatkowe ukryte 
poziomy! Zapewne nie uda sie ich od razu wszystkich 
ziokalizowac, ale przy kolejnym przejSciu gry na pewno 
na kilka sie natkniecie. Te bonusowe plansze i mini-gry 
nalezafoby oceniC osobno. OczywiScie rbwniez bardzo 
wysoko. 

Oprawa muzyczno-dzwiekowa to pieta achillesowa tej 
pozycji. NiektOrym na dtuzsza mete moze wydac sie nie 
do zniesienia • jest niczym dwudziesta ‘krbwka” pozarta 
w ciagu pieciu minut. Innym na dtugo zapadnie w 
pamiec. ale ostrzegam - granie w nocy z maksymalnie 
podkreconym dzwiekiem moze obudzic 
“zdegustowanych domownikbw. Na szczescie mozna ja 
przyciszyc. A po jakis 20 minutach ciszy znowu pogtoSnib 
na jaki$ czas. I tak w kblko. Muzyka zmienia sie w 
kolejnych lokacjach, a szczyt "pieknoSci'' osiaga przy 
potyczkach z bossami. 

Ukonczenie SMA3-.YI nie powinno zaja t wytrawnemu 
graczowi wiecej niz jeden, dwa dni. Ale czas ten wydfuza 
sie niezmiernie, jeSli przyjdzie nam ochota na 
odnalezienie wszystkich sekretow, czerwonych 
pieniazkbw, usmiechnietych kwiatkow i tak dalej. 

Aha, na kartridzu znajduje sie jeszcze jedna gra: "Super 
Mario Bros. - czyli potyczki Mariana z wychodzacymi z 
rur zbtwiami (stara gra znana chociazby z Commodore a 
64). Prosty graficznie jak i “zrecznoSciowo" platformerek. 
0 ile masz mtodsze rodzenstwo bad* lubisz platformbwki 
- MUSISZ MIEC Super Mario Advance 3: Yoshi's Island. 

A jako ze zblizaja sie swieta... Tak czy siak - the SMA3:Yl 
to pozycja, ktbra POWINNA znale*b sie na polce kazdego 
mitoSnika GameBoy Advance, tuz obok Golden Sun, Lilo & 
Stich czy Advance Wars. Wybbr jest tylko jeden. 

Majkel 




"Wszystkim si? zdawato, ze Yoshi 
byl jeden, a tu wielu ich bywalo" - 
napisalby zapewne Adam M. gdyby 
zyi w naszych czasach i pogrywal na 
GameBoy Advance. Od tego 
nieformalnego zebrania rozpoczyna 
si? gra. 



Dwie gry w jednej? Oczywiscie, ze 
tak - kiedy juz znudza si? nam 
przygody zielonego dinozaura, 
mozemy rozpoczac zabaw? dwoma 
hydraulikami: Mario i Luigim. 



Tta - zarowno pierwszego jak i 
drugiego planu sa po prostu 
przepi?kne. Przypadly mi do gustu 
nawet bardziej niz te, ktore 
widziatem w przygodach Yoshiego 
na Nintendo 64. 


Och, nie! - Yoshi zgubil swoje khm... 
jajka! Na szcz?$cie szybko moze t? 
strat? naprawic. Usmiechni?ty 
kwadracik petni rol? pomocnej dtoni 
w grze. Na ekranie widac takze 
dwojk? nieprzyjacibt - niech pozory 
Was nie zmyl 3 - sa smiertelnie 
grozni dla naszego matego Mariana. 


GameBoy 

MAGAZYN ^ 

Wydawca: Nintendo 
Gatunek: platformbwka 
Liczba graczy: 1-4 


GRAFIKA _ 

Sllczna, kolorowa, dobrze 
znana z “duiego" Nintendo 
64. Wybijajaca sie nawet na 
tie Lilo & Stich opisywanego 
w poprzednlm numerze 
CBM. 

D^WI^K 

Mlfe, ale szybko draZnigce 
psychike diwiekl 
wydobywaja. sie z 
gloSniczkbw konsoli. Mo2e 
mlodszemu rodzeristwu 
przypadnq do gustu. 
Najsiabsza, choC do5C dobra 
strona gry. 

GRYWALNDSC 

Wysoka, jak w niemalze 
kaidej grze z Mario i Yoshim. 
era praktyeznie sie nie nudzl 
- czas przy zabawie mija 
bfyskawieznie. 




















































Nasze podworko reprezentuje 
Wista Krakdw. Niestety ze starym 
skladem i cienkimi statystykami. 


GameBoi 


Wydawca: Electronic Arts 
Gatunek: sportowa 
Liczba graczy: 1-4 


GRAFIKA 


Jakby zanledbana. 
Advance'a staC na wiele 
wiecej. Mfmo to mozna 
spokojnie pograC. 


P±WI^K 


Kibice Spiewaja, ale 
czesto to samo. CzuC 
brak komentatora. Co 
ciekawe - Winning 
Eleven go ma. 


qrywalnd66 


Catkiem dobra. Szkoda, 
ie w lidze nie moZna 
dokonywaC transferOw, 
bo grafoby sie d!u2ej. 


Spyrowi tv kociol dano duzg porcj? 
owsianki. Czy nasz bohater ndilonle 
tak wielka Host zupy? Chyba tylko 
Obelix nie mialby z tym kfopotu... 


GameBoy 

MAGAZYIM ^ 


Wydawca: Universal 
Gatunek: platformdwka 
Liczba graczy: 1 


- 


0li54d«b« 


Bardzo kolorowa, moim 
zdaniem a i za bardzo, 
ale mlodszym graczom 
bedzie sie podobata. 

DZWI^K 

Bez rewelacji. Utrzymuje 
Sredni poziom znany z 
innych gler na GameBoy 
Advance. Moze 
nastepnym razem 
bedzie lepiej. 

qhywalimo66 

0 lie znacie sie nfe od 
dzi$ ze Spyro - bedzlecle 
bawlC sie znakomlcie. 
Innych moze 
denerwowaC sposOb 
poruszania sie smoka. 


mmm 
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flby dostat sie na kolejne tereny, niezb?dna jest pewna ilosc duszkdw. Bez nkh nie moiemy sie teleportowat. 
Dzieki pozyskanym duszkom mozna przejsc do pierwszej prawdziwej planszy. 


Na poczatku bohater zamraza wszystko oddechem, ale 
juz po zdobyciu 10 duchdw z jego buzi wydobywa sie 
takze ogiert. w pdzniejszych poziomach dodatkowo 
dochodzi mozliwo$C porazania przeciwnikOw pradem. 

A wszystko to dlatego, ze poziomy niekiedy mozna 
skortczyC wytacznie przy uzyciu kombinacji "smoczych 
broni". OczywiScie tytutowy bohater w miare postepdw 
akcji przyswaja kolejne umiejetnoSci - skoki na zadek, na 
brzuch i tak dalej. Kolejne innowacja jest mozliwoSC 
wcielenia sie na niektOrych poziomach w postacie 
znajomych smoka. 

Zabawe psuje toporny sposOb poruszania sie naszego 
herosa - przez dfuzsza chwile nalezy przyzwyczajac sie do 
tego, ze smok nie zawsze od razu pdjdzie tarn, gdzie 
chcemy. Dodatkowo poprzez izometryczny rzut pola akcji. 
nie zawsze dobrze mozna przewidzieC, czy smok 
doskoczy na inny fragment terenu. 

Niestety, po przejSciu kolejnych etapow nadchodzi era 
nudy: zadania sa zawsze takie same - zbierz wszystkie 
duszki, znajdz diamenty, przejd* do kolejnej bramy 
prowadzacej na inny teren. 


Dzieki FIFIE motemy zmienic wynik 
poprzedniej edycji Ligi Mistrzow. 
Wygrywa Leverkusen. 


Int*r 
Mil. on 


I ako wielki fan futbolu nowej odstony FIFY nie 
skazywatem na szybkie zapomnienie, jak zrobifby 
’ to kazdy. znajacy poprzednie czeSci wydane na PC. 
Pamietalem tez, ze konwersje na GameBoya trzymafy 
poziom. 

Ponownie nie mamy mozliwoSci zdobycia mistrzostwa 
Polski. Panowie z EA Sports postanowili wstawit sfaba lige 
koreanska, norweska, czy szwedzka - zamiast polskiej. 
Honor naszego podwOrka ratuje Wista KrakOw z nieco 
starym skladem oraz Zurawskim i Kosowskim na tawce 
rezerwowych. Reszta licencji i skladOw jest w miare 
aktualna. Sa gtoSne transfery, takie jak Rivaldo w Milanie i 
Ronaldo w Realu, wiec najwieksze kluby europejskie maja 
kirn straszyC. 

Z trybOw gry zaoferowano nam mecz towarzyski, Lige 
MistrzOw, Puchar UEFA, lige 18 najlepszych zespotOw, a 
t&oh / ft ah * ■. • - man - • - mmi 
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Wielkie derby Medioianu zaraz sie zaczna! Inter przeciwko Milanowi. 


Vitri 


51 


takze ligi krajowe. Najgorsze jest to, ze nie mozemy 
dokonywab zadnych wzmocnieh. 

Rozgrywka jest nieco wolna, ale akcje szybko przenosza sie 
miedzy polami karnymi. To za sprawa prostego 
sterowania. Tutaj nie bawimy sie zwodami, tylko 
wykonujemy szybkie podania. 0 gOrnych pitkach lepiej 
zapomnieb, bo prawie kazda kohczy sie strata. Nie kazdy 
strzat od razu wejdzie w swiatfo bramki, dlatego trzeba 
sobie wypracowab jak najlepsze sytuacje podbramkowe. 
Ciekawym pomystem jest wprowadzenie sity strzalu, 
zalezne od czasu przytrzymania przez nas przycisku. 
Denerwuja rOznoracy bramkarze ze zmienna forma, ktOrzy 
raz bronia Swietnie, a czasami zdarza im sie prosty btad. 
FIFA za sprawa szybkich akcji przypomina amigowy hicior 
Sensible Soccer, co jest duzym plusem. 

Druzyny posiadaja swoje firmowe ubrania, na przyktad 
biato-czame pasy na koszulkach Juventusu sa od razu 
widoczne na ekranie. Mniej dopracowano pitkarzy, ktOrzy 
poruszaja sie troche sztywno. Wpakowano w nich zbyt 
mato animacji, ale nie oczekujmy cudOw. Wazne, ze 
wyrOzniaja sie gracze czamoskdrzy. Wiekszych zastrzezeri 
nie mam do kibicOw, chociaz na wszystkich stadionach 
znaja te same przySpiewki. czesto powtarzajace sie i nudne 
az do bOlu. Reaguja na gole, faule itp. Bardzo przydatby sie 
komentator, ktOrego niestety nie uSwiadczymy w FIFA 
2003. 

Tegoroczna edycja ma potencjat, lecz nie wykorzystano go 
cafkowicie. Za plecami czyha anglojezyczny Winning Eleven, 
wiec autorzy powinni za rok postarac sie 0 jeszcze lepsza 
piteczke. Tylko zeby im wyszfo. 


GRAFIKA 


FF 


Spyro wita ponownie. Jakie nieszcze£cie dotknelo tym razem swiat? 


fV 


you captured Incendio* 


Koiejny duszek ziapany. Tut koto 
Spyro znajduje si? magiczna 
bramka, dzieki ktorej nasz 
mrozny chuch bedzie zdoiny do 
zamrozenia pokainych obszarow 
wodnyclt. UmiejetnoSd niestety 
znika po 30 sekundacfi. 


S pyro to przedstawiciel izometrycznych gier 
platformowych, skierowany przede wszystkim 
do mtodszych odbiorcdw - nie ma tu mowy 0 
hektolitrach krwi, przeciwnicy “gina" w przedziwny, 
nierealny sposOb. a bajecznie kolorowa. klujaca oczy 
grafika dopetnia obrazu. 

W tej czesci gry Spyro powraca do znajomych tylko po to. 
aby odkryd, iz znany swiat dotkneta okrutna plaga - smoki 
utracily swoja popisowa zdolnoSC ziania ogniem. a zamiast 
tego z ich paszcz dobywa sie mrozacy lOd. A wszystko to 
za sprawa podstepnych wrogOw, ktorzy wykradli 
wszystkie dobre duszki, odpowiedzialne za 
“produkowanie'’ przez smoki ognia. Zadanie jest proste - 
nalezy odnalezd wszystkie sto duszkdw i zaprowadziC 
porzadek w smoczym Swiecie. 


iedna z najgorszych rzeczy tv grze sa skoki z wyspy na wyspe. Spyro jako 
szybowiec zachowuje si? niestabilnie i czesto trad Lytle, wpadajac do nody. 


PSPPk 8003 

Po dwuletniej przerwie FIFA powraca 
na GameBoya! 
























































WlLFREO OF IVANHOE 
LEADERSHIP: G DOT? 

I OUSTING; GOOD 
SWORDPL AV; AVERAGE 
INCOME; 9 
TREASURE; 29 


NOVEMBER 1149 


Prosta podczas zadari 
strategicznych, prosta 
podczas gierek 
zrecznoSciowych. Mimo 
to. patrzy sie na to bez 
obrzydzenia. 


Archalczny. ale 
wesolutkl - skoczne 
melodyjki daje sie 
nawet zanucIC pod 
nosem. 


Bardzo wysoka - to nie 
jest gra na raz. Szkoda 
tylko, Ze nie da sie 
pograC z drugs osoba 
po kabelku. 


DEFENDER OF THE CROWN 


Z awsze. kiedy pojawia sie wiadomosC o 

konwersji jakiegoS hitu sprzed lat na nowa 
platforme, grupa malkontentdw podnosi 
larum, ze to kolejny skok na kase graczy. No a co to 
ma byd? Nikt nie wydaje gier z obywatelskiego 
obowiazku. Niemniej jednak, dobrze jest widzieC, ze 
pozycja, na ktbrej ten czy 6w zarobi krocie. sprawia 
grajacym przyjemnoSC. A to dokladnie opisuje 
Defender of the Crown, gre prosta z pozoru. ale 
nadzwyczajnie wciagajaca- Rzecz dzieje sie w Anglii w 
XII wieku. Nie wgtebiajac si? w szczegdly historyczne - 
i tak podane w grze w mocno autorski sposdb - 
stajemy przed niebagatelnym zadaniem zjednoczenia 
ziem i stworzenia Zjednoczonego Krblestwa. 
Wybieramy jednego z czterech rycerzy i bierzemy sie 
do pracy. Chociaz terenow do podbicia jest tylko 
kilkanaScie, nie ma prawie mozliwoSci ukohczenia 
DOTC w jeden dzien - chyba, ze kto$ jest reinkarnacja 
Napoleona. Ale nawet jesli masz talent stratega 
wszechczasow. zwyciestwo nie jest przesadzone. 
Jednoczenie ziem to nie tylko ich szybkie podbijanie. 
Czasem trzeba pomdc sasiadowi. ratujac jego cdrke. a 
to wiaze sie ze stoczeniem kilku walk na miecze. Ten 
calkowicie zrecznosciowy element gry jest, o dziwo, 
doskonalym uzupetnieniem strategii. Kolejna rozrywka 
wielmozdw to turnieje - nalezy braC w nich udziat, 
walczac o stawe lub ziemie. Aby wygrad (lub przegrac) 
interesujacy pod wzgledem strategicznym teren, 
nalezy pokonac przeciwnika w walce na kopie lub, je$li 
to nie przyniesie zadanego rezultatu - na miecze. A 
wcale nie jest to proste - kiedy po raz pierwszy 
walczytam na kopie. zranilam wierzchowca mojego 
przeciwnika, co wykluczyto mnie z zawoddw. 

Wychodzi na to. ze starutki tytul z umowna grafika to 
jeden z czarnych koni w turnieju o tytul najlepszej gry 
tego numeru. To prawda - pomimo doSc 
sceptycznego podejScia do wszelkich odgrzewanek. 
nie mam zadnych zarzutdw pod adresem DOTC. No, 
moze jeden - brak opcji gry wieloosobowej. Strategia 
turowa to wymarzony tytul do grania po kabelku. 
Bardzo zatuje, ze tego tu nie ma - wtedy rzecz 
zyskataby dodatkowy wymiar Ale i tak, jest to Swietny 
tytul i na pewno nie bedzie sie kurzyc na pdlce. 

Anek 


Pogawedki przy ognisku z Robin 
Hoodem daja nam jaka taka 
orientacje w biezacej historii 
kraju. Potem mozemy nadagnac 
Robina na wypozyczenie swoich 
wojakow. 


Czas troche pomachae szpada. 
Zanim dotrzemy do wladcy na 
tym zamku, pokonamy kilku jego 
stugusdw. Jeiii zdecydujemy si§ 
jednak zrejterowat, wszyscy sie o 
tym dowiedza i wyjdziemy na 
tchdrza. 


Wydawca: Metro 3D 
Gatunek: strategia turowa 
Liczba graczy: 1 


Turniej to dobra okazja, zeby pokazat sie z jak najlepszej strony. 
Sasiedzi sie na nas poznaja i moze kttrys zaproponuje nam korzystny 
politycznie i gospodarczo mariaz. 




Przejscie tej gry zajmie Warn godziny. 


□ o skonfrontowaniu powyzszych s!6w oraz 
widniejacej pod ta recenzja oceny. mozecie 
odczuC pewien dysonans poznawczy. No, bo jak 
to. tutaj godziny gry, a tutaj taka niska ocena? Ano tak 
to. Eye of the Beholder jest znane kazdemu, kto jakieS 
dziesiet i wiecej lat temu pogrywal na pececie w erpegi. 
To klasyczny tytul - druzyna skladajaca sie z czterech 
Smialkdw wizytuje podziemne labirynty, siekac 
pojawiajace sie znikad kreatury. OczywiScie, robia to w 
jak najbardziej zboznym celu - ratuja miasto przed 
atakiem potwordw. Fabuta jest jednak w tego rodzaju 
tytulach drugorzedna. To, co naprawde sie liczy, to 
zdolnoSt do taktycznego rozgrywania walk z 
przewazajacym liczebnie wrogiem. I w Eye of The 
Beholder ta zdolnoSC tez jest niezwykle wazna. Zaraz 
obok niezmierzonych poktaddw cierpliwo$ci, jakie musi w 
sobie mieC posiadacz CBA i tegoz tytutu. 

Wciaz jednak nie powiedziatam, do czego ma sie przydaC 
ta cierpliwoSC. No cdz. przyda sie podczas toczenia walk. 
Najkrbtsza walka, jaka mi przyszlo toczyC, na samym 
poczatku gry, trwata bowiem siedem minut. Wyobrazcie 
to sobie - na poletku stoi czterech identycznych 
potworkowatych wrogdw, czterech (rbzniacych sie 
miedzy soba wygladem) naszych bohaterdw. Wydajemy 
komende ataku pierwszemu z naszych - niestety, on 
dysponuje tylko bronia o krdtkim zasiegu. wiec na nic sie 
nam pdki co nie przyda, a nie ma sie dokad ruszyC z 
waskiego korytarza, bo teren jest podzielony na 
kwadraty i nie ma gdzie przejSC. Teraz ktbryS z wrogdw 
rusza swoim mieczykiem zlozonym z trzech pikseli. Nie 
trafia. Zndw my, tym razem kazemy drugiemu z naszych 
strzeliC z luku. Strzela, trafia, zdejmuje wroga. Zn6w my. 
zapewne dlatego, ze kolejny cztonek naszej druzyny ma 
wieksza predkoSC niz kolejny przeciwnik. Machniecie 
mieczykiem, nie trafil. Kolej wroga, ten tez nie trafia. 
WlaSnie uplynelo 30 sekund walki. Z recenzenckiego 
obowiazku nie przestatam graC w tym wtaSnie 
momencie. Poza tym, przypomnialo mi sie, ze Golden Sun 
tez sie powoli rozkrecal. Niestety, uwierzcie mi na slowo. 
w Eye of the Beholder nic sie nie rozkreca. bo tempo gry 
jest ciagle takie samo. Zerowe. Podobnie jak podniecenie 
wizualna czeScia gry. 

0 trzech pikselach na broh juz wspomniatam. Dodam 
jeszcze, ze postacie sa niesamowicie male i w zasadzie 
nie bardzo wiadomo, czy to jakie$ mrdwki, czy dzielni 
wojownicy. Umieszczenie pola walki w rzucie 
izometrycznym dodatkowo komplikuje kwestie 
poruszania sie. Na szczeScie. okreSlajac cel ataku, 
wskazujemy go przy pomocy kursora, ale przesuniecie 
tegoz na inna postaC tez do najlatwiejszych nie nalezy. 
Jest jednak coS gorszego. To, jak wyglada gra poza walka 
- a trzeba Warn wiedzieC. ze jest to zestaw statycznych 
ujed Scian, przejSC, drzwi i innych elementdw otoczenia. 
Krok w przdd czy jakimkolwiek innym kierunku odbywa 
sie skokowo, bez zadnego przejScia, bez odrobiny 
animacji. I to, ze EOTB to konwersja, nie jest tu dla mnie 
zadnym wytlumaczeniem. W tego koszmarka po prostu 
nie da sie graC! Je$li kto$ ma jazde na stare gry, to niech 
sie we2mie za Defender of the Crown, recenzowany tuz 
obok. Eye of the Beholder to bezczelna prdba 
wyciagniecia kasy od graczy skuszonych klasycznym 
tytutem. 

Anek 




Moja drutyna na samym poczatku 
drogi. Tworzenie wtasnych postaci 
uwazam tutaj za strata czasu. 


Jut w lochu. wyglada bardziej jak 
radioaktynne scieki, ale to nie ta 
epoka. 



Sam poczatek bitwy. Rozdajemy 
pierwsze klapsy. Jeszcze nie wiemy, 
ze caly czas bedzie tak samo... 


GameBoy 

IVIAGAZYINI 

Wydawca: Metro 3D 
Gatunek: strategia turowa 
Liczba graczy: 1 


GRAFIKA 

2enujaca. Nie mam na 
to s!6w - saml spbjrzcle 
na screeny obok I 
ocertcle, czy to sie w 
ogPle powinno zdarzyC. 


□ZWI^K 

Jak na starych 
pecetach. Plskl, trzaski, 
jakles zawodzenie na 
trzech wysoklch tonach. 
Dla masochlstbw. 

bhywalno6i£ 

Zerowa, chyba te kogoS 
krecl granie w slabe gry. 
Wtedy to bedzie 
prawdziwa uczta. 



















































GameBoy 

MAGAZYN m 

Wydawca: THQ 
Gatunek: ZrecznoSciowa 
Liczba graczy: 2 


SMUGGLER’S RUN 


100% Segi na jednym malutkim carcie! 


t unm 


Sonic w trakcie jednej z licznych ewolucji. Enerdowskie gimnastyczki 
moga si? przy nim schowac. 


Po opanowaniu 
sterowania i poznaniu 
zasad rzgdzgcych tymi 
pozycjami moZna 
przegrad wieie godzin! 


GRAFIKA 

Idealne przeniesienie z 
16-bitowego Genesis. 
Pomimo uptywu lat 
wszystko wyglgda 
bardzo solidnie! 


P±WtgK 


Ten stwdr wyglada jak jeden z 
bossow z H0TD2. Czyzby wspolni 
przodkowie? 


Od razu widac, ze to gra sprzed 
czasow politycznej poprawnosci. 
Teraz glOwna bohaterka nie mote 
bye tak skapo odziana, a Murzyn... 
przepraszam, Afroamerykanin nie 
moze bye zta postacia. 


Brzmienia staroszkolne 
- bo wczuciu sie muza 
naprawde Was wkreci! 
SzczegOlnie rzgdzi tuta] 
Ecco. 

GRYWALMQSC 


W przypadku konwersji gier z duzyeh na mate 
konsole zawsze miatem cos dobrego do 
powiedzenia. Mimo stabszej jakosciowo 
grafiki. pozostawata Swietna grywalnoSd. Dobre firmy 
potrafig zrobid dobry uezynek. W przypadku 
Destination Software tak nie jest. Co oni umiejg? 
Kompletnie zepsud Smuggler’s Run! 

Smuggler byt jednym ze startowych tytutdw, kiedy na 
Swiat przyszta PlayStation 2. Przemycanie "paezek" 
byfo motywem przewodnim i niezwykle rajcujgcym. 
JakoS tak sie stato, ze wyszty dwie czeSci. Za sprawg 
nieztej jak na starcie konsoli grafiki. oraz niezwykfej 
dynamiki gry - przyjeliSmy jg z otwartymi rekoma. 

29 misji zawartych w wersji na GameBoya Advance 
wydaje sie imponujgcg liezbg, ale jak dobrze wiemy - 


Kompletnie nic! Gtdwnie liczy sie czas. bo dzieki niemu 
akeja brnie do przodu. Ale, zaraz... jaka akeja?! 

Czy zbieranie beczek to ciezka i zmudna praca? 
OczywiScie, ze nie. Czasem przejazd utrudniajg nam 
strdze prawa, ale ich inteligencja rdwna jest zeru. 
Potrafig tylko rozpedzid sie do maksimum i prObujg 
uderzyd w nasz pojazd. Sa tez inne zadania, 
wykonywane przy pomoca komputera, lecz w zadnym 
z nich nie trzeba liezyd sie z jakakolwiek taktyka. 

Przed ukazaniem sie tego tytutu, autorzy zachwycali 
sie trdjwymiarowa grafika terenu. Owszem. moze jest 
3D, tylko jak to utrudnia zabawe! Podfoze co chwile 
dorysowuje sie. nagle przed naszymi oczami pojawia 
sie wyzsza gdra - tak to wyglada. GwoZdziem do 
trumienki jest i\e wywazona kolizja aut. Dobrze. ze 
chod troche ratuja to fadne modele pojazdow z 
dobryml teksturami. 

Honor tej zrecznoscidwki ratuje rdwniez muzyka. 
CzegoS takiego chcialbym posfuchad w kazdej grze. 
Szybka i wpadajaca w ucho. OprOcz tego, uszy draZnig 
trzaski i ryk silnika. 

Takim produkcjom mdwimy jednogtoSnie: NIE! JeSli 
developerzy cod umieja, to niech pokazg to w innej 
pozycji, bo tutaj jedynie sie skompromitowali. Nawet 
nie patrzeie na Smuggler's Run, bo mozecie stracic 
zaufanie do producentow. w skali szkolnej * miernota 
na szynach! 


Grafika jest po prostu 
okropna... Tutaj po prostu nic 
si? nie dzieje. Na PS2 byty 
domki, drzewka, kamulce... 


zeby zobaezye, jak kiepsko 
wyszedf autorom design 
poziombw, trzeba samemu 
odpaliC tego crapa. Wydajcie 
pieniazki na cod innego! 


GameBoy 

IVIAGAZYN ^ 

Wydawca: Take-Two 
Interactive 

Gatunek: samochodowa 
Liczba graczy: 1 


Brzydka, okropna. 
Niszczy cafoSC. 


P±W1^K 


Muzyka Swietnie 
wkomponowuje sie w 
tlo. Dzwieki za to jg 
zagiuszajg. 


GRYWALNO^d 


Praktycznie zerowa. 
Dobrze, ie gra bazuje 
na wersji z PlayStation 
2, bo nic by jej nie 
uchronilo przed 
zagtadg. 


ega po odejdciu od produkcji konsol i zajeciu sie 
oprogramowaniem natychmiast stata sie firmg, 
na ktOrej grach opierajg sie prawie wszystkie 
Wyjgtkiem nie jest tutaj GameBoy Advance, 
mocno wspierany przez mistrzdw z Japonii. 

Smash Pack nie jest nowym tytutem jak wiekszoSC tego, 
co wypluwa Sega. Tym razem mamy do czynienia ze 
skiadankg starszyeh gier z Sega Genesis, ktOrej ukazanie 
sie byfo praktycznie formalnoScig. Zgodnie z tradycjg Sega 
Smash Pack (dokladnie taki sam tytuf) wychodzita juz na 
Genesis. Satuma i Dreamcasta. 

W tej edycji kompilaeji znajdujg sie trzy hity: Ecco The 
Dolphin, Golden Axe i Sonic Spinball. 

Ecco the Dolphin to jedna z bardziej innowacyjnych 
pozycji, w jakie kiedykolwiek gratem. Kierujemy mfodym 
delfinem bronigeym Swiata przed nieskrepowanym 
zywiofem wody. Przemierzajgc ocean zaliczamy wieie 
zagadek logicznych, zrecznoSciowych i uzywamy 
wrodzonej inteligencji. Ponadto za pomoeg specjalnych fal 
mozemy kontaktowad sie z innymi postaciami otrzymujgc 
wartoSciowe informaeje, czy tez przeczuwad zblizajgce sie 
niebezpieczenstwo. Grafika robi pozytywne wrazenie, jest 
tak, jak na 16-bitowej konsoli. Swiat jest piekny, ptywajg 
rybki, przewijajg sie rafy koralowe... wszystko zyje swoim 
zyciem! Muzyka to bardzo wciggajgcy i uspokajajgcy 
chillout z domieszkg ambientu. 

Golden Axe to gra, ktdra spedzifa sen z powiek 
niejednemu graezowi. Chodzone mordobicie w klimatach 
fantasy. Do wyboru trzy postacie. Gostek a la Conan 
Barbarzyhca, dziewezyna na wzOr Xeny i maty krasnolud z 
toporem. Kazda z postaci ma trzy ciosy specjalne, ktOrych 
uaktywnienie zalezy od zebranych fiotek z magig. Jest 
kilka stworkOw do ujezdzania i mndstwo przeciwnikdw: 
jaszczurki, smoki i inne takie. Niestety po dwukrotnym 
przejSciu GA zaezyna nuzyC. 

Sonic Spinball to najbardziej rozbudowany pinball jaki 
kiedykolwiek widziatem! Grafika stoi na takim poziomie, 
jak reszta gier z niebieskim jezem sprzed 10 lat - czyli 
trzyma klase i momentami pokazuje Iwi pazur. Typowych 
stolOw tutaj nie ma. sg za to oibrzymie levele zfozone z 
kilku bardzo rozbudowanych plansz, miedzy ktdrymi 
przemieszcza sie nasz bohater. W miedzyezasie pokonuje 
bossOw i odnajduje Emeraldy. W sumie zajawka jest 
niezta, lecz z powodu braku save'Ow gra szybko zaezyna 
irytowad. Na przyklad gdy po raz n-ty musimy przejSd 4 
plansze, aby znOw zmierzyc sie z bossem. 

Mimo to fani starej szkoty muszg mied ten cart! 

Tomex 


□ 

konsole. 






























































REIGN OF FIRE 


O d razu zaznaczam - filmu nie widziafam i po 
przeczytaniu paru recenzji nie planuje. Walka 
ludzi ze smokami pustosz^cymi Ziemie, kojarzy 
mi sie z filmami katastroficznymi z lat 70-tych, a tych 
nigdy nie lubitam. Tym bardziej wiec miafam mieszane 
uczucia wiaczajac Reign of Fire. 

I caikiem slusznie - gra jest typowym Sredniakiem, 
niegodnym zainteresowania. Crafika mocno umowna, co 
na CBA jest zbyteczn^ oszczednoScia - a tu kolory 
wyprane, szarzy ludzie na szarym tie, pomarariczowe 
wybuchy i granatowo-czarne smoki. Wszystko. wiecej 
kolorow nie stwierdzono. Na poczatku misji odbywa sie 
jakas dretwa gadka miedzy dwoma osobnikami, w 
wyniku ktdrej zostaje nam przyznane zadanie. Hops - i 
przechodzimy do gry. Na dole ekranu widzimy elegancki 
licznik. okre$lajscy Score, czyli to, ile ze$my ustrzelili 
niedobrych smokdw, beczek z benzyna i innych 
elementdw otoczenia. No to chodzimy sobie i tluczemy 
do smokdw - amunicja jest nieograniczona. a caty 
oddziat strzeia ogniem ciagtym. w»ec wyglada to jak w 
najlepszych shooterach. Po dtuzszej wedrOwce uwage 
przykuwa jednak widoczny w dolnym prawym rogu 
kompas, na ktOrym desperacko miga strzatka. Z braku 
lepszego zajecia kierujemy naszg druzyne w tymze 
kierunku, gdzie natykamy si? na jakichS ludzi i caikowicie 
bez naszego udziafu odbywa sie rozmowa. w wyniku 
ktdrej zostajemy oddelegowani do wykonania jakiegoS 
zadania. CoS tarn trzeba znal eiC, kogos dokads 
doprowadzid, wyttuc smoki - i tu zaczyna sie problem. 
Jak juz wspomniafam, amunicja jest nieskonczona, wiec 
idziemy sobie, radoSnie prujac dookoia otowiem. nagle 
bum! Na ekranie pojawia sie napis .Mission failed'. Oj, 
chyba wtaSnie zniszczyliSmy coS. co mietismy odnaiezd i 
chronid. 

ROF wyglada jak shooter, gra sie w nia jak w shooter, a 
okazuje sie shooterem z zacieciem strategicznym. Rany, 
kto to wymySlit? Cdyby nie ta nieskohczona amunicja i 
obracajacy sie przy kazdym strzale licznik. datoby sie w 
to jakoS grad, nawet biorac pod uwage ubdstwo 
graficzne tego tytulu. A tak, to niestety - ani 
przyjemnoSci z nieskrepowanego niszczenia, ani 
satysfakcji z przeprowadzenia doskonalej pod 
wzgledem taktycznym akcji. I co z tego, ze sa ludzkie i 
smocze poziomy? Smocze dostajemy dopiero, jak 
ukonczymy wszystkie ludzkie. Szkoda czasu na prdby 
zaprzyjaznienia sie z tym nudnym i przykrym tytutem. 

Anek 




Idziemy i sieczemy. Ta czarno- 
granatowa plama to ieqcy smok. 
Te buro-zielone patyczki to nasz 
oddziat. A podobno mamy 
dwudziesty pierwszy wiek... 



Tu chyba kiedysbyl jakisPGR, bo 
wszystkie domy sa identyczne. 
Nie wiem jednak, dlaczego sa tez 
identycznie zniszczone. Smoki 
lubia symetrie? 


GameBoy 

MAGAZYN 

Wydawca: BAM! 

Entertainment 
Gatunek: Shooter z 

elementami strategii 
Liczba graczy: 1 


GRAFIKA 

Brzydka i nieciekawa. 
Nawet jeSil to 
postapokaliptyczna wizja, 
postacie moga wygiadad 
nieco mniej umownle. 


P±WI^K 


Nie do odrdZnienia od stu 
innych iinii melodycznych 
w podobnych grach. CoS 
tam szumi i tyle. 

GRYWALNDSC 




Kolejna potyczka z rasa dominuiaca. Rasa si? troche zniszczyla w wyniku 
ataku. 


Ani to shooter, ani 
strategla - skoro twPrcy 
nie umlell sie zdecydowad. 
my moZemy tylko p6j$d ich 
Sladem i nie zdecydowad 
sie na zagranie w te gre. 


4.4 



STAR WARS 

THE NEW DROID ARMY 


Nie lubie serii Gwiezdnych Wojen, 
krzywie sie na widok gier... 


latego tez koniecznoSc zagrania w kolejny tytul na 
podstawie tej serii uznatam za ciezki dopust bozy. 
Ziewnetam, wtqczytam gre i zniknetam w niej na 
dobrych pare godzin. SW: The New Droid Army jest bowiem 
doskonala rozrywka dla kazdego, kto nie ma specjalnej 
ochoty kombinowad, a za to chciafby sobie pomachac 
mieczem $wietlnym. 

Z koniecznoSci - rys historyczny. Z mojej wiedzy wynika, ze 
rzecz dzieje sie gdzie$ pomiedzy wydarzeniami z drugiej i 
trzeciej czeSci filmu, a moze nawet przed slubem Anakina z 
Amidala. Na pewno jednak po walce z Dooku, bo Annie ma 
juz elegancka mechaniczna raczke, ktdra mu sie zreszta do 
niczego w czasie gry nie przydaje. Co moim zdaniem jest 
duzym btedem, bo miecz Swietlny to fajna zabawka, ale 
przydaioby sie cos dodatkowego. 

New Droid Army to kolejna gra, ktdra tatwo porOwnac do 
kultowego Diablo na PC. Anakina ogladamy sobie w rzucie 
izometrycznym, co ladnie wyglada. ale niestety gorzej 
wychodzi w graniu, zwlaszcza kiedy do akcji wkraczaja 
strzelajace droidy bojowe. Miecz stuzy Anakinowi rOwniez 
do odbijania ich strzafOw, ale widok izometryczny bardzo 
utrudnia to zadanie. Je^li droiddw jest kilka, Anakin obrywa 
przynajmniej raz. Co prawda jego energia odnawia sie 
samoczynnie, ale je$li dostanie w krdtkim czasie kilka 
strzatdw, jej poziom wraca tylko do pewnego miejsca, nie 
do konca. 




Proba odbicia pocisku powiedzie 
si? tylko, jesii Anakin jakims 
cudem ustawi si? pod dobrym 
katem i jesii ten drugi gosc nie 
przypomni sobie, ze tez ma z czego 
strzelac. 



Zfy stugus Jabby na Tattoine? Moze 
bye. Walka z nim jest dose 
uciailiwa, bo caty czas trzeba 
trzymat gard?, ale par? siekni?c 
mieczem pozbawia zielonego ch?ci 
do walki. 


Wrogowie ze strzelbami to jednak jedyne realne zagrozenie 
dla Anniego - ataki wie$kdw z kosami (nie wiem, skad sie 
wzieli na Tatooine), wielgachnych zwierzakdw i innego 
tatatajstwa da sie odeprzed przy zerowych stratach 




Wydawca: THQ 
Gatunek: zr?czno$ciowo- 
przygodowa 
Liczba graczy: 1 


Anakin zostat ugryziony przez jadowitego szczura. Ta jaskinia to 
naprawd? raj dla zoologdw. 


wtasnych - wystarezy szybko naciskad przyeisk A, co 
przektada sie na zwawe machanie mieczem. Czasami 
fapatam sie na tym, ze macham mieczem dla samej frajdy 
ustyszenia charakterystycznego furkotu - dzwieki w SW: 
TNDA sa naprawde dopracowane. Poziomy sa dtugie i 
najeze^ciej sktadaja sie z kilku etapdw - nie zawsze ma sie 
tyle czasu, zeby przejSd to od razu. Zapisywanie sobie haset 
do kolejnych poziomdw jest co najmniej niewygodne. 
SWiTNDA to gratka glownie dla fanOw serii, chociaz 
niezainteresowani saga tez pograja z przyjemnoScia, czego 
jestem najlepszym dowodem. Mate niedociagniecia, jak 
strzaty spoza ekranu i kiepska orientaeja w terenie sa 
nieistotne. Najwieksza bolaczka jest system hasel. 

Anek 


GRAFIKA 

tadna, chwilami nawet 
robigea wraienie - 
animowane clenie postaci to 
naprawde cos. Jednak widok 
izometryczny utrudnia 
walk?, co chwilami mo2e by£ 
frustrujace. 

OZWI^K_ 

Doskonafy. Muzyka naprawde 
wykorzystuje moZliwoSci 
CBA. nie moZna teZ niczego 
zarzuciC efektom 
dZwiekowym, zwlaszcza 
odglosowi wydawanemu 
przez miecz. 

ohywalnd6c 

To dobry tytut na weekend, 
kiedy mamy duZo czasu. 
Cranie w drodze do szkoly 
jest prawie niemoZliwe z 
uwagi na brak opeji zapisania 
stanu gry. 







































WYGRAJ GRY NA GRA 


Pytanie: czy honsola GameBoy flduance moze odtuiarzac dZuiieh stereotoniczi 

D) TAK 


E) HIE 


Je$n chcesz wziac udziat w mam hoaharsit, 

wysiii sms pod nutner 

o tpesct D iud E poprzedzomi hasten ieo+ 


tejir n 


Nagrodami sa trzy 
gry na gba: 

EKtreme Ghostdusters 
NeMt Generation Tennis 
Gremlins: stripe us Gizmo 


Nagrodami sa cztery 
gry na GBC: 

The Mummy. New Vorh Rac 
Gremlins i Kirihou 


KONKURS 


WYGRAJ GRY NA GRC 


Pytanie: czy Honsola GameBoy color ma non podczeruiieni? 


F) TAK 


E) HIE 


Josti chcesz uizfac tidztat w aaszyai ioMursie, 

vysttl sms pod outlier 
o tresci F tub E poprzedzona hasten heo+ 


(czvll: „Heo+ F” tub „lleo+ E”) 


Koszt jednego SMSa to 2 z\ + Vat. 

UsJuga dostepna w sieciach komorkowych Plus/Era/Idea. 
Regulamin konkursu w siedzibie organizatora. 

























"Moc swiatla ktora bije z Illuminatora jest niesamowita [...] 
jego sita jest niewiarygodnie porazaj^ca." 

GAMEBOY MAGAZYN 

Illuminator Pro to lampka do GBA ktora naprawdf dziala! 
Na naszej stronie znajdziesz wiele innych ciekawych rzeczy 
niedostfpnych gdzie indziej... 



Illuminator Pro 





irj 


mHIXfd NOOW 


D CENTIPEDE y 
BARNYARD BLASTER' 


■jroTX 1 ''. 


Nie za bardzo rozumiesz co tutaj robi$? Nie martw siQ 
wszystko Ci wytfumaczQ... 




www.exerion.pl 




sklep nieco inny niz wszystkie... 



































Uruchom gr$, wybierz j$zyk i przygotuj si$ na fascynujqcq zabaw$! 




ITEMS _ 

Brszowy krgzek -1 sycl 
Srebrny kr^zek - 30 sycli 

Food (Pumpkin pasty) * podnosi stamina, czyli zwraca 
utracona energy. 

Dungbomb / tajnobomba- wybuchajaca sakiewka. 
ktOra zostawia po sobie do$c specyficzny zapach... 
Stink Pellet - kulka w ksztafcie jajka, ktora mozna 
rzucac w przeciwnikow. Pozostawia po sobie okropny 
srnrPd. 

Luminous Balloon - wydaje z siebie skrzeczgcy odglos. 
ktory zaciekawia niektorych przeciwnikPw tak, ze 
przestaja sie na chwil? interesowat Toba. 

Wlggenweld Potion - podnosi wytrzymalosC. 

Poison Antidote Potion - leczy zatrucia spowodowane 
truciznami. 

Girding Potions - pozwala na chwilowa odpornoSC na 
czary i ataki nieprzyjaciof. 

PRZECIWNICY 


DOXY: czyli mate, czesto mylone z duszkami. latajace 
stworki, ktore majatrujacy jad. 

OGNISTY KRAB: opancerzony krab, ktory zieje ogniem. 
GNOM: czyli misiek z ogrodow Hogwartu czajacy si? 
w pniach drzew. 

POMARANCZOWY SLIMAK: slimak, ktory zostawia po 
sobie ognisty slad. 

TROLL: zielony osobnik z maczuga, majacy stabosc do 
Dungbomb. 

KLAWISZOLOGIA 


A: uzywanie magii, czyli strzelanie, 

w gtdwnym menu wybieranie odpowiednich 
przedmiotow albo czarow, ale rdwniez 
wchodzenie do opcji gry, scrolli, zadari.. 

B: klawisz akcji, czyli przeiaczanie dzwigni, rozmowa 
z innymi bohaterami, podnoszenie i przesuwanie 
przedmiotow, przytrzymanie umozliwia skradanie 
sie, cofanie sie z wybranej opcji w gtdwnym menu. 
R: klawisz skoku, w gtdwnym menu poruszasz sie w 
prawo miedzy stronami menu. 

L: uzywanie uaktywnionych przedmiotow. 
w gtdwnym menu poruszasz sie w lewo miedzy 
stronami menu. 

START: otwieranie i zamykanie gtownego menu, 
pauzowanie gry. 

KIERUNKI: poruszanie sie bohaterem, 
w gtdwnym menu poruszanie sie gdra-ddt. 

CZARY __ 

FLIPENDO: zadaje obrazenia przeciwnikom, ale 
rdwniez uaktywnia niektore przyciski. 

INCEIMDIO: imitacja prawdziwego ognia, niszczy 
pajeczyny. 

ALOHOMORA: niezbedny do otwierania kufrdw 
zamknietych na klucz, jak rdwniez niektorych drzwi. 
WilMGARDIUM LEVIOSA: umozliwia podnoszenie 
niektorych przedmiotow i przestawianie ich w inne 
miejsca. 

AVIFROS: zamienia niektore posagi w ptaki, dzieki 
czemu otwieraja sie rozne mniej lub bardziej tajne 
przejScia. 

SKURGE: usuwa ektoplazme (zielona naroSI) z drzwi, 
ale takze pozwala na skuteczniejsze wystraszenie 
niektdrych duchow. 
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ULICA POKATNA 

Ha! Wreszcie przyszedt czas na zakupy przed nowym rokiem 
szkolnym, wiec trzeba si? zaopatrzyc w odrobin? pieni?dzy. Na 
poczatek porozmawiaj z Hagridem, ktory zaprowadzi ci? do 
Banku Gringotta. Za nim jednak wejdziesz do srodka proponuj? 
zasejwowac gr? -odpowiednim do tego miejscem b?dzie 
otwarta ksi?ga po prawej. Podejdz do niej i wcisnij guzik B, a 
potem A na potwierdzenie, ze chcesz zapisad gr?. Teraz wejdz 
do budynku i maszeruj przed siebie. W ten sposob 
automatycznie zostaniesz przewieziony do podziemi, gdzie 
b?dziesz musiat sobie radzic zupetnie sam... 



BANK GRINGOTTA: 

Kiedy wysiadziesz z kolejki, przejdz kawatek w prawo do 
skalnego podwyzszenia. Zauwaz, ze Harry podpowiada Ci co 
mozna robic! Zatem wespnij si? na nie (wystarczy uzyc do tego 
strzalki gora albo prawo) i podejdz do znajdujgcej si? tam 
skrzyni. Przycisnij guzik B i zabierz niespodziank?, ktora 
schowana jest w srodku - to brazowa moneta! Teraz wroc na 
sciezk? nizej i kieruj si? w prawo, ale uwazaj na ziejaca ogniem 
gtow? na scianie! Kiedy ja miniesz podejdz do zoltej dzv/igni na 
scianie opodal okragtych wrot i przefacz ja (znow guzik B), by 
drzwi si? otworzyty. Teraz przygotuj si? na pierwsze starcie z 
nieprzyjacielem! Tym razem b?dzie to zotw, ktory, jak to 
przystato na zotwia, porusza si? dosb powolnie. Najlepiej i 
najszybciej si? go pozb?dziesz jezeli natadujesz swoja rbzdzk? 
na maxa (przytrzymaj przycisk A), przycelujesz (uzyj w tym 
celu kierunkow) i wystrzelisz. Potozysz go tak jednym ciosem, 
a w nagrod? za dzielnosc dostaniesz kolejna monet? i otworza 
si? kolejne wrota. Skorzystaj z nich i nast?pnie skr?c w lewo. 
Zobaczysz wowczas przezroczysty kamien, ktory tylko czeka na 
to, zeby wystrzelic do niego z catej pary z rozdzki. Tylko wtedy 
uda Ci si? go rozkruszyc i zdobyc tkwiacy z nim pieniazek. 
Potem maszeruj w lewo az do torow z wagonikiem. Musisz 
umiescic go na przycisku po prawej i w tym celu podejdz do 
pojazdu, przytrzymaj guzik B i wcisnij kierunek w prawo. Kiedy 
b?dzie na miejscu, na gorze spadnie skrzynia z moneta, a 


jeszcze za nia znajdziesz kolejny przezroczysty kamien do 
zlikwidowania. Nast?pnie udaj si? na dot i wejdz na orbitujaca 
zotta kul? - to Restart Point, czyli takie miejsce, do ktorego Ci? 
przerzuci jesll stracisz zycie. Pozyteczna sprawa. W kazdym 
razie za nim udaj si? do kolejnego wagonika i ustaw go na 
przycisku w taki sam sposob jak ostatnio. Zabierz z odkrytej tak 
skrzyni monet? i przesun poblisk^ dzwigni? by otworzyc sobie 
przejscie do kolejnego fragmentu podziemi. Za nim jednak 
sprobujesz si? przesmyrgn^c pod spadaj^cym co chwila 
klockiem podejdz do beczek. Ale uwazaj, bo w jednej znajdziesz 
pieni^dz, w drugiej zas wybuchaj^cy woreczek (w tej po 
prawej)! Przycisnij przy jednej z nich A - podniesiesz jq, a jesli 
b?dziesz chciat upuscic, ponownie uzyj A. W taki oto 
podst?pny sposob nauczytes si? rozwalac beczki. Ale jezeli w 
jej zawartosci trafites na sakiewk? lepiej uciekaj, bo wybuch 
moze Ci? uszkodzic! Teraz dopiero przejdz pod klockiem i 
maszeruj przed siebie. Jezeli masz ochot?, mozesz zagadywac 
gobliny, bowiem udzielajq cennych wskazowek. Kiedy dotrzesz 
do przepasci mozesz wybrac: albo wskakujesz na wysepki po 
lewej, przy czym jedna z nich rozkruszy si? dose szybko pod 
Tob^, wi?c musisz szybko przetransportowac si? na nast?pn^, 
by ostateeznie zdobyc nagrod?: srebrny monet?, albo idziesz 
dalej zostawiaj^c j^ za sob^. Druga opeja polega na 
wskoczeniu na poruszaj^cq si? platform?. Tak czy siak od 
skakania nie uciekniesz, a by to zrobic musisz wcisn^c przycisk 
R+kierunek, w ktorym chcesz przefrun^c. Kiedy w koheu 
znajdziesz si? po drugiej stronie przepasci maszeruj tak jak 
prowadzi droga, ale uwazaj na ogniste kule! Przedostah si? do 
kolejnej windy, a kiedy juz si? na niej znajdziesz, zeskocz na 
wysepk? po prawej. Teraz mozesz skoczyc w ciemno, czyli tam 
gdzie nie widac lekko po prawej i w gor?. St^d jeszcze na 



kolejnq platform?, lecz uwazaj, bo to jedna z tych, ktore 
momentalnie si? kruszq! Szybko wi?c przedostan si? na kolejr 
i tak az dotrzesz na stafy l^d do skrzyni ze srebrny monetg. 
Kiedy juz j$ zdob?dziesz, wroc na dot tak jak przyszedfes i 
dokonez przepraw? ruchomym pomostem. Po drugiej stronie 




zeskocz nizej i maszeruj w prawo, gdzie z kolei miej baezenie 
na spadaj^ce z sufitu kolce. Zbierz kilka br^zowych monet i 
szybeiutko przedostah si? przez ptomienie do czekajqcego u 
wrot goblina. Porozmawiaj z nim, a dowiesz si?, ze aby zdobyc 
kolejny czar, czyli ksi?g? z Incendio, musisz znalezc pi?c 
krysztatow. Pierwszy z nich, zielony, siedzi w skrzyni nizej. 
Zabierz go i pozb^dz si? dwoch biedronek - dostaniesz za to 
Cauldron Cake. Skoro droga wolna, to idziemy dalej przed 
siebie. Kiedy dotrzesz do torow z wagonikiem, przestaw go 
na guzik, by otworzyc wrota do kolejnej komnaty, w srodku 
ktorej spotkasz jeszcze trzy opancerzone zotwie. 

Zaatakuj je natadowanym na maxa Flipendo, ale 
trzymaj si? od nich z dala! Jak juz przeciwnicy 
zniknq z powierzchni ziemi, dostaniesz 
kolejny, tym razem czerwony, krysztat i 
otworzq si? drzwi. Wyjdz nimi na zewnqtrz 
i maszeruj na dot, a kiedy miniesz po 
prawej wielkie kloce, skr?6 w prawo. I 
pami?taj o spadajqcych kolcach! Na 
koheu trafisz na skrzyni? z trzecim 
krysztatem, ktory konieeznie zabierz do 
kolekcji, ale nie zapomnij tez przestawic 
znajdujgcej si? niedaleko dzwigni. Odblokujesz 
wspomniane kloce, ktore teraz zaczn$ si? poruszac do gory i a 
dot. Wroc na gtown^ sciezk? i idz w prawo, by natrafic na 
kolejny wagon. Tym jednak razem musisz przestawic go w 
prawo do samego konca, bowiem wtedy rozsypiesz jego 
zawartosc i dostaniesz monet?. Potem udaj si? jeszcze 
kawateczek w prawo do kolejnej dzwigni. Kiedy j$ 
przestawisz, spadnie skrzynia z Cauldron Cake. 

Nast?pnie wroc do ruchomych klocow i przedostah si? 
pod nimi uwazaj^c by nie spadty Ci na glow?! Przejdz 
przez most i wykorzystaj Restart Point. Teraz 
jeszcze w prawo, jesli masz ochot? to zagadaj po 
drodze goblina, i do kolejnego wagonika. Wysyp 
jego zawartosc i zabierz ukryty w niej krysztat. 

Uf, zostat jeszcze tylko jeden! A znajdziesz go 
jesli udasz si? wzdtuz torow do gory, 
wespniesz na platform? wyzej, gdzie 
zwalczysz zotwia, by ostateeznie 
skorzystac z drabiny i znalezc si? na 
samym szczycie. Teraz jeszcze 
kawatek w lewo - uwaga kolce - i 
do kamienia. Najlepiej b?dzie jak 
przesuniesz go pod sam kloc i przestawisz 
dzwigni?. Skoro tylko kloc znajdzie si? na 
gorze podepchnij pod niego kamien i ponownie 
przestaw wajeh?. W taki oto sposob roztupateS 
kamien i odnalaztes ostatni krysztat! Podejdz wi?c 
do goblina po lewej, a wpusci Ci? do komnaty 
z czarem... ale nim go zdob?dziesz nalezy 
zmierzyc si? z gigantyeznym zolwiem! 


JOSS: MEGA KRAE 



Jest dose ci?zkim przeciwnikiem, ale jesli 
b?dziesz przestrzegaf zasady: trzymac si? od niego z 
daleka i uciekac przed wszystkim co wyrzuca w powietrze, to 
zwyci?zysz. Wystarczy jeszcze, ze do wspomnianych srodkdw 
bezpieczenstwa dot^ezysz atakowanie Flipendo, nawet nie 
natadowanym na maxa jesli nie masz czasu, i masz go z gtowy 
A jak juz zniknie, zostawi Ci ksi?g? z kolejnym zakl?ciem 
Incendio. 












































Kiedy juz nauczysz si? czaru, opusc komnat? i wrdc do drabiny, 
ktor^ ostatnio si? tu wdrapales. Zejdz na sam dot i podejdz do 
paj?czyny po lewej, ktora okrywa drzwi. Uzyj na niej 
natadowanego na maxa Incendio i wejdz do srodka. To 
skarbiec. I w dodatku Twoj!! Wreszcie udato Ci si? do niego 
dotrzeb, wi?c weztroch? drobnych nazakupy. Potem opusc 
przybytek, a zjawi si? winda, ktora zabierze Ci? na 
powierzchni?. 

ULICA P0K4TNA 

No i wrocites wreszcie na zewn^trz! Od razu przy wyjsciu 
spotkasz si? z Hagridem, ktory przypomni Ci o zakupach i 
pojdzie zalatwiac swoje sprawy. Proponuj? bys zasejwowat gr? 
w ksi?dze po lewej! Teraz jeszcze nalezy si? zaopatrzyc w kiika 
rzeczy, wi?c ruszaj w miasto. Na pocz^tek idz w lewo i zagadnij 
pierwszego napotkanego czarodzieja wtakich szatach jak 
Twoje. To Ginny - siostra Rona, ktorej zaproponujesz kupno 
Potions Kits. Wi?c wejdz w najblizsze drzwi i dotrzymaj stowa. 

MULLPEPPER’S APOTHECARY: 

Na srodku pomieszczenia znajdziesz wielki kociot z fioletowq 
substancjs (Wiggenweld Stamina), ktor^ 
b?dziesz mogt napelnic zakupion^ u 
sprzedawcy jednq z fiolek. Podejdz 
do niego i zakup odpowiedni 
sprz?t, a nast?pnie idz do 
kociotka i przycisnij przy nim 
przycisk B. Skoro uzupetniles 
zapas napoju, udaj si? w lewy 
gorny rog i przestaw dzwigni?. 
Otworzysz tak tajne drzwi w 
scianie, a pomieszczeniu za nimi 
znajdziesz jedzonko 
(rzucaj wszystkimi 
przedmiotami 
jakie tylko uda 
Ci si? 
podniesc). 
Teraz 


inaczej wylecisz na zewn^trz! Aby skradac si? wystarczy 
przytrzymac przycisk B i kierunek, ale i to czasem nie 
wystarczy, by pozostac w srodku. Staraj si? wi?c trzymac od 
szefa z daleka, a b?dzie dobrze. Na poczgtek otworz skrzyni? i 
zabierz monet?, a potem rusz na poszukiwania zaginionego 
stworzonka. Pami?taj, ze nie musisz si? skradac caly czas, 
mozesz swobodnie biegac po sklepie, byle nie wpasc na 
wlasciciela. Najwazniejsze jednak w pomieszczeniu, w ktorym 
si? kr?ci jest podejscie do sciany po prawej i strzelenie w 
obrazek z dloni^. Czasem nalezy to robic z pewnej odlegtosci! 
W taki sposob oznaczone sq dzwignie do otwierania drzwi. Tym 
razem uda Ci si? otworzyc takowe na dole. Zatem skorzystaj z 
nich, a nast?pnie podejdz do bialego klocka w rogu. Przycisnij i 
przytrzymaj przy nim guzik B a nast?pnie kierunek tak, by trafic 
na przycisk w podlodze po lewej. Przejdz do kolejnej salki i 
zmierz si? z dwoma biedronami - juz spotkates takie w 
podziemiach, wi?c nie powinienes miec z nimi zadnych 
trudnosci. Dalej maszeruj korytarzem, az natrafisz na kolejny 
obrazek z dloni^ na scianie. Strzel i w ten, dzi?ki czemu 
otworzysz skrot, ktory wykorzystasz w drodze powrotnej. Teraz 
udaj si? dalej w prawo, stari za beczkq i strzelaj w ni$ az nie 
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potoczy si? na przycisk w podlodze. Tylko wowczas bowiem 
spadnie skrzynia i dostaniesz niespodziank?. Potem jeszcze 
kawalek w prawo do dzwigni, a po jej przestawieniu przez nowo 
otwarte drzwi. Za nimi dopiero znajdziesz zielon^ zabke. Ale 
aby j$ ztapac musisz przycelowac i wystrzelic Flipendo. 

Wdwczas zlap j$ i gotowe! Jedyne co teraz 
pozostato, to wrocic o Nevilla, ale nie 
zapomnij, ze wtasciciel sklepu wci^z kr?ci 
si? w poblizu. Musisz wci^z na niego 
uwazac, kiedy b?dziesz wychodzil. Ale 
jak juz b?dziesz na zewn^trz oddaj 
koledze zwierzaka i sam udaj si? dalej na 
dot. 

ZauwazyteS, ze pojawila si? czekoladowa 
zaba? Mozesz ztapac jq przy pomocy Flipendo, a 
jesli uda Ci si? skolekcjonowac 5 to podniesiesz 
swoje zycie o kolejny piorun. W kazdym razie potem 
maszeruj wzdtuz ulicy do Freda i Georga. Zaproponujg Ci 
abys odwiedzil pobliski sklep ze smiesznymi rzeczami. 
Mozesz to zrobic i kupic sobie tarn kiika przedmiotbw jak np. 
Cauldron Cake albo Stinky Egg. Nast?pnie wroc na ulic? i kieruj 
si? dalej, az wpadniesz na Ginny. Jesli pami?tasz, umowiliscie 
si? tu aby wziqc autograf od stynnego Gilderoy’a Lockharta, 
ktory jak si? okaze, b?dzie takze waszym nauczycielem od 
Obrony Przed Czarn^ Magia. Oczywiscie nie obejdzie si? bez 
zdj?c i uszczypliwych uwag Malfoy’ow, wi?c opuscisz ich i 
ruszysz w dalszg drag?. Na koricu ulicy spotkasz Hagrida, ktory 
zaprosi Ci? do Leaky Cauldron. Wejdz za nim w male przejscie, 
a tarn rozwal dwie beczki i zabierz z nich zawartosc. Potem 
wejdz przez drzwi, by znalezc si? w... 


AAA!! WlaSnie Ron poinformowat Ci?, ze uciekl warn pociag do 
Hogwartu! I co teraz? Chlopak ma glow? na karku: musisz 
znalezc troch? Proszku Fiuuu, dzi?ki ktoremu dostaniecie si? do 
domu Rona i zabierzecie Forda Angli?... ale gdzie taki proszek 
mozna znalezc? W tym celu musisz udac si? w stron? baru, 
gdzie po jego lewej stronie znajdziesz drzwi do piwnicy z 
winami. Zejdz na dot i udaj si? w najdalsza jej cz?sc, zgrabnie 
omijajqc spadaj^ce beczki. Znajdziesz tarn dzwigni?, ktora 
ujawni skrzyni? na polce wyzej. Jak si? juz pewnie domyslasz, 
tarn czeka na Ciebie proszek. Wroc wi?c na gor? i przejdz na 
praw^ stron? baru. Po pierwsze: mozesz tu zasejwowac gr? w 
ksi?dze, a po drugie: przesun dzwigni? odstaniaj^c przejscie do 
kufra. Zabierz jego zawartosb i zanies Ronowi, ktory stoi przy 
kominku. No to milego lotu. 


No to udalo si? warn doleciec do szkoly na szcz?scie w catosci, 
lecz wasze przybycie nie pozostato niezauwazone! Uwaga na 
Snape’a! No coz, skoro kazat warn udac si? do dormitorium, tak 
tez zrob. Ale najpierw moze zasejwuj gr? w ksi?dze przy 
schodach. Mozesz rowniez podejsc do zielonego wazonu na 
dole i rozwalic go przy pomocy Flipendo, a nast?pnie zabrad 
czerwon^ fasolk?, ktora w nim siedziala. Potem zas spokojnie 


wejdz na schody i przejdz przez drzwi po prawej. Tuz za nimi 
natkniesz si? na Bezgtowego Nicka, ktory ostrzeze Ci? przed 
kr?c 3 cym si? po zamku Irytkiem. No nic, musisz zaryzykowac 
spotkanie z tym okropnym duchem. Wejdz zatem po schodach 
na sam^ gor?. Po drodze natkniesz si? na kiika zielonych 
dzbanow, w ktorym za kazdym razem odkryjesz czerwony 
drobiazg. Zbieraj je, bo jak uda Ci si? znalezc okr^glq setk?, to 
dostaniesz nagrod?! Musisz rowniez miec baczenie na kilku 
rycerzy, a doktadnie na tych z rudymi kitkami, bo tylko oni b?dq 
chcieli pozbawic Ci? glowy. Za nim wi?c si? do nich zblizysz, 
uderz z Flipendo, a rozsypi^ si? w drobny maczek. Nie 
unikniesz rowniez spotkania z Irytkiem, ktory natychmiast po 
tym jak zniknie, zacznie rzucac w Ciebie dzbankami. Oczywiscie 
b?da zabieraty Ci energi?, zatem przeskakuj przez nie, albo 
staraj si? unikac. No, a jak juz wreszcie dostaniesz si? na gor?, 
natkniesz si? na Hermion?, dzi?ki ktorej b?dziesz mogt w ogole 
dostac si? do Dormitorium. Chyba nie zapomniates, ze 
potrzebne jest haslo? Takowe dostaniesz od niej, ale oprocz 
tego otrzymasz takze kolejne, ktore pozwoli Ci dostac si? za 
obraz pani na niebieskim tie, czyli do Portrait Room. 

PORTRAIT ROOM: 

Wejdz do niego i podejdz do biurka na samym koncu. Spojrz na 
drewnianq scian? i zauwaz, ze jeden z drewnianych kasetonow 
jesttroszk? ciemniejszy od pozostatych - na pewno cos 
ukrywa. Podejdz do niego, nacisnij B, a wyjedzie dzwigienka. 
Przestaw j$ i zobacz co si? stanie. Ha! Biurko przesun?lo si? 
odslaniaj^c przycisk! Teraz jeszcze przesun na niego fotel i 
gotowe, brama zostala otwarta. A w srodku w kuferku czeka 
jeszcze jedna karta! Kiedy skonczysz, wroc za obraz i wejdz do 
dormitorium. 



DORMITORIUM GRYFFINDORU: 

Kiedy wypetzniesz z dziury w scianie, idz korytarzem po prawej. 
Pozb^dz si? zielonego dzbana, potem przejdz przez drewniane 
drzwi, a kiedy staniesz przy dwoch pucharach uzyj na nich 
czaru Incendio. W ten sposob zapalisz je i otworzysz tajemnie 
przejscie w murze. Wejdz do nowego pomieszczenia i wyjmij ze 
szkatulki kolejny kart?. Teraz wroc na korytarz i udaj si? do 
glownego pokoju, gdzie znajdziesz kolejny ksi?g? do 
sejwowania, ktorej proponuj? uzyc. Nast?pnie podejdz do 
drewnianej sciany po lewej tarn, gdzie widac ciemniejszy 
kaseton. Nacisnij przy nim guzik B i zabierz niespodziank?, 
ktora wypadnie ze srodka. Tym razem b?dzie to srebrna 


moneta. Zabierz j$ i maszeruj korytarzem po lewej, a za 
schodami rozbij dzbanek i podejdz do obrazu obok rycerza - on 
tez cos ci da! Jeszcze kawaleczek w lewo i b?dziesz w swoim 
pokoju! Obejrzyj wszystko dokladnie, otworz szaf? i napetnij 
flakonik miksturg z kotta, jesli jej potrzebujesz. Na koniec 
zagadnij Rona, ktory wysle Ci? do swoich braci czajgcych si? 
gdzies w Reading Room. Pokoj ten znajdziesz na siodmym 
pi?trze, czyli dokladnie na tym, gdzie wlasnie si? znajdujesz, 
najbardziej po lewej. 



FRED & GEORGE: 

Na pocz^tek pami?taj o tym, ze po pomieszczeniu kr?ci si? 
Percy, wi?c musisz na niego uwazab, bo jak Ci? zobaczy, to 
wyrzuci Ci? na korytarz. Wskazane jest zatem skradanie si? i 
zdecydowane uciekanie przed jegotowarzystwem. A miejsce, 
do ktorego nalezy si? udac znajdziesz na samej gorze czytelni, 
za drewnianymi drzwiami - to prostsza droga, a ciekawsza, z 
niespodziankami czeka przy prawej scianie. Ale aby j^ otworzyc 
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musisz podejdc do obrazka i nacisngc przy nim guzik B. 
Wowczas odsunie si? sciana ukazujgc tajemne przejscie. 
Skorzystaj z niego, a nast^pnie postaraj si? omingc ztotego 
rycerza, ktorego niestety nie da si? zneutralizowac przy pomocy 
Flipendo ani zadnego innego czaru. Trasa nie b?dzie tatwa, ale 
czasem trzeba po£wi?cic troch? energii w imi? czerwonych 
fasolek! Za rycerzem czeka przeprawa przy gtowie plujgcej 
ogniem oraz kolczastej kuli. Dobrze wymierz kiedy si? koto nich 
przeslizngc, bo mozesz solidnie oberwac, a kiedy b?dziesz si? 
wdrapywat po schodach, to uwazaj na beczki. I wreszcie jak juz 
dotrzesz do barytki, w ktorej b?dzie fasola, to nie daj w siebie 
strzelic kolcem z pobliskiej figury! Jeszcze tylko otworz kraty 
przy pomocy dzwigni i w kolejnym pomieszczeniu przeczytaj 
lidcik. Nast?pnie przejdz przez wrota po lewej do... tazienki, 
gdzie ujrzysz Freda i jego tajny sklep z dziwnostkami. 
Porozmawiaj z nim i jesli masz ch?c zakup jakis towar. Pozniej 
zab wyjdz przez kolejne drzwi i skr?c w prawo do kufra z 
czekoladowg zabg. Wskazane jest takze rozbicie dzbana. 
Nast?pnie idz w lewo, az napotkasz Georga i jego Bean 
Challenge. Postuchaj co ma do powiedzenia, a potem idz 
zmierzyc si? ztym, co dla Ciebie przygotowat. 

Bean Challenge 1: 

Zacznij od wejscia po schodach, ale juz na szczycie na chwil? 
si? zatrzymaj, bowiem z dziury w scianie b?dg wylatywaty 
beczki. Szybko zabierz niebieskg fasolk? i zbiegnij po stopniach 
na dot, by skr?c w lewo. Ale uwazaj tez na ogien na rogu! 
Zauwaz, ze czai si? w nim kolejna fasolka, wi?c poczekaj az zar 
przygasnie, zabierz jg i biegnij dalej. Nie zapomnij 
kolekcjonowac wszystkich po drodze, bo zadanie nie zostanie 
zaliczone gdyby zabrakto choc jednej! Kiedy znajdziesz si? na 
kolejnych schodach przygotuj si? na skoki przez przeszkody, bo 
i tu nie op?dzisz si? od beczek. Nast?pnie za rogiem czeka Ci? 
jeszcze spotkanie z gtowami plujgcymi ogniem, by juz 
standardowo trafic na schody z barytkami. Kiedy juz b?dziesz 
miat to za sobg, zabierz ostatnig juz, dziesigtg fasolk? i opusc 
sal?. 

Skoro udato Ci si? pokonac pierwsze zadanie, pochwal si? 
zwyci?stwem Georgowi, a w nagrod? za dzielnosc dostaniesz 
kolejna kart? oraz mozliwosc zmierzenia si? z kolejnym 
fasolkowym bwiczeniem. 

Bean Challenge 2: 

Zabawa w tej komnacie polega na tym, zeby przeskakiwac z 
platformy na platform? za zielong fasolka. Ale cata trudnosc 
lezy w tym, by robic szybko na tyle, zeby nie spasc w otchtah, 
bowiem wi?kszosc wysepek nalezy do tych szybko kruszacych 
si?. Poza tym miejsce gdzie pojawi si? nasza zdobycz nie jest 
znane z duzym wyprzedzeniem, dlatego musisz podgzac za 
siwym ptakiem. 

Na poczatek podejdz w lewy gorny rdg sali - stad zaczynasz. 
Pierwsze skoki b?da prosto do samego konca, potem w prawo i 
lewo rdwniez do konca. Nast?pnie jeden w lewo, w prawo dwa, 
zn6w lewo i na koniec w lewo. Uff, skoriczone. Jesli nie uda Ci 
si? ztapac ktorejs fasoli, to mozesz zabrac ja pbzniej, platformy 
pojawiaja si? po krotkiej chwili ponownie, wi?c nie musisz robic 
wszystkiego od samiutenkiego poczatku. 

I znbw powiadom Georga o zwyci?stwie, zabierz kart? do 
kolekcji i idz na kolejne wyzwanie. 

Bean Challenge 3: 

Z kazdym kolejnym razem zadanie staje si? trudniejsze. Teraz 
dla odmiany nalezy zebrac zofte fasole, ale przeszkadzab Ci w 
tym b?da przechadzajace si? duchy, ptomienie i wyskakujace z 
podtogi kolce. Patrz wi?c gdzie stajesz! Zacznij maszerowac 
prawa sciezka* Zbierz 20 fasolek, co nie b?dzie tatwe, bo 
rozsiane sa po roznych katach, dlatego rozgladaj si? doktadnie 
gdzie mogg jeszcze bye. 

Kiedy b?dziesz miat juz za soba i to zadanie, ponownie idz do 
Georga po kart? i ostatnia juz zabaw?. 

Bean Challenge 4: 

To zdecydowanie najtrudniejsze i zarazem najdluzsze zadanie. 
Musisz bye bardzo uwazny i dokladny jesli nie chcesz 
powtarzac go kilka razy! Na poczatek idz przed siebie i zbieraj 
fasolki. Przeskakuj z platformy na platform? az wreszcie trafisz 
na dzwigni?. Koniecznie ja przetaez i zobaez co si? stanie! 


Potem idz ciagle przed siebie, ale uwazaj bardzo na ruchomych 
klockach - za tatwo na nie nie trafic! Potem kolejna dzwignia i 
znowu skakanie... az wreszcie trafisz na platform?, z ktorej 
jedyna droga dalej jest dostanie si? na jezdzgcy klocek. Na 
ladzie, na ktdrym wyladujesz musisz bye bardzo uwazny, 


bowiem sa z niego az dwie drogi i nalezy wybrac t? wtasciwg, 
czyli isc w lewy rog, by skorzystac tarn z kolejnego jezdzgcego 
klocka. Potem jeszcze przestawienie dzwigni i uzyeie drogi, 
ktora wtasnie si? pojawila. I znowu z wyspy na wysp?, az po 
ostatnia juz wajeh?, ktdra otworzy drag? do wyjscia. 

Uf, wreszcie masz to za soba! Podejdz jeszcze tylko do Georga 
po koheowa nagrod? i mozesz wracac do Freda. Potem przejdz 
do pomieszczenia z wanna i wreszcie do czytelni. Znajdziesz tu 
dodatkowo dwa zielone dzbany: jeden z czerwona fasolka,a 
drugi ze ztota moneta. Zabierz je i wroc do Rona w 
Dormitorium... na krdtkg drzemk?. A kiedy juz wstaniesz rano 
rzeSki udaj si? do przyjaciela, ktory czekac b?dzie na Ciebie we 
wspolnym pokoju. B?dzie miat Ci cob do pokazania, wi?c gdy 
odejdzie, przejdz do Portrait Room i skorzystaj z drzwi po lewej 
stronie, bowiem to jest skrdt do Gtownego Holu w Hogwarcie. 
Kiedy juz tarn dotrzesz, wejdz do sali po prawej i ogladajac 
wszystkie kgty przepraw si? az pod sama scian? przy stole 
wykladowcdw. Tam spotkasz Rona, ktory opowie Ci o 
zdobywaniu punktbw za dobre zachowanie i traceniu jesli 
zostanie si? przytapanym na robieniu czegos niedozwolonego. 
Potem zas okaze si?, ze czas na pierwsza lekej? latania, wi?c 
wroc do Gtownego Holu i porozmawiaj z Hermiona. Teraz 
przyszedl czas, by opubcic zamek i udac si? na zewnatrz, wi?c 
wyjdz gtownymi drzwiami i skr?c za nimi w prawo. 

Idz do samego konca, tarn gdzie stoi drzewo na ktdrym wraz z 
Ronem ostatnio wylgdowaliscie. Po jego prawej stronie wdrap 
si? na skarp? i otworz skrzyni? z karta. Zabierz do kolekcji i 
przegrzeb pobliski krzaezek (przyeisk B). Teraz maszeruj w 
lewo, nie zapominajac o sprawdzaniu zawartosci zarobli. 
Pozwiedzaj teren Hogwartu, pozbieraj niespodzianki i nie probuj 
bratac si? z miskami wyskakujacymi z pnia - oni nie sa 
przyjazni! Kiedy wszystko spokojnie sobie obejrzysz, 
przejdziesz przez Restart Point (przy murze po lewej, wsrod 
drzew) udaj si? w prawo z kamiennej sciezki, na wydeptana 
ziemista. Dojdziesz tak na pierwsza w tym roku lekej? latania. 

PIERWSZA LEKCJA LATANIA: 

Na poczatek profesor nie wymyslita niczego trudnego... nie, 
nie, to tylko zwykte latanie w kotko przez obr?cze... Zadanie 


treningu. Wejdz do brodka i wybierz zadanie (w tej chwili jest 
tylko to jedno) ktore chcesz wykonac. 

Kiedy wreszcie uda Ci si? je zaliezye i opuscisz aren?, natknie 
si? na Hermion?, ktora koniecznie chce zebys si? spotkat z 
Ronem w dormitorium. Zatem udaj si? tarn, gdzie zasugerow; 
Ci dama, nie zapominajac, ze weigz dziata skrot przez Portrait 
Room. Jak juz pojawisz si? we Wspolnym Pokoju, porozmawi 
z przyjacielem, bo ma Ci do przekazania niezwykle wazng 
informacj?: gdzies w szkole ukryta jest mapa calusienkiego 
Hogwartu. To Mapa Huncwotbw! Aby dowiedziec si?, gdzie 
mozna ja znalezd, koniecznie udaj si? do Freda w tazience za 
czytelnia - on da Ci wskazdwki. Zatem musisz dostac si? do 
podziemi, gdzie mozesz natkngc si? na Filcha i jego kotk? Par 
Norris! Ech.. coz, skorzystaj zatem ze skrbtu do Gtownego Ho 
a nast?pnie przejdz przez drzwi po lewej, zaraz obok ksi?gi z 
sejwem. Nie musze chyba przypominac, ze warto zapisac gr? 

BELOWGROUND: 

No to jesteb w prawdziwych podziemiach. Na poczatek 
przeczytaj liseik od Rona, i skorzystaj ze schowka z kurtyna, fc 
si? nauezye porzadnie go uzytkowac. Musisz niestety bye tu 
bardzo uwaznym, bo jesli tylko zostaniesz zauwazony, 
wylatujesz z powrotem doktadnie do tego miejsca. Zatem nie 
szalej, bo lepiej czasem posiedziec dtuzej za kotara niz wpasc 
na straznika. No to zaezynamy! Przejdz przez drzwi i... natknij 
si? na Filcha. Na szcz?scie nie dostrzegt Ci?, ale to juz ostatni 
raz kiedy udato Ci si? stanac tak blisko niego zupetnie 
niezauwazonym. Kiedy tylko si? oddali, strzel w dtori na 


Scianie, otwierajac w ten sposob przejscie na dole. Za nim 
pociagnij dzwigni?, lecz nie waz si? is t dalej. Skorzystaj lepiej 
nowo otwartej bramy. Nie polecam otwierad skrzyni po lewej, 
bo nie ma w niej nic ciekawego, natomiast godna uwagi jest 
peleryna, ktora znajdziesz kawatek po prawej. To peleryna 
niewidka, wi?c pozwoli Ci przemknac koto Filcha. Nim jednak j 
przyodziejesz, rozpal ogien w pochodni obok przy pomocy 
Incendio, a kiedy otworza si? wrota podejdz do dzwigni na 
przeciwlegtej scianie i pociagnij ja. Potem wejdz do nowego 
pomieszczenia, ponownie przestaw wajeh?, nast?pnie przesur 
kamien na przyeisk w podtodze oraz zabierz monet? ze skrzyni 
Prawdopodobnie nie zdazysz juz ponownie przesliznad si? kok 
Filcha do kolejnej komnaty, wi?c licz si? z tym, ze wyrzuci Ci? 
b?dziesz musiat od nowa dotrzeb do pelerynki. Lecz tym razen 
od razu maszeruj do sali na dole, gdzie przy pomocy Flipendo 
przestaw beczk? w odpowiednie miejsce. Oczywiscie po tym 
jak odzyskasz widzialnosc, bo w pelerynie nie da si? uzywac 
magii. Pozniej w nowej sali podejdz do posagow i poczekaj na 
moment, w ktorym przestana ziac ogniem i szybeiutko chwyc 
kamien i przestaw go na jeden z guzikow w podtodze. 
Nast?pnie z drugim zrob doktadnie tak samo. Otworzysz tak 
bram?, a za ktora musisz zmierzyc si? z pancernym zotwiem 
plujacym ogniem. Kiedy tylko go pokonasz, b?dziesz mogt 
przedostac si? dalej, ale uwazaj, bo mozesz natknab si? tarn n< 
kotk?! Staraj si? jej unikac i przestawic dzwigni? za kamienna 
Scianka. Potem przejdz przez wrota, ale tuz za nimi zatrzymaj 
si? na chwilk? i przyjrzyj si?, czy korytarzem nie zbliza si? Filcf 


polega na przeleceniu przez 24 gwiezdne obr?cze w czasie 
ponizej 90 sekund, ale jezeli chcesz marzyc o kolejnej karcie, to 
musisz wykonac je w maksymalnie 35 sekund! Coz, nie jest to 
niemozliwe, ale b?dziesz musiat troch? potrenowac. Na 
poczatek po prostu zobaez jak wszystko wyglada, jak mniej 
wi?cej nalezy sterowac i jak wleciec w kotko, zeby zostato 
zaliczone. Zawsze b?dziesz mogt podejsc do zadania ponownie 
jesli cos Ci nie wyjdzie, wi?c lataj spokojnie. Przyeisk A 
pozwala na lekkie przyspieszenie, natomiast B mozesz uzyd 
tylko jesli przelecisz przez obr?cz. W lewym gornym rogu 
pojawi si? pasek stanu natadowania i b?dzie wzrastat za 
kazdym zaliezonym kr?giem i stopniowo malat, jesli b?dziesz 
go wykorzystywat. A jestz czego korzystac, bowiem dzi?ki 
niemu na chwil? mozesz poleciec znaeznie szybeiej niz 
standardowo! No to powodzenia! 

Jezeli b?dziesz chciat powtorzyc zadanie, to udaj si? do Broom 
Shed, czyli malenkiego domku nieco ponizej od miejsca 


Kiedy dostrzezesz go, poczekaj na moment jak zaeznie idc w 
drugg stron? i powolutku przesun si? przy lewej scianie do 
schowka za kurtyng. Poczekaj az straznik ponownie Ci? minie i 
gdy b?dzie dostownie w rogu ekranu, wymknij si? i pop?dz na 
koniec korytarza do dzwigni. Przestaw jg i idz dalej. I tu znowu 
kr?ci si? kot, wi?c bgdz ostrozny. W lewym gornym rogu 



























pomieszczenia jest kolejna wajcha otwieraj^ca drzwi, wi?c 
podkradnij si? do niej, nacisnij i wybierz si? w dalszq drog?. 
Nast?pnie zmien czar na Incendio i zaatakuj paj?czyn? w 
samym rogu salki, tuz przy lataj^cej, rogatej kuli. Przestaw 
ukryty za ni$ przeiqcznik i to samo powtorz w kolejnej 
komnacie. Dostafes si? w taki oto sposob do pomieszczenia z 
Restart Pointem, ktory uaktywnij. Teraz jeszcze przeczytaj 
notk?, zmien flakonik na pusty, ten okr^gty, i napetnij go zielony 
substancj^, ktora odtruje Ci?, jebli zostaniesz zainfekowany. Jak 
skonczysz, podejdz do kolejnej dzwigni i przet^cz jq, to nie 
poparzysz si? przy stawianiu kamienia na guziku! A w nowej 
komnacie zmierz si? z lataj^cymi robakami. To one b?d$ 



chciaty zatruc Ci zycie, wi?c jak tylko staniesz si? zielony, uzyj 
odtrutki! I staraj si? je trzymac na dystans. A jak juz si? ich 
pozb?dziesz, czeka Ci? powazniejsze starcie. Tym razem b?dzie 
to wielki, zielony gigant! Najlepiej jest trzymac go na duz$ 
odlegtosc i strzelac z natadowanego na maksa Flipendo. Ale jak 
chcesz miec catkowitq pewnobb, ze b?dzie si? trzymat od 
Ciebie z daleka, to mozesz uzyc Cauldron Cake, ktore je wabi^. 
Wtedy b?dziesz miat najlepszq okazj? na perfekcyjny strzat. 
Jesli potraktujesz go tak kilka razy, przestanie Ci? n?kac i 
otworz^ si? drzwi. Za nimi podejdz do beczki na dole, lecz 
uwazaj na barytki, ktore spadajq z gory! Ostroznie wybierz 
miejsce, z ktorego b?dziesz do niej strzelat. a jak juz fa ustawisz 
w odpowiednim miejscu, przedostan si? dalej i przeci^gnij biafy 
klocek na guzik w lewym gornym rogu. Nast?pnie skr?b za nimi 
w prawo, zlikwiduj paj?czyn? i ponownie przesuii kloc na 
przycisk, by WRESZCIE wejsc do komnaty. w ktorej czekac 
b?dzie upragniona mapa! Znajdziesz j$ na potce. Teraz jeszcze 
nalezy si? po cichutku wydostac z tych podziemi, dlatego 
skorzystaj z peleryny niewidki i szybko wroc do Gtownego 
Holu! Niewidzialnosci powinno Ci wystarczyc spokojnie na 
przepraw? przez cats piwnic?. I kiedy wreszcie wydostaniesz 
si?... natkniesz si? na Filcha, ktory b?dzie miat do Ciebie zal, ze 
kr?cisz si? w zakazanych miejscach. Ale co tarn, skoro masz 
Map?! Aby z niej skorzystac wt$cz menu (start) i przycisnij 
guzik L, by w zaleznosci od miejsca zobaczyc plan. 

No, to teraz trzeba si? pochwalib znajomym jaki masz skarb, 
wi?c udaj si? do dormitorium. Niestety, ale tym razem nie da 
si? skorzystab ze skrotu, wi?c musisz dratowac po schodach. I 
kiedy tak b?dziesz si? wspinac, ustyszysz gtos... przejdziesz 
przez drzwi i natkniesz si? na Paniq Norris powieszons za ogon 
na lampie! Oczywiscie w tym samym momencie pojawi si? 
rowniez Argus Filch, ktory posqdzi Ciebie o zbrodni? na jego 
kocie, ale z opresji wyratuje Ci? sam Dumbledore. Po chwili 
rozmowy puszczs Ci? wolno, a Ty czym pr?dzej p?dz do 
dormitorium i do wtasnego pokoju. Przespij si?, a gdy rano 
wyjdziesz do Wspolnego Pokoju, Oliver Wood zaprosi Ci? na 
lekcj? latania w lesie. Musisz zatem opuscic zamek i wybrab si? 
w okolice Broom Shed. Tam po lewej, przy drewnianym 
ogrodzeniu czeka Oliver. 

KOLEJNA LEKCJA LATANIA, CZYLI ZLAP 
MOTYLKA: 

Cata zabawa polega na tym, zeby jak najszybciej ztapac 
motylka. Oczywiscie Ty siedzisz na miotle, owad jest szybki i 
nie chce dab si? ztapac. Standard. Latanie odbywa si? na takich 
samych zasadach jak poprzednio: kierujesz strzatkmi, 
przyspieszasz A i super szybko B, ale tylko jesli wlecisz w 
gwiezdng obr?cz. Na wszystko masz 90 skund, ale jebli 
uwiniesz si? szybciej, to wygrasz kolejng kart?. Ale aby ztapac 




motylka, nie wystarczy zwyczajnie na niego wpasc. Kiedy 
znajdzie si? gdzies bardzo blisko, przycisnij A, ale wowczas 
pojawi si? kolejne zadanie polegajsce na uchwyceniu go dtoniq 
(po lewej stronie paska po ktorym si? przemieszcza jest tapka). 
Wi?c kiedy b?dzie tuz przy niej, ponownie wcisnij A i 
powinienes go schwytac! Wowczas dopiero zabawa zostanie 
zaliczona i odpowiednio nagrodzona. 

Kiedy b?dziesz miat za sobs to wyzwanie, pojawi si? Hermiona 
i poinformuje o spotkaniu z profesorem Flitwickiem na drugim 
pi?trze. Wroc zatem do zamku i udaj si? w odwiedziny do 
niego. 

FLITWICK OFFICE, CZYLI LEVIOSA 
CHALLENGE: 

Po krotkiej rozmowie w gabinecie, profesor zechce sprawdzib 
Twoje umiej?tnobci, wi?c b?dziesz musial poradzic sobie ze 
specjalnie przygotowanym w tym celu torem przeszkod. Idz 
zatem przez bram? na dole i zabierz ze stotu ksi?g? z nowym 
czarem. To Wingardium Leviosa, czyli czar, ktory odrywa z 
ziemi przedmioty. Mozesz przetestowac go na kamieniu 
oznaczonym skrzydetkami. Po prostu wyceluj w niego rbzdzks, 
strzel, a nast?pnie kierunkiem wskaz miejsce, do ktorego 
chcesz, zeby trafit (najlepiej guzik w podtodze) i znow uzyj 
rozdzki, by postawic go na ziemi. Ale pami?taj, ze ten czar 
b?dzie dziatat tylko na takie wtasnie kamienne bloki. Nie 
zapomnij rowniez kolekcjonowac gwiazdek, bo za to tez 
dostaniesz punkty! Jedns na przyktad znajdziesz w stoiku na 
stole, a kolejna w szafie. Kiedy zbierzesz wszystkie, udaj si? w 
dalszs drog?. Kiedy trafisz do ogromnej sali z jednym klockiem 
i dwoma guzikami, najpierw skorzystaj z tego po prawej, a 



nast?pnie wejdz przez dopiero co otwarts bram?. Zbierz 
gwiazd? i kart? do kolekcji, by nast?pnie przestawic kamien na 
sgsiedni przycisk. Wejdz w nowy korytarz i skr?c w lewo, ale 
uwazaj na turlajsce si? beczki. Zbierz walajsce si? tarn gwiazdki 
i zawartobci dwdch skrzyn w korytarzu po lewej od nowego 



rozwidlenia. Pozniej cofnij si? i maszeruj dalej przed siebie. 
Znowu ustaw klocki na swoich miejscach i pozbieraj co trzeba. 
W nast?pnym pomieszczeniu mozesz napetnic sobie flakonik, 
ale najwazniejsze jest bys przestawit dzwigni?, a nowy kamien 
przefrunqt na przycisk troch? przed nim. Potem rozbij zielony 
dzban i uwazajsc na beczutki przejdz do kolejnego klocka. Lecz 
za nim postawisz go na przycisku, podsun go pod sams scian? 
w prawym gornym rogu, bowiem na podwyzszeniu znajdziesz 
dwie skrzynie. Wskocz tarn i zabierz ich zawartosc. Nast?pnie 
zas otworz bram?. W tym wsskim korytarzu, w trzecim obrazie 
powinienes odnalezc ukryty gwiazdk?. Pami?taj o niej, bo 
dostaniesz mniej punktow na koniec! A teraz powolutku 
przechodz obok kolczastych kul i ognikow. Jak znajdziesz si? w 
bardzo rozlegtym pomieszczeniu, zbiiz si? do czekajqcych 
gwiazdek, lecz zwroc uwag?, ze lezs one na linii turlajscych si? 
beczutek. Dlatego wybierz odpowiednio bezpieczny moment, 
by je zabrab, bo szkoda zdrowia. Nast?pnie jeszcze ustaw 
kamienie na miejscach, zajrzyj do szafy i otworz drog? do 
ostatniego korytarza. Tam znajdziesz ztotego rycerza, ktory 
strzeze kohcowej gwiazdki, ktorq niestety musisz mu odebrac. 
Potem juz tylko czeka Ci? krotka rozmowa z Flitwickiem i 
gotowe, zadanie zaliczone! 

Opusc jego biuro i przejdz przez drzwi na dolnej bcianie. Tam 
przetransportuj kamien na guzik u gory korytarza i idz do 
nowego, ktory otworzyt si? wtasnie na dole. I tym razem uzyj 
Leviosa na klocku, lecz teraz postaw go przy biurku tak, by moc 


dostac si? na jego blat i rozbic dzban. Nast?pnie przejdz przez 
wrota na dole i zmierz si? z trzema lataj^cymi owadami, lecz 
pami?taj, ze one mog^ Ci? zatruc! Kiedy znikn^, przeszukaj 
szafy i biurka i pozabieraj prezenty. Potem za$ wrdc na korytarz 
i maszeruj do kolejnych drzwi na gorze. Za nimi przechadza si? 
kilku rycerzy, ale mozesz ich zlikwidowab jednym celnym 
strzatem, a jak przestanq Ci wchodzic w drog?, wejdz do salki 
na koncu i zajrzyj co ciekawego siedzi w kufrze i dzbanie. Skoro 
nic wi?cej nie ma tu do roboty, wroc na drugie pi?tro, a 
nast?pnie zejdz na dot do pomieszczenia obok - biblioteki. 

LIBRARY: 

Wejdz do srodka, zejdz po schodkach nizej i uwazaj^c na 
rycerzy, przesun klocek na srodek pomieszczenia na przycisk w 
podtodze. Nim jednak skorzystasz z przejscia, zajmij sie jeszcze 
paj?czyn 3 na pobliskich drzwiach, bo w skrzyni za nimi czeka 
czekoladowa zabka. Teraz przedostan si? dalej i zmierz si? z 



kolejnym rycerzem. Nast?pnie przeszukaj obrazy i zniszcz 
kolejnq siec. Potem kieruj si? dalej w prawo, gdzie przestaw 
kamien na miejsce. Za kolejnq bramq skr?c w lewo i przestaw 
dzwigni?, by juz po chwili uzyc Leviosa na kamieniu i 
przetransportowac go na przycisk po prawej. Z drugim 
klockiem zrob to samo. Teraz zatem przejdz przez kolejne drzwi 
i maszeruj korytarzem dopoki nie dotrzesz na miejsce. Po 
drodze natkniesz si? na mas? rycerzy, wi?c b^dz ostrozny. Jak 
juz wejdziesz po ostatnich schodach, zobaczysz na stole ksi?g? 
-to z niej macie si? dowiedziec wi?cej o Komnacie Tajemnic, 
wi?c pokonaj szw?daj^cego si? w poblizu rycerza i wroc na 
gtowny korytarz, skqd pod^z do dormitorium. Tam wraz z 
przyjaciotmi dowiesz si? troch? o historii Komnaty i wspolnie 
podejmiecie decyzj?, ze nalezy wybrac si? do dormitorium 
Slytherinu wypytac Malfoya czy te wszystkie ktopoty nie s^ 
przypadkiem jego sprawkq. Oczywiscie ma to nast^pic dopiero 
po tym jak stworzycie Potente Potion. W tym celu nalezy si? 
wybrac do Restricted Library po przepis. Wi?c kiedy juz si? 
wyspisz, udaj si? na drugie pi?tro do tazienki J?cz^cej Marty. 

Po rozmowie z Martq uznacie, ze czas juz wyruszyc na 
poszukiwanie przepisu. Wyjdz zatem z tazienki i podqzaj 
korytarzem w lewo az na sam jego koniec. Ale nim zdecydujesz 
si? przekroczyb prob biblioteki, przygotuj si? na walk? z 
Irytkiem! 


RESTRICTED LIBRARY: 

BOSS: Irytek 

Znalaztes si? wtasnie sam na sam z irytuj^cym Irytkiem w 
matym pomieszczeniu wsrod jeszcze czterech rycerzy. Aby go 
pokonac musisz bye bardzo uwazny, bo z jednej strony musisz 
stale go obserwowab i strzelac z Flipendo, a z drugiej uciekac 
przed jajami, ktore b?dzie w Ciebie rzucat. Ale kiedy zadasz mu 
wystarczajqco duzo razow, schroni si? wfigurze przy drzwiach, 
ktorymi wszedles i b?dzie probowal odzyskac energi?. I wtedy 
Ty konieeznie musisz uderzac w rycerza, gdyz w ten sposob 
pozb?dziesz go schronienia i wei^z b?dziesz zabierac energi?. 
Nast?pnie nalezy powtbrzyc caty proces, lecz tym razem skupic 
atak na postaci po prawej od wrot z zielony narosl^. Trzecim 
wybrankiem okaze si? rycerz po prawej, a nast?pnie Irytek nie 



b?dzie miat juz wyboru i zagniezdzi si? w jedynym, ktory 
jeszcze pozostal. Ale zniszczenie Rycerzy to nie koniec starcia z 
duchem, bo ztobliwy Irytek nie poddaje si? tatwo! Teraz zaeznie 
latac wkoto Ciebie rzucaj^c wybuchajqce bomby, wi?c musisz 


gamebov magazyn nr 7 s 


JAL 


1 Vf 


m 

































zdwoic swojs uwag?! Wci^z nie zapominaj^c o strzelaniu do 
wroga. I wreszcie po jakims czasie uda Ci si? go zwyci?zyc. Uf. 
Kiedy duch zniknie, zostawi po sobie ksi?g?, ktora zawiera czar 
Skruge, czyli moggcy likwidowac zielone narosla na drzwiach i 
wyptaszaj^ce duchy z pos^gbw. Skoro z Irytkiem sprawa 
zatatwiona, to idziemy dalej. Ale dostanie si? po przepis nie 



b?dzie sprawg tatwq. Na catej trasie kr?c$ si? straznicy, wi?c 
stale trzeba si? albo skradac albo chowac za kurtyn^. Jezeli 
ktokolwiek Ci? dostrzeze, zabierze 2 punkty Griffindorowi. 
Pierwszego stroza spotkasz niedaleko wejscia, tazi sobie po 
niebieskim dywanie. W prawej cz?sci tego korytarza jest 
skrzynia ze srebrn^ monetq, w lewej zas schowek. Jezeli 
chcesz pienigzek, to poczekaj az straznik b?dzie po przeciwnej 
stronie korytarza, zabierz zawartosc skrzyni i wroc do wejscia. 
Potem kiedy podejdzie do kufra pobiegnij w lewo i do przejscia, 
lecz zatrzymaj si? przed nim. Tu kr?ci si? nast?pny ludek. 
Musisz poczekac az b?dzie z prawej i wtedy przeslizn^c si? w 
lewo i na dot po schodach na spotkanie rycerzy. Chwila 
wytchnienia - tu nie ma straznikow. Ale za rogiem, gdzie 
zaczyna si? niebieski dywan, znow pilnuje kolejny. W skrzyni 
nic ciekawego nie znajdziesz, wi?c proponuj? od razu schowad 
si? za drugs w kolejnosci kotar? i poczekac az przeciwnik 
pojdzie w lewo. Wowczas Ty szybciutko przedostah si? do 
kolejnej skrzyni, posil si? i przet^cz dzwigni?. Nast?pnie wdrap 
si? po schodach i zaczekaj na kolejnego straznika, a jesli go nie 
ma w poblizu, to od razu schowaj si? za firankq. Potem gdy 
b?dzie po lewej przebiegnij do matego pomieszczenia z 
dzwigni^. Przestaw js, otworz kufer i udaj si? przez bram? na 
dot. Tu rowniez kr$zy straznik, ale zazwyczaj trzyma si? lewego 
gornego rogu, choc czasem zdarza mu si? zap?dzic gdzies 
dalej. W kazdym razie to ostatnie pomieszczenie przed komnaty 
z przepisem! Szybko wi?c ustaw sobie czar Skurge i podejdz do 
possgu w prawym gornym rogu. Naladuj czar na maksa i uderz 
w statu?. Jesli nic si? nie stanie, to sprobuj z innego k^ta, efekt 
ma bye za to taki, ze duch ucieknie zostawiajsc nadajscy si? do 
przesuni?cia klocek. Kiedy tak si? stanie, ztap go i przestaw w 
dolny prawy rog - otworzysz bram?, a za ni$ znajdziesz 
przepis. Teraz jeszcze wyjdz niezauwazony i po sprawie. 

Kiedy znajdziesz si? na zewnstrz, natkniesz si? na Hermion? i 
pojdziesz spac. Jak juz si? obudzisz Hermia b?dzie czekata na 
Ciebie we Wspolnym Pokoju. Zasejwuj tarn gr? i idz korytarzem 
w prawo, by otworzyc drzwi z zielonym czyms na wierzchu. Za 
nimi, na pierwszym rozwidleniu skr?c w prawo, gdzie uwazaj na 
rycerzy! Potem wdrap si? po schodach i pozbqdz si? ostatniego 
z nich. Teraz swobodnie przestaw dzwigni? i idz do nowo 
otwartego przejscia. Za nim pokonaj szereg przeszkod: ogien, 
kolce w podtodze i spadajgce ze schodow dzbany, by 
ostateeznie zabrac czerwon^ fasolk?. Nast?pnie opusc 
dormitorium i zejdz do Gtownego Holu, a stqd przez drzwi do 
Storage Cupboard. Podnies z ziemi jeden ze sktadnikow 
eliksiru, a dalej maszeruj na pierwsze pi?tro do pokoju 
Transfiguracji. 

PQKOJ TRANSFIGURACJI: 

Wejdz do srodka i porozmawiaj z profesor, a nast?pnie wejdz 
dalej i nauez si? kolejnego czaru. Mozesz go od razu 
wykorzystac na pobliskim pos^gu, dzi?ki czemu otworzysz 
przejscie do kolejnej sali. Ale tutaj jeszcze zajrzyj, czy w obrazie 
nie b?dzie przypadkiem kolejnej gwiazdki. Kawatek dalej 
pokonaj stoj^cego w przejsciu rycerza, a potem idz korytarzem, 
gdzie z prawej zabierz jeszcze jednq gwiazd?, a z lewej otwbrz 
bram? nowym czarem. Zwroc uwag? na kamieri po lewej - jeSli 
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uzyjesz na nim nowy czar, zniszczysz go, ale na jego miejscu 
pojawi si? niespodzianka. Dalej w?druj korytarzem, a za 
zotwiami pluj^cymi ogniem skr?c w lewo. Zabierz ostroznie 
gwiazdki i poustawiaj kamienie na przyciskach. Teraz przejdz 
przez nowo otwarte wrota i tarn pozb^dz si? rycerza po prawej i 
uzyj na pomniku Avifors. Jeszcze przejdz w lewo, na sam 
koniec platformy po gwiazdk? i mozesz ruszac dalej. Za bram^ 
skr?c w prawo i strzel do dloni na scianie, by po chwili isc 
jeszcze kawatek i rozkruszyc kamien. Wroc teraz za ztotego 
rycerza i wejdz do otwartej komnaty. Przestaw dzwigni? i wroc 
na sciezk?. Nast?pnie lawiruj^c mi?dzy rycerzami wyzbieraj 
gwiazdy i przejdz przez drzwi. Tu idz kawatek w lewo, a potem 
w prawo do kamienia. Rozkrusz go i przestaw dzwigni?, by w 
koricu przesun^c kamien, ktory wlasnie si? pojawil pod praw^ 
scian?. Zabierz stamt^d kart? i podejdz do pomnika, na ktorym 
uzyj Avifors. W srodku przet^cz kolejny juz wajeh? i udaj si? do 
pomieszczenia, ktore otworzytes, bo tarn jest czekoladowa 
zaba. St$d wyrusz dalej przemykajqc obok rycerzy i uzywajqc 
na dwoch posqgach nowego czaru. Nim wejdziesz za kolejny 
bram? zabierz jeszcze z koiica korytarza gwiazdk?. Nast?pnie 
przejdz do sali i odblokuj pomnik po prawej. Potem jeszcze 
sprawdz obraz i ciemniejszs drewnian^ ptytk? na scianie, by 
jeszcze obok zaczarowac kolejny statu?. Teraz jeszcze przet^cz 
ostatniq wajeh? i idz pochwal si? profesorce swoim wynikiem. 
Kiedy wyjdziesz z pomieszczenia Transfiguracji, natkniesz si? 
na Olivera, ktory przypomni Ci, ze dzis macie mecz ze 
Slytherinem! Musisz zatem udac si? na stadion i grac. Nim 
jednak to zrobisz, wejdz przez skrot w Gtownym Holu do dwoch 
ostatnich obrazow-bonusow i pozabieraj zawartosc skrzyn, a 
nauezysz si? juz ostatniego czaru: Alohomora! Dzi?ki niemu 
b?dziesz mogt otwierac zamki, czyli przyda si? do otwierania 
ktodek przy kufrach, a rowniez drzwi do bonusow! Skoro mamy 



to z glowy, to idziemy na mecz. Wyjdz zatem z zamku i 
maszeruj koto Broom Shed wydeptan^ sciezkq, az dotrzesz na 
stadion. Zasady gry s$ nast?puj^ce: ztapac Znicz jak 
najszybciej, unikac spotkania z innymi kulami no i 
przelatywanie przez gwiezdne obr?cze, zeby tadowac 
przyspieszenie. Problem zt^ gr$ polega natym, ze masz bardzo 
ograniezone pole manewrowania, wi?c szanse na ztapanie 
Znicza niewielkie. A dodatkowo kazde uderzenie powoduje 
odebranie tak misternie gromadzonego przyspieszenia. Ganiaj 
wi?c Znicz, az albo go ztapiesz, albo przegracie. Mnie si? nie 
udato, ale to na pewno dlatego, ze w trakeie gry oberwatam w 
glow? no i wyl^dowatam w szpitalu. 


SZPITALNE SKRZYDtO: 

Tak czy siak skoro juz jestesmy w szpitalu, mozna si? tu 
porozgl^dac za kolejnymi sktadnikami mikstury. Ale jak zwykle 
wsz?dzie roi si? od patrolujqcych korytarze straznikow. Wi?c tak 
jak poprzednio w takiej sytuacji, musisz si? skradac i chowac w 
zautkach. Na pierwszego natkniesz si? juz za pierwszymi 
drzwiami. Przyczaj si? az b?dzie po prawej, przejdz na drugs 
stron? korytarza i poczekaj az Ci? minie. I wtedy szybko 
przebiegnij do nast?pnych drzwi. I znowu si? zatrzymaj. 
Poczekaj az nieprzyjaciel przejdzie, poskradaj si? za nim, az nie 
trafisz na schowek, a gdy znow Ci? minie - p?dem przebiegnij 
do nast?pnej firanki, ktorej pilnuje kolejny straznik! Poczekaj, az 
droga b?dzie bezpieczna i idz na sam koniec korytarza do 
tazienki, gdzie przygotuj si? na starcie z gigantem. Najpierw 
podrzuc mu Cauldron Cake, a gdy zajmie si? prezentem, 
zaatakuj! Potozysz go bardzo szybko. Wtedy przetscz dzwigni? i 
ostroznie wroc do nowo otwartych drzwi, za ktorymi otworz 
kufer i znow zaeznij si? skradac do schowka. Dalej maszeruj w 
prawo i wcztap si? po schodach na gor?. I tu ponownie 
natkniesz si? na nieprzyjaciela, a musisz dotrzec do 
przetseznika w prawym gornym rogu. Poobserwuj jak porusza 
si? chtopiec, a potem rusz si? otworzyc bram?. Kiedy juz 
znajdziesz si? po jej drugiej stronie, skr?c w prawo i zabierz 
drugi sktadnik eliksiru. Teraz spokojnie mozesz wracac, ale 
wei^z pami?taj, ze nikt nie moze Ci? dostrzec! Na koniec wroc 
jeszcze do dormitorium na spotkanie z przyjaciotmi. 

Kiedy skonezyeie rozmow? powinienes pojsc na drugie pi?tro 
do J?cz 3 cej Mart ale nim to zrobisz wejdz jeszcze na chwil? do 
czytelni i odblokuj dwa pos^gi niedaleko wejscia. Otworzysz tak 
tajemne przejscie. Ostroznie przemieszczaj si? do przodu, 
nast?pnie na drzwiach uzyj Skurge i zajrzyj do szafy. Zabierz 





czerwon^ fasol? i przet^cz dzwigni?, by w kolejnym 
pomieszczeniu przegrzebac kilka kufrow. Zabierz ich zawartosb 
i wrbe do kolczastej kuli. Mih j$ i maszeruj wgskim przejsciem 
wokot komnaty. Nazbierasztaktroch? pieni?dzy ale rowniez 
znajdziesz jedns fasol?. Teraz wroc na korytarz i udaj si? do 
Marty. Kiedy skonezyeie ustalac gdzie znajdziesz ostatni 
potrzebny sktadnik, wyjdz z tazienki i udaj si? w lewo. Otworz 
drzwi przy pomocy Skurge i zabierz ze skrzyn niespodzianki, a 
nast?pnie przejdz si? jeszcze kawatek dalej i na zottych wrotach 
uzyj Alohomora. Wejdz do srodka. Przejrzyj biurka i szafy, by w 
koheu skorzystac z drzwi po lewej. Zlikwiduj dwoch rycerzy i 
przet^cz dzwigni?. Przejdz przez bram? i zabierz z kufra kart?, 
dzi?ki ktorej dostaniesz Girding Potion, czyli napoj nie 
pozwalaj^cy odnosic zadnych obrazen przez krotki czas. A teraz 
wroc do Gtownego Holu i zejdz do podziemi, gdzie pobawisz si? 
w chowanego ze Snapem! 

SNAPE I JEGO PODZIEMIA: 

Na pocz^tek musisz dostac si? na sam koniec korytarza po to, 
zeby przet^czyc dzwigni? otwieraj^ jedn^ bram?. Pami?taj, ze 
jesli ztapie Ci? Snape, to zabierze Gryffindorowi 10 punktow! 
Kiedy uda Ci si? otworzyc przejscie i si? do niego dostac, tarn 
ponownie uzyj przet^eznika i zejdz na dot. AAA! Tu jest 


zamkni?ty chtopak! Pomoz mu si? wydostac przesuwajgc 
dzwigni? tuz przy kratach, a otrzymasz kart? w zamian. Potem 
idz w lewo i tarn rowniez przestaw wajeh?. Przejdz przez 
otwarte przejscie i poskaez w prawo z platformy na platform? 
az znajdziesz si? przy skrzyni. Potem wroc do bramy i obierz 
sciezk? w lewo. Pootwieraj sobie po drodze drzwi 
przet^eznikami i na koniec wejdz po schodach. Uzyj obydwu 
wajeh i ostroznie, bo w poblizu przechadza si? Snape. wyjdz na 
korytarz i skr?c w lewo. Skorzystaj z jezdz^cej platformy i 
przepraw si? na drug^ stron?. Ale i tu spodziewaj si? 
nieprzyjaciela: Filcha. Przet^cz pobliskg dzwigni? i wejdz do 
nowej komnaty, gdzie rozbij dzbanek po prawej. Potem wroc i 
schowaj si? za kotar?. Poczekaj moment, az zrobi si? 
bezpiecznie i szybko przebiegnij do salki z trzema lataj^cymi 
owadami. Tradycyjnie trzymaj odlegtosc, bo te malenstwa truj^! 
Tylko jesli je pokonasz b?dziesz mogt w?drowac dalej, wi?c si? 
postaraj. Kiedy znajdziesz si? w komnacie z beczk^, przeturlaj j$ 
na guzik w podtodze, to otworzy si? przejscie, gdzie czekac Ci? 
b?dzie spotkanie z gigantem. Musisz go powalic jesli marzysz o 
tym, zeby pojsc dalej, a to nie powinno bye trudne bior^c pod 
uwag? Twoje obecne doswiadezenie! Od gabinetu Snape’a 
dzieli Ci? juz tylko jedna komnata. Przejdz do niej i ukryj si? za 


zaston^. Zobacz czy profesor przypadkiem wlasnie nie chce 
wejsc, a gdy droga b?dzie wolna, to podejdz w prawy dolny rog 
i zabierz przedostatni sktadnik eliksiru. Ha! To juz prawie 
wszystko czego potrzebowaliscie do niego, zatem wroc do 
przyjaciot do Gtownego Holu, a st^d do jadalni. 

Prosz?, prosz?! Okazato si? wtasnie, ze umiesz rozmawiac z 
w?zami! Jestes W?zousty! I cien pad! na Twoja osob?... to 
bardzo zle, ze posiadasz takq umiej?tnosc, poniewaz Salzar 
Slytherin rowniez jq miat, a to oznaeza, ze wywodzisz si? z rodu 
Slytherina! 0 jejku. No nic, na szcz?scie przyjaciele nie 
odwrocili si? od Ciebie. Dlatego musisz dalej pomagac w 
przygotowaniach mikstury. Wyjdz zatem na zewn^trz i udaj si? 
do szklarni, gdzie czeka na Ciebie Hermiona. 

SZKLARNIA: 

Kwiatek nie jest trudny do pokonania, ale wazne jest tu, zeby 
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bye w statym ruchu, bo mozesz oberwac nasionkami, ktore z 
siebie wyrzuca. Najlepiej zaatakowac j$ Incendio, nie musisz 
nawet tadowac go na maksa, zeby zadac jej obrazenia. Kiedy jej 
energia si? wyezerpie, skurezy si? i zostanie akurat taki sktadnik 
eliksiru jakiego wtasnie potrzebujesz! Pokaz go Hermionie i 
udaj si? na drzemk?. 



Jak tylko si? obudzisz, zejdz do Wspolnego Pokoju i maszeruj 
korytarzem w prawo do dwoch posqgow, na ktorych mozna 
uzyc Avifors. Otworz nimi wejscie i dalej przestaw kamien na 
guzik w podtodze. Nast?pnie skorzystaj z otwartej bramy i 
przejdz na koniec balkonu, oczywiscie pozbywajgc si? po 
drodze rycerzy, by przet^czyc dzwigni?. Za nowo otwartymi 
drzwiami zlikwiduj nieprzyjacioi i otworz wrota przy pomocy 
Alohomory. W srodku jeszcze czekajg lataj^ce stworki. a poza 
nimi kilka niespodzianek. Pami?taj, zeby pozbyc si? wrogow w 
pierwszej kolejnosci! Potem przejrzyj skrzynie i szafy i wroc do 
Gtownego pokoju przez scian?. Teraz mozesz schodzic 
schodami na dot, bo jest jeszcze kilka pomieszczen. ktore 
konieeznie trzeba zobaezye. Pierwsze z nich jest na szostym 
pi?trze. 

Otworz wrota Alohomory a w srodku pozbierai czerwone 
fasolki i odstori przet^eznik spod paj?czyny Nast?pnie przejdz 
dalej korytarzem i ustaw klocki na przyciskaeh. Potem podejdz 
do kufra w nowej salce, ale rowniez zabierz fasol? z obrazu. 
Teraz wejdz do komnaty na przeciwko i na koniec odwiedzt? 
srodkow^. Pozagl^daj tu do biurek. a nast?pnie przesuri fotel na 



przyeisk otwieraj^cy krat?. To juz ostatnie pomieszczenie jakie 
mozesz tu zobaezye. Wejdz do niego, pozabieraj niespodzianki i 
wroc na glowny korytarz. Pi?tro nizej takze znajdziesz Bonus 
Room, ktory konieeznie odwiedz. Z pierwszego pokoju najpierw 
pojdz w prawo, gdzie pozwiedzaj sqsiednie sale. Pami?taj o 
zaglqdaniu w obrazy i rozbijaniu dzbanow! Paj?czyn rowniez si? 
pozbywaj. Jak skonezysz t? cz?sc, to wroc do pierwszej 
komnaty i podejdz do lekko ciemniejszej sciany - jesli 
przycisniesz przy niej guzik B, powinna si? otworzye. Rozejrzyj 
si? za niq, bo jest tarn kilka potrzebnych przedmiotow, a kiedy 
uznasz, ze wi?cej juz nie da si? tu zobaezye, wroc na gtbwny 
korytarz i kontynuuj schodzenie na dot. Na czwartym pi?trze 
spotkasz Hagrida. Nawet nie wiesz jakie to byto wazne 
spotkanie, ale docenisz je za chwil?! Bo oto na pi?trze nizej 
natkniesz si? na cialo chlopca, a przelatuj^cy wtasnie obok 
Irytek zwota wszystkich mowi^c, ze to Ty zrobites! No i trafisz 
do Dumbledora. 


Wejdz do pomieszczenia, podejdz do sciany i nacisnij B. 
Dostaniesz si? tak na korytarz gdzie na rozwidleniu wybierz 
najpierw pokoj otwierany czarami, a nast?pnie bram?, ktor^ 
otworzysz poprzez odblokowanie pobliskiego posggu. Na 
koniec skorzystaj ze srodkowych drzwi idz zgodnie ztym, gdzie 
prowadzi Ci? droga, ale swobodnie rozgl^daj si? po k^tach i 
zbieraj przedmioty. Na koniec dotrzesz do gabinetu 
Dumbledora. Okaze si? wowczas, ze profesor nigdy nie wierzyt 
w to, ze te wszystkie okropnosci byty Twoj$ sprawkq, a 
dodatkowo Hagrid potwierdzi, ze widziat Ci? na chwil? przed 
niefortunnym spotkaniem z Irytkiem, wi?c to na pewno nie 
mogfes bye Ty. 

Po wizyeie jednak czas spotkac si? z Malfoyem, wi?c trzeba 
wreszeie skohezye napoj. Dlatego udaj si? po raz kolejny do 
J?czscej Marty i wypij mikstur?, ktor^ uwarzyta Hermiona. No, 
wreszeie jestes ze Slytherinu! Teraz tylko zejdz na sam dot 


schodami i porozmawiaj z Ronem. A potem zostaniesz sam w 
dormitorium Slytherinu. 

DORMITORIUM SLYTHERINU: 

Wejdz do podziemi i korytarzem udaj si? do Wspolnego pokoju. 
Akurat spotkasz tarn Malfoya, wi?c b?dziesz mogl do wypytac o 
kilka nurtujqcych Ci? spraw. I niestety okaze si?, ze on nie ma 
nic wspolnego z zamachami... choc bardzo by chciat... Er, 
chyba mikstura przestaje dziatac!! Dobrze, ze Draco juz 
poszedt, bo byto by ci?zko! No, ale skoro juz tu jestes, mozesz 
pow?szyc troszeczk?. Maszeruj zatem w prawo, gdzie sprobuje 
Ci? powstrzymac troll. Poswi?c mu chwilk?, bo tylko 
zwyci?stwo nad nim otworzy bram? prowadzi dalej. Idz 
korytarzem az natkniesz si? na drzwi oblepione zielonym 
glutem. Uzyj na nich czarow i wejdz do srodka pomieszczenia. 
Jesli przyjdzie Ci do gtowy isc przed drzwiami w lewo, gt?boko 
si? zastanow, bo stoi tarn jeden z Slytherinu! Lepiej chyba 
jednak na niego nie wpasc. Pod^zaj wei^z korytarzem, zatoz 
peleryn? niewidk? i przebiegnij obok straznikow dwa razy 
korzystaj^c z dzwigni otwieraj^cej bram?, az w koheu wrocisz 
na gor?. 

Kiedy znajdziesz si? wreszeie na swoim terytorium, udaj si? do 



Gtownego Holu i porozmawiaj z Ronem, a jak Ci? opusci, pojdz 
za nim do J?cz^cej Marty. Kiedy tarn dotrzecie, ustyszyeie krzyk 
dziewezyny i okaze si?, ze ktos probowat wyrzucic do sedesu 
ksiqzk? i tak si? sktada, ze trafit w Mart?. Zabierzecie wi?c jg ze 
sob^, a kiedy znajdziesz si? sam w pokoju zaczniesz jg czytac. 
Okaze si? ona bye pami?tnikiem, ktory przechowuje 
wspomnienia czasow, kiedy Komnata Tajemnic zostata otwarta 
po raz pierwszy. I wtedy osobq, ktora j$ otworzyta byf... Rubeus 
Hagrid. Warto chyba w takim razie si? do niego wybrac i 
zapytad jak byto na prawd?? Wyjdz zatem na zewn^trz i idz w 
lewo, az napotkasz mat^, murowanq chatk?. To dom Hagrida. 
Ale tak si? wtasnie sktada, ze gdzies odszedt gubiqc przed 
domem dziwny kluez... a potem zobaezysz jak pajqki w?drujq 
do lasu i zdecydujesz si? za nimi pojSc. 

SPIDER: 

Na lesnej sciezce spotkasz cztery dose duze i catkiem szybkie 
paj^ki. Niestety, musisz si? ich pozbyc i w miar? mozliwosci 
trzymac si? od nich na dystans! A kiedy b?dziesz miat je juz za 



sob 3 , natkniesz si? na siedzib? ogromnego paj^ka... na 
pocz^tku nie b?dzie miat ochoty z Tob^ rozmawiac, ale jak tylko 
wspomnisz mu o Hagridzie, od razu stanie si? wylewniejszy. I 
dzi?ki temu dowiesz si?, ze Rubeus nie miat nic wspolnego z 
otwarciem Komnaty Tajemnic i jedynie starat si? ochronic tego 
pajqka... ale coto! On nie pozwoli Ci odejsc! Rety, dobrze, ze 
pojawit si? Ron, bo bytoby z Tob$ krucho. 

Ale przyjaciel ma dla Ciebie takze niepomyslne wiesci... Ktos 
wtamat si? do Twojego pokoju i catkiem mozliwe, ze cos 
stamt^d zabrat! Zatem biegnij tarn szybko i sprawdz, czy czegos 
nie brakuje. A jednak, pami?tnik zostat skradziony! Lepiej 
powiedz o tym przyjaciotom. Jak stusznie zauwazyla Hermiona, 
ztodziejem musiat bye ktos z Gryffindoru, bowiem trzeba znac 
hasto, zeby dostac si? do dormitorium. I tu pojawia si? Ron z 
informal, ze Giny znikn?la i, ze jeden z uezniow zostat 
porwany przez potwora z Komnaty, do ktorej to wtasnie si? 
udat... ale teraz nic nie zdziatacie. Dopiero wieezorem wroc do 
Wspolnego pokoju, gdzie porozmawiaj z Ronem. Dowiesz si? 
od niego, ze od rana nie moze znalezc Hermiony i ze najlepiej 




chyba b?dzie rozpocz^c poszukiwania od tazienki J?cz^cej 
Marty. Kiedy tylko tarn dotrzesz spotkasz profesor McGonagall, 
ktora poinformuje Ci?, ze Hermiona miata wypadek, dlatego 
powinienes isc do niej do Skrzydta szpitalnego. Natkniesz si? 
tarn rowniez na Rona i wspolnymi sitami (z pomocy 
przyjaciotki, ktora miat w r?ku bardzo istotng kartk?) dojdziecie 
do tego czym jest potwor! Dlatego nie czekaj^c na nikogo 
pojdziesz do J?cz$cej Marty. 


Dzi?ki opowiesci Marty o tym jak umarta, uda ci si? ustalid 
miejsce, ktore prowadzi do podziemi, siedziby potwora. Przy 
pomocy Rona otworzysz przejscie, ale okaze si?, ze nie 
b?dziecie mogli isc we dwoch, zatem przyjaciel zdecyduje si? 



pojsc po pomoc. A ty wyruszysz na poszukiwania Ginny 
samotnie. Maszeruj wi?c w lewo i przejdz przez okr^gte wejscie 
dalej. Wpadniesztam na Ginny lez^cq na ziemi... ale pojawi si? 
takze Tom Riddle, ktdry wyjawi Ci gorzkq prawd?: to Ginny 
otworzyta Komnat? Tajemnic! A wszystkiemu winien ten 
dziennik. To on j$ omotat, a kiedy nabrata podejrzen i chciata 
si? go pozbyc - trafit w Twoje r?ce! W r?ce osoby, o ktor^ 
chodzito mu najbardziej... bo Tom Marvolo Riddle to LORD 
VOLDEMORT! I teraz musisz si? z nim zmierzyc! Na pocz^tek 
zostawi Ci kilka w?zy, ktore musisz pokonac, a ktore k^saj^c 
b?d^ jednoczesnie Ci? zatruwaty, wi?c uwazaj i nie daj im si? 
zblizyc! Najwygodniej strzelac z odlegtosci natadowanym na 
maksa Flipendo. Kiedy wreszeie uda Ci si? pokonac te 
stworzenia, otworz^ si? wrota do prawdziwego przeciwnika. To 
dopiero b?dzie wyzwanie! Gigantyczny w^z, kilka razy wi?kszy 
niz Ty b?dzie koszmarnym przeciwnikiem. Jest silny i szybki, a 
takze potrafi uderzeniem swojego data stride z sufitu skaty. 
Musisz wi?c baeznie go obserwowac i uciekac gdy tylko pojawi 
si? choc cien jakiego przedmiotu leeqeego w Twojs stron?. 
Twoim najwi?kszym zadaniem jest strzelanie do niego, ale z 
bliskiej odlegtosci, bo jesli sprobujesz to zrobic z dystansu, to 
mozesz zwyczajnie nie trafic, bo przeciwnik jest niezwykle 
szybki. Czasem nawet nie b?dziesz w stanie go dogonic! Ale 
jesli zauwazysz, ze jego ciatko zmienia kolor na coraz bardziej 
czerwony, to znak, ze jestes na dobrej drodze i oby tak dalej! 
Kiedy jego stan zdrowia troch? podupadnie, zaeznie w Ciebie 
pluc jadem, wi?c wtedy uciekaj daleko, by nie mogt Ci? 
dosi?gn^c. Biegaj za nim az do chwili gdy nie wybuchnie - tak 
b?dzie wygl^dat jego koniec. 



A potem juz tylko podzi?kowania i wiwaty na cze$d 
pogromey Bazyliszka i zwyci?skiego domu: Gryffindor! 
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Girls 1 World 

Gry dla dziewczynek, 
dziewczynki dla gier 


ardzo bym chciafa dorwad tego 
madrale - zaktadam. ze jest 
rodzaju meskiego, bo zadna 
kobieta nie jest az tak bezdennie gtupia - 
ktdry pierwszy wymySlif, ze dziewczynki 
lubia prostsze gry. Z drugiej jednak 
strony, poza osobista satysfakcja z 
nakopania mu do tytka, niewiele by mi to 
dato, bo szkoda juz sie stafa i po wieki 
wiekdw zapewne bedzie panowad 
przekonanie, ze dziewczynkom nalezy 
kupowad gry proste, kolorowe i najlepiej 
takie. gdzie gracz (graczka) wciela sie w 
jaka$ znana postac. na przykfad Barbie 
albo Krolewne Sniezke. Albo ktora$ z 
blizniaczek Olsen. Alternatywa jest cycata 
Lara Croft, z ktdra troche trudno sie 
utozsamiac, bo postad ta jest wytworem 
meskich fantazji i dla facetow jest 
stworzona. 

Teraz mogtabym porozwodzid sie dtuzsza 
chwile o patriarchalnych normach 


spolecznych i tym, co trzeba robid, zeby 
im przeciwdziatad, ale to nie jest 
feministyczny zin, tylko pismo o grach. 
Przejde zatem do konkretbw. 

Poniewaz jak na razie opinia publiczna w 
Polsce ma nieszczegd>lny wptyw na 
produkowane gry, zajmijmy sie czym 
innym. My - gracze ptci zeriskiej. Nie 
bojmy sie grad, nie bd>jmy sie mdwid o 
tym, ze gramy, i nie dajmy sobie wmowid, 
ze dziewczyny graja tylko w platformOwki 
,,z liskiem" albo w „klocki 
Zblizaja sie Swieta. Niech tym razem nie 
bedzie tak, ze gre dostanie brat, a Wy 
zadowolicie sie kolejna ksiazka Matgorzaty 
Musierowicz. Pewnie, ksiazki sa wazne, 
ale gry to tez dobry sposdb na 
rozszerzenie horyzontdw - o czym pisze 
md)j szanowny kolega Crabarz. Napiszcie 
list do Swietego Mikotaja, w ktdrym 
wyraznie zaznaczycie, jakiego prezentu 
sie spodziewacie. Nie piszcie „chciatbym 




dostad gre na GBA", 
bo pod choinka 
wyladuje Barbie 
albo inny crap. 
wciSniety 
rodzicom przez 
sprytnego 
sprzedawce. 
Napiszcie wyraznie, 
jaki to ma byd 
tytut. Ja 
proponuje Lord 
of the Rings: 

Two 


Towers, 
Harry'ego Pottera 
w wersji na GBC 
albo, dla 
spd>znialskich, 
Golden Sun lub 
Advance 
Wars. 

Poniewaz 
dochodza 
nas 


wieSci, ze w wielu punktach sprzedazy 
gier mozna sie natknad na pirackie kopie 
w cenie oryginafow (sic!), polecam opierad 
sie na sprawdzonych sklepach z dtuga 
tradycja w handlu. Pirackie kopie to nie 
tylko brak dochoddw ze sprzedazy dla 

tworcow gry, ale tez wiekszy pobdr 
mocy z konsoli, problemy z 
zapisaniem stanu gry, a w 
przypadku kartridzy z 
kilkoma grami - obciete 
fragmenty gry. 

Przy okazji zachecam 
dziewczyny do pisania listdw do 
GBM. Wiem, ze jest Was niemato I 
chciatabym wiedzied, w jakie gry 
najchetniej gracie i dlaczego. Zeby 
mnie nikt nie posadzit o 
dyskryminowanie jednej ptci - 
chtopaki, Wy tez napiszcie. W co gracie 
najchetniej? JeSli przyjdzie duzo 
listd>w. mozna bedzie stworzyc 
mape ulubionych gier. My tez sie 
wypowiemy. 

Anek 


PS: Dziewczynom polecam 
serwis 

www womenaamers.com - to z 
niego pochodzi rysunek, ktdry 
widzicie obok. Mozecie sobie taki 
Sciagnac j wrzucid na pulpit! 


Jedna nasza redaktorka ma mtodszq siostrej. 
Siostra ma lat i chtopaka. 


□d tego wszystko si^ zacz^to... 



ani mydlid mu oczu. Jak mawiaja: ,.gry 
obronia sie same'. 

Jeden z japohskich socjologdw napisat 
prace naukowa, ktOra - co najwazniejsze 
- spotkafa sie z do$d przychylnym 
przyjeciem w Srodowisku. Dowiddf on w 
niej mianowicie, ze gry sa ,.powie$ciami 
naszych czasow". I ciezko sie z tym nie 
zgodzid. Skad bowiem ma mfodziez 
czerpad pozytywne wzorce? 

Ksiazki od razu wykluczymy. I tak nikt juz 
ich nie czyta. Nie zamydlajmy sobie oczu 
bajeczkami, ze sa szkolne lektury. Ja tez 
do szkoty chodzitem. Co zostaje? Filmy i 
muzyka. Muzyke tez wykluczmy. WartoSci 
przez nia przekazywane sa - mcjwiac 
delikatnie - bardzo niejasne. Od: ..Uuups... 
Znowu to zrobitam”, przez „Bo do tanga 
trzeba dwojga... ', a skohczywszy na 
Jestes laska ostra, jak tabasco, non 
stop ". Zostaja filmy, w filmach lepiej byd 
tym ztym. Najlepszy przykfad: Wtadca 
PierScieni. Po obejrzeniu filmu wole byd 
Sauronem! Cholera! Ma zdyscyplinowane 
panstwo pod soba, wielka moc, przemyst 
zbrojeniowy... A durne elfy i niziotki? 
Popylaja boso po polach, pija piwsko i 
wierza w bajki. Po lekturze oryginafu 
ksiazki Tolkiena nie ma sie tak 
dosadnego wrazenia. W innych 
tytutach podobnie: przestepcy sa 
sprytni, bogaci, maja fajne 
dziewczyny... A uczciwy Pan Policjant? 
Lata w starym prochowcu i ledwo go 
stad na remont samochodu. I jeszcze 
zwykle w ostatniej scenie prawie 
dostaje tomot, a tylko przypadek go 
ratuje. W grach nie ma tak latwo. 
Przygodowe tytuty, a zwfaszcza 
RPGi sa ostatnimi bastionami 
pozytywnych wartosci na Swiecie. Z 
gier wynika jak wdt, ze nie warto 
kraSd, sprzedawad przyjacidt, odrzucad 
mitoSci. Trzeba szukad daleko? Na czym 


□ iostra ma tez kolezanke, ktdra - 
lojalnie - tez znalazta sobie 
chtopaka. Teraz razniej. Jak 
Spiewaf Kabaret Starszych Panbw, chod w 
nieco innym sensie: Jezeli kochad, to nie 
indywidualnie". Pech chciat, ze kolezanka 
dostafa od swojego wybranka 
pier$cionek. Siostra redaktorki, poniewaz 
gtupia nie jest, w te pedy uderza do 
swojego: „A ona, to dostata... '. Chtopiec 
wiec postarat sie o bransoletke. Zeby 
jednak dofozyd coS od siebie, postanowit 
dodac do mitosnego zestawu kwiatek. I 
do owej sceny z kwiatkiem zmierzamy od 
poczatku. 

Wyobrazcie sobie scene, jaka miafa 
miejsce w kwiaciarni. Amant wchodzi za 
prd)g i powiada: „Po ile som, proszem 
paniom, te rdze?". Kwiaciarka spoglada 
na mtodego klienta i odpowiada 
grzecznie: „Po szeSd zfotych". Chtopiec 
wyjmuje z kieszeni garsd groszy, przelicza 
w skupieniu i wypowiada stowa 
znamienne dla catego tego felietonu: 
„Ojej... Mam tylko ztotd)wke, a chciatem 
kupid kwiatek bardzo chorej 
mamie.". Jak sie to skonczyto? 

Nasz kolega wyszedt z 
kwiatkiem za darmo. 

Blady strach padf na mnie. 

Upadek zasad. Kult 
cwaniactwa siega znacznie 
dalej, niz sadzifem! Komu 
wierzyd? Wizyty na gietdzie z 
grami komputerowymi i 
konsolowymi niejednokrotnie 
napawaj^ mnie przerazeniem 
niemal tej samej mocy. Klient 
pyta sprzedawce: „Czy to sa 
piraty?”. Oglada carta do GBA, a 
na nim nagrane cztery nowe gry. 
Sprzedawca spoglada wzrokiem Matki 
Teresy i odpowiada: ..Naturalnie!’ . MOgtby 
rdwnie dobrze nasikad klientowi na twarz! 


Inna scena. Klient podchodzi do 
sprzedawcy: ..Dobra ta gra? Dla synka 
chciatem...". Odpowiada mu sprzedawca: 
„Oczywi$cie, ze dobra! Jak sie chtopak 
wciqgnie, to wytaczy sie na maksa. Nic juz 
nie bedziesz pan musiaf z nim robid ". 
Zagryzam zeby tak gto^no, ze wszyscy 
patrza po sobie, czy nie nadepneli na 
porzuconego przypadkiem orzecha. Czy 
juz wszystko na Swiecie ogranicza sie do 
oszustwa? Gdzie te wszystkie szczytne 
idee, ktd>re stoja za graniem? Bo 
przeciez takowe sa! I nie trzeba 
nikogo oktamywad. 




s 


opiera sie Zelda? Na czym seria Final 
Fantasy? A Golden Sun? I czym niby te 
tytuty roznia sie od ksiazek, ktdre czytali 
nasi ojcowie? Pewnie - nie unoSmy sie- 
Czytanie jest lepsze dla wyobrazni. Ale, 
poniewaz nikt juz nie czyta - o czym 
mdiwiliSmy, to moze niech sie ludzie 
wezma do grania! Czy nasz scenkowy 
cwaniaczek z kwiaciarni zachowatby sie 
tak samo, gdyby zmarta mu na rekach 
niewidoma kwiaciarka z Final Fantasy Vlt? 
To sobie pomySlatem w sklepie. Wiecie, 
jak cudowne bytyby implikacje 
koniecznoSci grania? Leciatoby sie do 
szkoty koncz^c ostatnie epizody Dragon 
Balia. Albo Pottera. Jakby kogoS 
wciagneta gra, poczytatby sobie. A potem 
na nastepny dzien do przejScia Dragon 
Warrior! 1 napisac wypracowanie: „Czy Link 
jest postacia tragiczna, oraz czy spetnia 
wymogi dramatu romantycznego?\ Albo: 
„Co miaf na my$li Solid Snake, mdwiac: 
Sadze drzewo nawet wtedy, gdy wiem, ze 
nigdy nie usiade w jego cieniu". Bytoby o 
czym pisad, nieprawdaz? I bytoby 
ciekawiej, bo gry od razu stafyby sie 
bardziej pojemne ideowo. poniewaz 
scenariusze pisaliby ludzie. ktdrzy 
chcieliby przekazad jaka$ ciekawa my$l. 
Koto sie zamyka. Niestety. Wyglada jednak 
na to, ze system edukacyjny i ludzka 
mentalno$d zawsze reaguje zbyt powoli w 
stosunku do tego, co sie dzieje. I czfowiek 
za gfowe sie fapie styszac w kwiaciarni 
takie przekrety. Moze jedyna ulga we 
wzmiankowanej sytuacji byt fakt, ze to 
wszystko w imie mitoSci... Ale co to za 
poSwiecenie, pytam? Zadne. Stad tez jako 
pierwszy w historii, ale mam nadzieje nie 
ostatni, namawiam Was: je$li nie czytacie 
ksiazek, to chociaz. na Boga, grajcie! 
Grajcie ile tylko sie da! Gtdd ksiazek 
powstanie potem sam. 

Pocketto 




















1. walka z groznym wezem ogrodowym moze brzmiec dziecinnie. Ale jak 
taki waz potrafi przytozyc! 2. Unoszaca sie w powietrzu lupa to znak, ze 
Harry sprawdza tozsamost wroga. Radze nie naduzywat tego czaru, 
zwlaszcza jesli nasi przeciwnicy sa szczegolnie silni - moze to nas 
kosztowac zycie. 3. Karta w encyklopedii, informujaca nas o slabosciach 
zieionych nietoperzy. Dobrze wiedziec! 



HARRY POTTER 

AND THE CHAMBER OF SECRETS 


Maty, rozczochrany chlopczyk w sklejonych plastrem okularach ponownie 
wkracza w swiat magii. Czy warto mu towarzyszyc? Alez oczywiscie. 


' ojawienie sie jakte rok temu oddzieinej gry z 

Harrym Potterem w wersji na CBC wydawato sie 

s_ mitym gestem pod adresem posiadaczy starszej, 

odchodzacej do lamusa konsolki. Kiedy w nia zagralam, 
doszlam do wniosku, ze podoba mi sie sto razy bardziej 
niz zrecznoSciowa przygoddwka na CBA. Byfam jednak 
pewna, ze nie bedzie drugiej czeSci na CBC - zafozylam po 
prostu, ze do tego czasu wszyscy wydawcy zapomnq o 
starej konsolce i przestawia sie catkowicie na nowa 
wersje. Nic bardziej mylnego. 

Nowa gra z Harrym na CBC jest twbrczym rozwinieciem 
swojej poprzedniczki. Tak. znOw dostaliSmy bez 
uprzedzenia niezlego erpega. IMo dobrze. nie jest to 
najbardziej blyskotliwa gra, bo nie uSwiadczymy tu wielu 
zwrotbw akcji. Chyba, ze kto$ nie czytat ksiazki. ale w 
takim razie z pewnoScia dostaje nerwowego grymasu na 
widok Harry'ego i tak czy owak nie zainteresuje sie gra. 

I niech zatuje. Harry to niekiepska rozrywka i $miem 
przypuszczad, ze dzieciaki, ktdre znajda ten tytul pod 
choinka, spedza cichutko cate Swieta i ferie 
poswiateczne zwiedzajac Hogwart, ttukac sie z 
przerbznymi magicznymi stworami i przezywajac na 
nowo przygody znane z ksiazki. 

W stosunku do pierwszej cze$ci daje sie zauwazyC 
poprawe grafiki - Harry jest troche bardziej foremna 
kupka pikseli, a i otoczenia nabraty pewnej szlachetnoSci. 
Poprawiono tez menusy, zwtaszcza te pojawiajace sie w 
trakcie walki. Doszedt rOwniez element zbieractwa. No, 
nie az taki, jak w Pokemonach, ale o dziwo, to 
zbieractwo ma swbj sens. W trakcie walki Potter 
napotyka bowiem rOznych wrogOw. Jesli uzyje czaru 



0 ile czary wtasne Harry'ego nie wyglqdaft szczegolnie imponuj^co, o tyle 
te uzyskiwane po potaczeniu kart Wizards&Witches, naprawd? robia 
wrazenie. 
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informacyjnego, opis zwierzaka pojawia sie w 
encyklopedii. Jest to o tyle przydatne, ze niektbrzy 
wrogowie s a szczegdlnie wrazliwi na pewne ataki, a 
catkowicie nie szkodza im inne - warto o tym wiedziec, a 
nie testowad wszystko po kolei. Bo walka wcale nie jest 
taka prosta - juz na samym poczatku, kiedy szukatam 
swojej skrytki w Banku Cringottow, dostatam niezte lanie 
od czerwonookich szczurow i zieionych nietoperzy. 

Nie mdwiac juz o tym, ze walka z bossem tego etapu, 
zakutym w zbroje duchem, okazata sie moja catkowita 
kleska. Czy w takim razie Harry nie bedzie zbyt trudny? 
Nie, je$li grajacy nie zafozy, ze to z pewnoscia tatwizna, 
skoro jest dla dzieci. Ja tak zrobitam i to byt mbj btad - tu 
nie ma zadnej taryfy ulgowej. Trzeba naprawde dobrze 
planowad swoje posuniecia. Czar mformacyjny, o ktdrym 
wspomniatam, zabiera bowiem jedna ture, co moze 
znaczaco wplynad na przebieg rozrywki. 

Zgodnie z treScia ksiazki, Harry nie jest juz samotnikiem. 
Ma sprawdzonych przyjacidt - Rona oraz Hermione. 

Dzieki temu walczy tutaj cata druzyna - to kolejna cecha 
Swiadczaca o tym, ze Harry jest erpegiem. I nawet pare 
minigier, wymagajacych zrecznosci, nie umniejsza jakosci 
tego dzietka - wcale nie trzeba ich wygrywad, fabuta i 
tak toczy sie do przodu. 

I co, jak mam to napisad, zeby nikt sie nie obrazit? Harry 
to dobra gra. Dobry erpeg. Dobry prezent dla fanOw 
ksiazki. Dobra rzecz. Chciatabym, zeby kazda gra robiona 
na podstawie ogromnej licencji byta chociaz w potowie 
tak dobra, jak ta. I zdecydowanie chciatabym, zeby 
pojawita sie kolejna cze$d, powiedzmy za jakiS rok. 

0 niewielu grach mozna tak powiedzied z czystym 
sercem. To chyba najlepszy wyznacznik jej jakosci. 



Ta kupa futra to Hagrid. Warto 
poczytat, co mbwi, bo uzywa 
mteresujacej wersji lezyka 
angielskiego. 



Kazda dziura w scianie to miejsce, 
gdzie jest cos ciekawego - kolejna 
karta albo lecznicza mikstura. 
Warto zagladac! 



Ron i Harry jada do podziemi banku 
Cringottow. To jeden z nielicznych 
przerywnikdw animowanych. 

I bardzo dobrze, w gry sie gra, a 
nie je oglada. 


GameBoy 

MAGAZYIM m 

Wydawca: Electronic Arts 
Gatunek: RPG 
Liczba graczy: 1 


GRAFIKA 

Bardzo tadna, kolorowa 
I dopracowana. 
Przejrzyste menusy to 
tez wielki plus w 
erpegach. 

P±W1^K 

Mlfy, ale bez jakichS 
fajerwerkdw. Mo2na 
rOwnie dobrze 
wytaczyd, bo po kilku 
godzlnach gry zaczyna 
usypiad. 

bhywaumo66 

Bardzo wysoka. To 
clekawa gra, choclaZ 
postad gtbwnego 
bohatera dla wielu osdb 
moze sie okazad 
straszaklem. I niech 
Zaluja. 



El 
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ogromnych, 


WymySlHi go tamtejsi pasterze. Nasi 
Dzis uchodzi za elitama rozrywke. ch 
trzef polscy zawodowi gracze w tele 


CANNON FQDOS 

„Mi^so armatnie”? Czemu nie! 

□ amietam, jak kilka lat temu wraz z moim kolega 
z tawy szkolnej spotykalismy sie, aby spedzac 
dtugie godziny przed ekranem Amigi 500. W 
rekach dzierzyliSmy joysticki i pogrywalismy w Sensible 
Soccer. Ktbregos dnia kolega powiedziat, ze ma nowa 
pozycje ze stajni Sensible. Byl to Cannon Fodder czyli 
potyczki wojenne na serio i na wesolo. 

Kilka pikseli znanych z boisk pifkarskich tym razem 
ubrano w przepisowe mundury, dano im do rak brori i 
wysfano na zaplecze wroga. aby wykonywali tam mniej 
lub bardziej skomplikowane misje. Srodowisko gry nie 
rbzni sie praktycznie niczym od tego, co pamietam z 
czasbw krblowania Amigi. Moze poza sterowaniem. do 
ktorego w wypadku GameBoya trzeba sie dtugo 
przyzwyczajac - przewaga myszki jest tutaj widoczna 
gotym okiem. Warstwa dzwiekowa nie jest jakas 
specjalna. 

To niewiarygodne, jak mozna byto przenieSb Swiat 
Sensible'a na ekran GBC - programistom naleza sie 
wylacznie pochwafy. Gdyby tylko sterowanie byto 
wygodniejsze, CF bytby hitem. Prosta, ale wciagajaca gra 
to wbrew pozorom trudna rzecz do zrobienia. 

Czekam na chwile. az ktoS sie skusi i przeniesie na 
GameBoya kultowego Soccera.... 

Majkel 
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Wydawca: Activision 
Gatunek: strzelanina 
Liczba graczy: 1 


ghywalimo66 

Wysoka zwfaszcza dla 
osOb. ktdre zdotaja 
opanowab specyfike 
sterowania. Sporo 
SwiatOw do zwiedzenia, 
a niektbre plansze sa 
naprawde trudne. 


Super Mario Bros. D®!um e 

Zawsze jest pora na... Mariana z rana! 

Q to pozycja, ktbra dawno temu wyznaczata 

kanon dobrej dwuwymiarowej platformbwki. 

Powitajmy starego, dobrego Mario w Swiecie, w 
ktorym czuje sie najlepiej: wSrbd platform, rur 
prowadzacych w rozne dziwne zakamarki, tysiecy 
namolnych i uprzykrzajacych zycie wrogOw, pieniazkOw 
wiszacych w powietrzu jakby nie dotyczyly ich prawa 
grawitacji (zwracamy uwage przede wszystkim na 
czerwone), a takze jaj dinozaurow. 

Do pokonania mamy kilka zroznicowanych i pelnych 
sekretbw, kolorowych swiatow, w ktorych na samym 
koncu czekaja na nas okrutni i zawzieci bossowie. 

Zebranie wszystkich czerwonych monet oraz 
nakrapianych jaj dinozaura dodaje mnbstwo punktow i 
umozliwia zakoriczenie rozgrywki w stu procentach. 

Aby tego dokonac, mozna posfuzyc sie specjalna opcja 
dostepna w gfdwnym menu gry. Akcji towarzyszy mila 
melodyjka - ta sama, ktbra ptyneta z gfoSnikOw 
telewizora dumnych posiadaczy pierwszych domowych 
konsol Nintendo. 

Grafika jest cukierkowa i niezmiennie przypadajaca 
mtodszym graczom do gustu. Tutaj nawet wrogowie sa 
fadni. Duch starego i jarego Mario zyje, ku uciesze 
kolejnych rocznikow graczy... 

Majkel 
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Wydawca: Nintendo 
Gatunek: platformbwka 
Liczba graczy: 1 


bhywalno66 

Wysoka. Osiem Swiatow 
wydaje sie byb liczba 
niewielka, ale gdy 
chcemy ukonczyb gre ze 
wszystkimi jajkami I 
czerwonymi monetami. 
jest ich az nadto. 
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Wesota ekipa na polu golfowym 


ktbrzy potrafia wydaC kilka tysiecy ztotych na Sredniej 
jakoSci zestaw uZywanych kijOw. Posiadacze GBC na 
szczeScie takich ktopotow nie maja i za mala kwote 
moga pobawib sie w goifiste w doborowym 
towarzystwie. 

Historia jest prosta • startujac w kolejnych tumiejach i 
potyczkach zarowno z amatorami jak I z mistrzami 
poprawiamy umlejetnoSci naszego bohatera 
(dzlewcznyki lub chlopca). 

Gdy pokazemy naszym rywaiom, na co nas stab tinny mi 
stowy * ze to my tu rzadzimy), przychodzi zaproszenie z 
zamku Ksiezniczki Brzoskwinki (Peach). gdzie stajemy kij 
w kij w szranki z tytulowym Marianem, ktbremu u/vrtzie 
sie. ze jest niepokonanym championem. 

Sterowanie nie jest trudne. Maszyna pi 
w ktbre powinniSmy uderzac piteczke 
dobrze. innym razem lepiej zdab sie na 
Podobnie ma sie sprawa z kijami - 
pitke na dystans, metalowe zaS 
niskich numerkach bija daleko, a te 0 wysokich. 
wysoko. Dobbr kija jest tak samo wazny jak 
momentu. w ktbrym nalezy wcisnab przycisk A. 

Po kilku prObach nie powinniScie mieb z tym ktopotu. 

W glbwnych tumiejach nalezy pamietab 0 braniu 
poprawki na wiejacy wiatr. Po ka*dym zakonczonym 
tumieju lub innej potyczce mamy moZliwoSC 
poprawienia statystyk naszego herosa • poczawszy od 
dtugoSci uderzenia, az po podkrecanie pilki. 

Oprawa graficzna nie odstaje od kanonbw GBC 
Na szczeScie nie jest tak podia jak w serii o Pokemonach. 
ale nie jest teZ tak koiorowa jak w typowych' grach z 
hydraulikiem w tytule. Jest po prostu odpowiedma 
Za to w samych cieplych slowach trzeba sie wypowiadab 
0 grywalnoSci - ta cecha po prostu zabija. Zwtaszcza w 
chwiii, gdy doiaczy do nas kolega lub koiezanka - 
wowczas naprawde mozna poczub smak rywalizacji. 
Dzieki temu zabawa w Mario Golf cieszy wiascicieli 
konsoli przez dlugie tygodnie. 
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Wydawca: Nintendo 
Gatunek: sportowa 
Liczba graczy: 1-2 


GRAFIKA 

Jak to w grach z Mario w 
tytule - koiorowa i mila 
dla oka. Zdecydo- 
wanie przypadnie wlek- 
szoSci graczy do gustu. 

pzwi^k 

Klasyczne pltu-pltu. ktdre 
bez Zalu moZna wytaczyb 
po 15 minutach. 
Denerwujacy jest dzwlek 
lecqcej pilki, 

przypominajacy gre na pile. 

bhywalimo66 

Wysoka. Warto potrenowac 
z innymi graczami na 
specjalnym polu - mozna 
zdobyb dodatkowe 
umlejetnoSci niezb^dne 
podczas rozgrywki 
z mistrzami. 
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Wydawca: Nintendo 
Gatunek: platformdwka 
Liczba graczy: 1 
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Wydawca: Nintendo 
Gatunek: platformdwka 
Liczba graczy: 1 


DONKEY 
KONO COUNTRY 


Megaplatformowka 


GRAFIKA 


Cdyby wi?cej gier na 
CBC mlato taka 
opraw?, na premiere 
GameBoy Advance 
mo*naby jeszcze 
poczekac ze dwa lata. 


□ZWI^K _ 

Dostosowany do 
sytuacji. Najlepszy w 
poziomach z duchami. 


GRYWALNO^C 


Wysoka. Nieskoriczona 
liczba zy t, ale z drugiej 
strony niektdre 
zagadkl sa naprawde 
trudne. Warto CwlczyC 
ruchy specjalne. 


□ rzygody wielkiej matpy (i malej tez) kojarza mi 
si? z pobytem w szpitalu na oddziale ortopedii. 
Wbwczas to na pozyczonym GameBoy Colorze 
wraz z lezacym obok kolega Dawidem graliSmy wiele 
godzin w Donkey Kong Country. 

Donkey Kong to jeden z filarbw pot?gi Nintendo. 
Powstal mniej wi?cej w tym samym czasie, co Wielki 
Hydraulik. Podobnie jak wasacz Mario, gry z Donkeyem 
wymagaja - nomen omen - malpiej zr?czno$ci, jak na 
prawdziwa platformowk? przystato. Zadanie gracza 
jest proste - zebraC jak najwi?cej bananOw i 
dodatkowo literki. Poziom trudno$ci potrafi w 
niektPrych momentach przyprawib o rozpacz. 

Zwfaszcza w planszach, ktbrych trzeba uczyc si? na 
pami?C, jak chociazby tych z p?dzacymi wagonikami. 
Przedstawiciel naczelnych potrafi wysoko skakac, 
ciskac beczkami, zbierat banany i tapaC wiszace 
gdzieniegdzie literki. Pot?zny Donkey ma do pomocy 
takze swojego matego, szybkiego i zwinnego 
siostrzehca - Diddy'ego. 

Grafika jest bardzo tadna i mile lechce oko gracza - 
zwtaszcza plansza w$r6d ruin z bogatymi ttami 
przypadfa mi do gustu. Zaryzykuj? stwierdzenie, iz jest 
to najladniejsza ze wszystkich gier na GBC. 

Podobnie jest z muzyka. ktbra idealnie dopasowuje si? 
do akcji - w jaskiniach jest mroczna, w dzungli wesola, 
lekka i przyjemna. Muzyka rzadzi, ale odgtosy akcji juz 
niestety nie. Po prostu wypadaja bardzo cieniutko na 
tie melodii przewodnich. 

Aby ukohczyc gre w stu procentach, nalezy odnalezb 
wszystkie sekrety - zwolennicy gier Nintendo wiedza 
to nie od dzi$. Ale nawet zwykte ukonczenie stanowi 
nie lada wyzwanie. Moze nie az takie, jak miato to 
miejsce w Ghost 'n Goblins, ale trzeba powiedzieb 
otwarcie - Donkey Kong Country jest o wiele 
trudniejszy od opisywanego obok platformowego 
Mario. Na szcz?$cie stan gry mozna nagrywaC w 
specjalnych beczkach. 

0 ile znudzit cie juz Mario - siegnij po kartridz z 
przygodami Donkeya. JeSli cenisz humor i 
przystowiowe “jajo" tez zdobadz DKC. Nie zawiedziesz 
si?! - gra jest tak samo dobra, jak Donkey Kong na 
Nintendo 64. A mieSci si? wraz z konsolka w kieszeni 
spodni... 

Majkel 


— 


Zly blizniak Mario po raz 


Plasuje si? w czoibwce 
wszystkich produktbw, 
jakie wyszfy na GBC. 

Co wazne, jest bardzo 
zrOznicowana i widaC, 
ze kto$ nad nia 
popracowat. 


DZWI^K 


Muzyka - tak, odgtosy - 
nie. Gdyby tak jeszcze 
mozna byio wyciszyC 
dzwi?k i rozkoszowaC 
si? sama muzyka. Ech... 

BHYWALIMPSd 

Rozbudowane Swiaty, 
wartka i wciagajaca 
akcja. Wysoki poziom 
trudnoSci moze 
niektbrych zraziC . 


Kr?te S3 sciezki w dzungli - na 
szcz?sde mamy do dyspozycji 
niezwyklego bohatera - mocarnego 
Donkeya. 


GRAFIKA 


Rodzinne spotkanie po latach - 
Diddy nie zmienil sie ani na lot?, 
ale dzi?ki czekafteemu w poblizu 
‘skafanderkowi’.... 

@!HiiraiiE|i 


... Diddy zmienia si? w sun^cego 
niczym czolg nosorozca. 

Przeciwnicy nie maja zadnych szans 
przeszkodzic nam w utozeniu 
catego wyrazu.... 


































































tips & tricks 


Mamy ich mnostwo, i to zar6wno dla GBA, jak i GBC. Opracowali: Majkel i Belzebub. 


Wario Land 3 

Odblokuj Golf Minigame 
Znajdz wszystkie kolorowe kredki. 


Ukryta Plansza: 

Zdobadz we wszystkich planszach 
wszystkie monety z nutka. 


Reset bez wytqczania konsoli: 
Podczas gry wciSnij Start. Select, A i B 
naraz. 


Opcja Time Attack 

Zdobadz wszystkie skarby na wszystkich 
planszach. 


Donkey Kong Country 


Jezeli chcesz zagrad na zwiekszonym 
poziomie trudnoSci, przejd* gre w cafoSci, 



zdobywajac wszystkie monety i przechodzac 
kazdy bonusowy jak i zwykty level. Przy 
przejSciu 81% gry (Perfect Game), wyfacz 
wszystkie beczki w opcjach, by grad na 
trudniejszej wersji. W ten sposcib bedziesz 
mdgl przejSd gre na 100% 


Mario Golf 

Leworeczny Golfista 

Podczas wyboru postaci przytrzymaj 

select. 


Tor Pitch *n' Putt 

Mozesz odblokowad osiemnastodotkowa 
wersje Pitch ‘n’ Putt, przechodzac jej 
dziewieciodotkowego poprzednika. 


Odblokuj Gene Yuss'a 

Pokonaj go wpierw na tournamencie badz 

match game. 


Odblokuj Crace 

Tak jak Yuss'a pokonaj ja wpierw na 
match game badz tournamencie. 


Odblokuj Putts'a 

Pokonaj go wpierw na tournamencie badz 
match game-grajac dowolnym graczem. 


Odblokuj Tiny 


Pokonaj ja wpierw na tournamencie badz 
match game. 


Odblokuj Wario 

Wpierw udostepnij Grace'a, Tiny i Gene 
Yuss'a a takze zakohcz klubowe 
toumamenty na pierwszym miejscu. 


Reset bez wylaczania konsoli 
Podczas gry wciSnij Start, Select. A i B 
naraz. 


Cannon Fodder 

Kody do Pro Action Replay, GameShark: 

1 NieskohczonoSc zofnierzy 015AEEC1 

2 NieskohczonoSd granatow 01042FCE 

3 Nieskohczonosd rakiet 010430CE 


Druga szansa 

Gdy spaprzesz jakiS dotek totalnie, zapisz 
stan gry i wrd>d do ip Play. Wybierz te 
sama postad, ktora grates, by rozpoczac 
gre od nowa przy tym samym dotku. 


Super Mario Bros. Deluxe 


Odblokuj Ukryte piansze 

Aby tego dokonad musisz zdobyd 300,000 

punktd>w. 


Odblokuj trasy - You VS Boo 

Zdobadz 100,000 punktdw i mozesz sie 

Scigad. 


Super Mario Advance 3: 
Yoshi’s Island 

Dodatkowe poziomy 

Skohcz gre, a otworzy sie kolejnych szeSd 
poziomd)w. 


Mini-gry 

Aby pograd w mini-gry na ekranie wyboru 
poziomdw wklep: L,L,B,A,R. 

Powinno pojawic sie nowe okienko. 



Kolejne poziomy 

Skohcz kazdy z 8 poziomd)w Swiata na 
100% a pojawi sie poziom dziewiaty. 


Contra Advance 

Normal Mode: 

Level 2- 111111 TYLH1S 35MYH1 

Level 3- 11111H TYLH1X QTTH1B 

Level 4- 11111J TYLH1Z MY1RSB 

Level 5 - 11111V TYLH13 2D21LC 

Level 6 - 11111M TYLH1V CFDJDD 


Novice Mode: 


Level 2 - 11111N TYLH1Z FCS5H1 
Level 3- 111113 TYLH1W BHZXZ1 
Level 4- 11111B TYLH1T XLGHSB 


Godzilla 

Level 2 NCFRGJJBBK 

Level 3 DMTFLSBFQM 

Level 4 PKDJMPLNPS 

Level 5 KDQLHRNDCH 


DOSPCFPFJR 

Petna moc na ostatniej planszy: 
DMJMBJRFFR 


SMUGGLER’S RUN 

Wszystkie poziomy i auta 
SCULLY 


Inny Mario w You VS Boo 
Jezeli chcesz byd jednym z trzech typow 
Mario - normalnym. Super bad* ognistym 
Mario przytrzymaj select w cze$ci gdzie 
wybierasz piansze na ktdrej chcesz grad w 
You VS Boo. 


Medale Bowsera i Maria 
By zdobyd medale Maria i Bowsera przejdz 
Original Game dla nagrody Maria, po czym 
przejdz drugie zagadnienie by dostad 
medal Bowsera. 


Sega Smash Pack 

Ecco the Dolphin (Cheat Menu) 

Podczas gry zawrdd Ecco w lewo lub 
prawo. W momencie kiedy sie odwraca - 
zapauzuj gre i wciSnij: 
w prawo, B, prawe skrzydetko, B, prawe 
skrzydetko, dd>f, prawe skrzydetko, gOra 
Mozesz wybrad piansze, dzwieki albo 
stworzyd niewidzialnego Ecco. 


GUILTY GEAR X 


Fajerwerki na kortcu planszy 
Ukohcz runde z cyfra 1,3 lub 6 na kohcu 
czasomierza by ujrzed odpowiadajaca im 
liczbe sztucznych ogni. Za kazdy fajerwerk 
dostaniesz 500 punktbw. Zdobadz 5 zyc 
dodatkowych przy zaktadaniu nowego 
save'a Udaj sie do wrOzbity' i wybieraj 
karte dopdki nie trafi Ci sie bardzo 
szczeSliwa. Gdy ja zdobedziesz zatdz 
save'a i bedziesz miat dziesied zyd zamiast 
pieciu. 


Piaty kolor kostiumu 

NaciSnij Start w momencie wyboru 

postaci 


Szdsty kolor kostiumu 

NaciSnij Select w momencie wyboru 

postaci 


Jak odblokowad Dizzy? (2) 

Dojdz do 10 planszy w trybie '■arcade'' i 
pokonaj Dizzy. 


Jak odblokowad Testament? (1) 

Graj w trybie “survival'’ az zobaczysz 
wiadomoSd "Dare Devil'' - bedziesz 
walczyd ze ztotym Testamentem, pokonaj 
go, a pojawi sie w opcjach wyboru 
postaci. 


Jak odblokowad Testament? (2) 

Dojdz do 9 planszy w trybie ‘arcade'', 
pokonaj Testament. W kolejnej planszy 
musisz pokonad Dizzy. Testament pojawi 
sie w opcji wyboru postaci. 


Extra mode 

Aby odblokowad ten tryb dla danej 
postaci musisz pokonad ztota wersje 
danego bohatera w trybie "survival''. 

Gdy tego dokonasz bedziesz mdgt wybrad 
specjalna wersje postaci. Owa postad 
bedzie miata nowe ciosy. 


Guilty Gear mode 

Osiagnij 180 Level w trybie "survival', 
pokonaj wszystkich przeciwnikdw, az do 
poziomu 330. 


KING OF FIGHTERS EX 

Jak odblokowad Geese? 

Przejd* gre zespofem Fatal Fury. 


Jak odblokowad lori? 
Przejdz gre zespofem Hero. 


Jak odblokowad dodatkowe postacle? 
Aby dostad kolejne postacie (K\ Maxima i 
Vanessa) skohcz gre dowolnym zespofem 
- a pbzniej przejdz na ddt w ekranie 
wyboru postaci. 


Jak odblokowad Yamazaki? 

Skohcz gre Ryo na poziomie very hard w 
trybie single. 


SPYRO2 

Niebieski Spyro 

NaciSnij "Start", a pdzniej gdra, gdra, gdra, 
gdra, ddt, lewo, prawo, dd>f, B. 


Nieskohczona liczba zyd 
Na ekranie tytutowym naciSnij: 
lewo, prawo, lewo. prawo, prawo, prawo, 
gora, ddf. B - powinneS usfyszed dzwiek. 
WOwczas cheat zadziata. 


DOOM 2 

Dodatkowe rzeczy, tryby 

WciSnij lewe i prawe "skrzydetka” i wpisz.- 

BAAAAAAA - Pefna mapa 

BBAAAAAA - Kombinezon 

BBBAAAAA - Night Vision 

BABAAAAA - Bezerk Mode 

ABBAAAAA - Pefne zdrowie i amunicja 

AABAAAAA - God Mode 


Zdjecie trybu "god" 

Zapauzuj gre, trzymajac oba “skrzydefka* i 
Wklep AABABBBB 


Jak odblokowad Dizzy? (1) 

Graj w trybie ''survival' az zobaczysz 
wiadomoSd “Dare Devil" - bedziesz walczyf 
ze ztota Dizzy, pokonaj ja. a pojawi sie w 
opcjach wyboru postaci. 


ROBOTECH 

Kobieca zbroja 

Skohcz gre Miriya S. w trybie Normal lub 
Advanced a odblokujesz Miriye w 
"zeiiskiej" zbroi. 


Lucky Duck 

Skohcz gre wszystkimi 5 pilotami w trybie 
Normal albo Advanced a odblokujesz 
kolejna postad do wyboru - Lucky Duck. 


Odblokowany "Great War Roy Fokker" 
Skohcz gre Roy'em Fokkerem a 
odblokujesz Great War Roy Fokker, kthry 
lata F-203 Dragon II. 


Jak odblokowad Rieka Huntera? 
Skohcz gre uzywajac Bena Dixona. 


Jak odblokowad Rieka Huntera? 
Skohcz gre w trybie Normal albo 
Advanced Rickiem Hunterem. 


Jak odblokowad zespdf Maxa Sterlinga? 
Skohcz gre w trybie Normal albo 
Advanced Maxem Sterlingiem. 


GEKIDO ADVANCE 

Hasta do poziomdw 


Poziom 2 
Poziom 3 
Poziom 4 
Poziom 5 
Poziom 4 
Poziom 5 


MIMMO 

HURRY 

FLASH 

QUEEN 

SMART 

YNUTS 


Nieskohczona energia 
Wpisz CRAZY w menu hasta. 













































tips 6 tricks 


z uwagi na ogromna Most listbw z pytaniami o konkretne gry, otwieram nowy 
dziat. Bedziemy sib tu zajmowac rozwiazywaniem problemow z grami. Postaramy 
si? odpowiedziet na kaZde pytanie - piszcie do nas! 


W najnowszym numerze ukazat sib kompletny opis 
przejScia DBZ:LOC. Niestbty i tak nie mogb go przejst. 
Chciatbym o przestanie mi koddw (jeSli je macie), lub jeSli 
to nie mozliwe o umieszczenie ich w nastbpnym 
numerze. 

Xarti 

No to lecimy, sa dwa sposoby na tatwiejsze przejscie gry. 
Pierwszy z nich, jak masz mato zycia, zapamietaj stan gry i 
zresetuj konsolke a by zndw byt w pelni sit. Drugi sposdb 
jest rdwnie prosty: wystukaj Cdra, D6t, Lewo, Prawo, B, A 
na pokazdwce wstepnej. jezeli zrobisz to poprawnie, 
ustyszysz pipniecie. Od teraz przeciwnicy nie beda w stanie 
Cie uszkodzit, ale kod ten nie ustrzeze Cie przed ciosami 
kolcdw na drodze weza. 


Od czasu jak moje dzieci graja w Zeldb - Oracle of Seasons 
mam problemy: 

1. jak przejSt Lost Woods w Tarm Ruins 

2. jak dojst do Temple Remains - tzn. jak zniszczyt 
drzewka zagradzajace przejScie 

3. jak dojSt do wulkanow w Subrosii - jak dostaC sib do 
teleportu (ten wulkan z oczami) 

Eland 

1. Zmieh sezon na zime i przejdz w lewo, teraz zmiei) na 
jesieh i zejdz na do!, kolejny raz zmien sezon na wiosne i 
udaj sie i n prawo, a na koniec zmiei) sezon na lato i pdjdz 
w gdre, aby wydostat sie z Lost Woods. 


2. Aby przedostac sie przez drzewka zagradzajace 
przejscie, musisz w Subrosii sladem jednego z Subrosian 
(tego, ktdry wrzuca rdzne przedmioty do lawy), wrzucit 
bombe do lawy, to spowoduje erupcje wszystkich 
wulkanow, ktdra zniszczy przeszkadzajace Ci drzewka. 

3. Po eksplozji wulkandw wrdt przez wir/teleport do 
Temple Remains, gdzie udaj sie w gdre, w prawo i w ddt, 
by zmienic sezon na lato. Teraz idz w prawo i na gdre po 
winoroZlach. Przeskocz przez lawe /' udaj sie w lewo, tu 
ponownie przelet nad law a i wejdz do groty. Uzyj 
magnetycznych rekawic, aby przedostad sie na druga 
strone luki, przejdz w prawo i znowu uzyj rekawic, po 
czym wejdz po schodkach na gOre. Teraz przepchnij 
kamien blokujacy Ci droge po prawej w ddt, ten 
najbardziej po lewej ■ w lewo, ten pod toba - w ddl i 
pdjdz w lewo. Przepchnij dolny gtaz w gore a gorny w 
prawo i wejdz po schodach. Idz w lewo, aby tym razem 
zejst po schodach. Teraz udaj sie na sam koniec w lewo 
gdma iciezka aby ponownie wejSC po schodach. 
Pozostalo Ci dwukrotne przejscie w lewo, tu mianowicie 
bedzie czekac na ciebie kaplica gdzie uzupetnisz swe 
moce, aby w petni sit przejtc przez teleport. Cdy udasz 
sie jeszcze dwukrotnie w gore, dotrzesz do wulkanu z 
oczami, czyli ostatniej, dsmej swiatyni. 

Gram w Golden Sun. Jestem w sali nr 7 (wedtug 
wcze$niejszego numeru), i muszb posiadat czar"Carry" 
zeby ruszyt dalej. ale jak mam je zdobyt? 

Adam i Artur Wolny 


Tu rzeczywitcie byt maty btedzik w opisie. Cofnij sie na 
poczatek Suhalla Desert, musisz \a przejtt od nowa, ale to 
nie problem. Cdy dotrzesz na wzgdrze gdzie po prawej 
byta rdzowa traba, skieruj sie zamiast w lewo po 
kamiennym stupie w ddt po schodkach. Tu czeka cie walka 
z Storm Lizardem 

Zjawi sie on w postaci wielkiej traby powietrznej. Cdy cie 
wciagnie, uzyj na niej Douse, aby stoczyc walke. Po bitwie 
kieruj sie dalej w ddt do wyjScia, tu spotkasz samotnego 
Lodema, po krdtkiej pogawedce udaj sie dalej do kolejnej 
miejscowoSci - Suhalla Cate. Na poczatek krdtka rozmowa, 
po czym mozesz iid dalej na wschdd. Mozesz tu zdobyt 
Mint i stoczyd jedna walke z Djinnem. Kolejna miejscowott 
przed toba to Venus Lighthouse 'pierwsze podejScie', tu 
udaj sie w gdre do samej latarni. 

W srodku w sali z drzewkiem na podtodze uzyj reveal aby 
odkryc tajne przejscie w gdrnej scianie. Teraz pozostato Ci 
tylko zejZcie na ddt po schodkach aby stac sie posiadaczem 
przez wielu z Was poszukiwanego Carry Stone. Kiedy 
wyposazysz w niego jedna z postaci, bedziesz miat Carry. 


Kody do GT ADVANCE 2 RALLY RACING nie dziataja, co mam 
robic? 

Mike 

Sprdbuj w ten sposdb: trzymajac L i B. wcisnij gore, po 
czym putt i wszystko powinno bye ok. 


Answers by: Kris 


mini FIGHT CLUB - TEKKEINI ADVANCE 

Witajcie. Po raz pierwszy (i raezej nie ostatni) posiadaeze kieszonsolek maja okazje 
zmierzyt sib w Ttirnieju KrOla Zelaznej Pibsci. 


Przed nami Tekken Advance! Jak na razie najlepsze 
mordobicie na GBA. 

I pamibtajcie - weiskajac A. R lub Start mo2na wybrat 
trzy stroje (a raezej kolory) dla kazdej postaci. Uwaga - 
skrdty w opisie wywodza sib od angielskich stdw. 
Zostawitem je takie, poniewaz jest to uzywana na 
catym Swiecie nomenklatura. Na poczatku moZecie miet 
niewielkie problemy z rozszyfrowaniem ich. ale 
uwierzeie mi - kiedy sie przyzwyczaicie, nie bbdziecie 
miet zadnych problemOw. 

Txt: TS 

Legenda 

Je$li skrOty kierunkOw sa napisane wielkimi literami. to 
oznaeza to. ze trzeba go przytrzymaO. 


za drugim 

> - te ciosy moga byt opOznione 

FC - wykonaC cios podezas kueniecia 

WS - wykonaO cios podezas wstawania 

RN - wykonaC cios podezas biegu 

BK - wykonaC cios podezas stania tytem do wroga 

CH - counter, czyli uderzenie przeciwnika, podezas kiedy 

on sam zadawat cios 

Juggle - ciosy zadawane, gdy przeciwnik jeszcze leci w 
powietrzu 

II - nawiasy kwadratowe oznaezaja alternatywe 
0 - zwykte nawiasy oznaezaja, ze ciosy sa potaezone 

Gun Jack 

Styl: Power Fight 


FC D/F+P R f+P 
FC P + K 
FC d/f+P+K 
FC D/F+K, d + P 
FC D/F+K. P. P 
FC D/F+K. f+P 
d/f+K 

D/B+K, K, K, K, K 

Przyktadowe kombosy 
[FC d/f+K,RIP, f+RRP 
[f+RR1R D/F+RRP.P 


Heihachi Mishima 


Hammer Rush. High Punch 
Low Palm Lift 
Low Scissors 
Mid Swipe 
Mid Swipes 
Mid Swipen 
Ganny Stomp 
Cossack Kicks 


L- 

zmiana tagowa 

Potezny, ale wolny kolos. Jego staboScia sa oczywiScie 

Styl: Mishima Karate 


R - 

rzut 

opdznienia, co nie znaezy, ze nie moze wej$C w cios 

Mozna go wybieraC po przejSciu gry wszystkimi 

K- 

kopniak 

najszybszym postaciom. 

Dobry na pierwsze dwie 

postaciami. Jedna z silniejszyeh postaci w grze. Szybki i 

P - 

cios 

godziny grania, ale pdzniej moze znudziC. Zreszta kto 

potezny, praktyeznie bez wad. Naprawde warto dobrze 



chciatby sie identyfikowaC z robotem? 

opanowad te postad, poniewaz w rekach dobrego graeza 

f- 

przod 



bedzie niepokonana. 


b- 

tyt 

P, P. P 

Hammer Combo 



d - 

ddt 

f.f+P, P. R P 

Wild Swing 

f+P 

High Backfist 

u - 

gdra 

b+P 

Gun Blaster 

b+P 

Spinning Backfist 



WS + P 

Uppercut 

WS+P 

Dark Thrust 

d/f- 

po skosie ddt/przdd 

D/F+P, R R P 

Uppercut Rush 

RRP 

Shining Fists 

d/b- 

po skosie ddt/tyt 

D/B+R R R R P, d/f+P 

Megaton Punch 

R R f+P 

High Backfist 

u/f- 

po skosie gOra/przdd 

b,d/b,d.D/F+P 

Megaton Punch 2 

R P, f+P~P 

Chi Palm 

u/b - 

po skosie gdra/tyt 

P + K, P+K 

Hammer Knuckle 

P, P, f+P. (U_d) + P 

Chi Palm 2 



WS + P + K, P + K 

Double Uppercut 

R R K 

Roundhouse 

N 

pozyeja neutralna. Nie dotykasz krzyzaka. 

d+P+K 

Bravo Knuckle 

R b+P. P 

Thunder Godfist 

SS 

unik 

f+P+K, P 

Scissors 

R b+P, K 

Leaping Mid Thrust Kick 

QCF - 

CwierC okregu w przdd (z dofu w przdd) 

f+P+K, P+K 

Low Scissors 

f+R P 

Chi Palm 

QCB - 

CwierC okrbgu w tyt (z dotu w tyt) 

f,f+P+K 

Digital Hans 

d+P. P 

Deathfist 

HCF - 

pot okrbgu w przdd (od tytu przez ddt do przodu) 

d/f+P+K 

Low Ankle Swipe 

d/f+P, P 

Twin Pistons 

HCB - 

pdf okregu w tyt (od przodu przez ddt do tytu) 

HCF+P+K 

Megaton Uppercut 

f,f+P 

Demon Godfist 



FC d/b+P, d/f+P 

Low Punch 

QCF+P 

Deathfist 

+- ciosy musza byC zadane razem 

FC d/b+R R P, R d+P 

Low Hammer Rush 

f,N,d,d/f+P 

Wind Godfist 

~ - ciosy musza byC zadane natychmiast jeden po 

FC d/b+R P. R P, P 

Mid Punch 

f,N.d~d/f+P 

Wind Godfist 

drugim 


FC d/b+R P. R R f+P 

High Punch 

f,N,d,d/f,N,P 

Thunder Godfist 

_ - stosujb mibdzy dwoma ciosami, ktdre wchodza jeden 

FC D/F+P, P, P 

Hammer Rush, Mid Punch 

f.N.d,d/f+P+K 

Leaping Low Thrust Kick 












tips & tricks 




f,N,d,d/f.N,P+K 

f,N,d,D/F+K, (Kl, tKl 

N+P 

N+K, K 

K~P 

f+K 

f,f,f+K 

u/f+K, K 

WS+K, K 


Leaping Mid Thrust Kick 
Hell Sweeps 
Thunder Codfist 
Axe Kicks 
Demon Scissors 
Axe Kick 
Jumping Kick 
Hunting Hawk 
Axe Kicks 


Przyktadowe kombosy 
d/f+RP, RP, d/f+RP 
f,N,d,d/f+R P, Rb+RP 


Hwoarang 


styl: Tae Kwon Do 

0 nim po prostu trzeba powiedziec wiecej. Ten gosC 
nogami potrafi czyniC cuda. Wydaje sie, ze ciagle 
wciskajac A mozna spowodowat, ze bedzie wrecz tanczyf 
na ekraniku. Ale dopiero po odpowiednim opanowaniu 
tego go$cia okaze sie, na jak duzo go staC. Dopiero 
wtedy ujrzycie gtebie jego techniki. Hwoarang pieknie 
potrafi udawaC, szybko zmieniac nogi. kopaC w powietrzu 
i przetrzymywad wykonanie ciosu. W sprawnych rekach 
jest wprost nie do przewidzenia. 


Przez wiekszo$£ czasu mozecie odpuScic sobie zadawanie 
ciosdw rekami, poniewaz sa stabe i malo zrdznicowane. 
Przydaja sie tylko na blizszy dystans, kiedy przeciwnik 
spodziewa sie ataku noga. Hwoarang ma cztery postawy. 
Dopiero bedac w nich mozna wyprowadzaC specyficzne 
ciosy. Ponizej macie krotkie omdwienie kazdej z nich. W 
nawiasach sa podane postawy, w ktore przechodzi 
Hwoarang po wykonaniu ciosu. 


Lewa lub prawa noga z przodu 

Pierwsze dwie postawy z wygladu rOznia sie tylko 

ustawieniem ndg. Zmieniamy je wciskajac na raz A+B. 

Na poczatek sprObujcie szybko B i natychmiast po nim A. 
tadna seria. Potem to juz z gOrki. Standardowe akcje w 
stylu B, A, A, A, A. WiekszoSC dtuzszych wiazanek nogami 
konczy sie wybiciem przeciwnika. Wykorzystujcie to, aby 
przedtuzyC combosa. Polecam takie kombinacje: 
p+A, A, A, A - oczywiScie ostatni kopniak posyfa 
oponenta w gdre 

(p+A) d+A, A - szybko wykonane dwa kopniaki na nogi 
(maja dtugi wSlizg, wiec mozna je wykonywac z daleka). 
Drugi z nich wysyta wroga na orbite, co daje znakomita 
okazje do wlepienia mu jeszcze kilku kopniakdw. W taki 
sposdb mozecie wykonaC nawet siedmiociosowego 
combosa. 

d+A+B - nieblokowalny cios. Laduje sie troche szybciej 
niz u innych postaci, ale zabiera tylko 40% energii. 


Flamingo 

Tu rdwniez sa dwie postawy rdzniace sie noga 
wykroczna. Ta postawa jest idealna do straszenia 
przeciwnika. Mozna sie poruszaC w tyt lub w przod 
podskakujac na nodze zakrocznej. Zaleta tego 
rozwiazania jest to, iz pierwszy kopniak wyprowadzony z 
tej postawy bedzie bardzo szybki (odejmujemy czas 
potrzebny na uniesienie nogi) i dlatego przeciwnik nie 
bedzie w stanie go przewidziec. Ach. mozna oczywiScie 
uskakiwaC na boki, co daje dodatkowe pole do popisu. Z 
drugiej strony Hwoarang ma tendencje do szybkiego 
uciekania z tej postawy, wiec prawdopodobnie nie 
bedziecie dtugo w niej walczyli. 


Postawy: 

Lewa noga z przodu (LFF) 


P+K 

Zmiana postawy w (RFF) 

f.N.K 

Zmiana postawy w (LFL) 

b+P + K 

Zmiana postawy w (BK) 

f+P 

Backfist, (RFF) 

F+P 

Backfist 

(WS_d/f) + P 

Kidney Punch 

P. K 

Jab, Roundhouse 

P~K 

Flying Eagle 

RRK 

Double Jab, Roundhouse 

P, P, f+K 

Double Jab, Midkick 

P, R d+K, K 

Double Jab, Lowkick. Highkick 

f+P+K 

Highkick. (RFL) 

f+P+K, K 

Highkick. Mid Thrustkick, (RFF) 

f,f+P+K 

Breakthrough Kick 

b+K 

Facekick. (RFF) 

(4fi)[>Hj 

MiiIHiIH'IhHL'HMiI 


d/f+K, K 
d/b+K 
d/b+K~K 
u/f+K, K, K 
u/b+K 
d + K, K 
WS+K, K 
f,N,K~K 
f,N,d,d/f+K 
f,f+K 
K. f+K 
K. P+K 
K, f+P+K 
K, K, b+K 
K, K, K 
K, K. K, K 
f+K, K, K, K 
f+K. K, f+K 
f+K, K, f+K, K 
f+K, K, d + K 
f+K, K, d+K, K 
f+K, K. d + K, K, 


d + P+K 


Prawa noga 
P+K 
f,N,K 
P 

P~K 
R K 
R b+K 
P, f+P 
P, R f+P 
R K, K 
b+P+K 
b+P+K, K 
f,f+P + K 
b+K 
f+K 
f+K, B 
f+K, d/b+K 
f,N,K~K 
f.f+K, K 


K, K 
K. f+K 


z przodu (RFF) 

Zmiana postawy w (LFF) 

Zmiana postawy w (RFL) 

Jab, (RFF) 

Power Roundhouse 
Jab, Highkick, (RFF) 

Jab, Roundhouse 
Jab, Midpunch 
2 Jab, Midpunch 
Jab, Highkick, Crescent 
Spinning Low Sweep, (RFF) 
Spinning Low Sweep, Roundhouse 
Jumping Roundhouse, (RFF) 
Spinkick, (RFF) 

Facekick, (RFL) 

Facekick 

Facekick, Spinning Roundhouse 
Lifting Leg Kick (do juggli) 
Stepping Sidekick, Jumping 
Roundhouse 
Highkick, Crescent 
Highkick, Windmill Kick 


Lewa noga z przodu w Flamingo (LFL) 


f_b 

u_d 

P 

f+P 

d+K 

u+K 

f+K 

d/f+K 

b+K 

K, K, K 

K, K, f+K 

K, K, f+K, K 

P+K 


Flamingo Forward_Back Step 

Flamingo Sidestep 

Jab 

Backfist, (RFF) 

Low Trip Sweep 
Hopping Kick, (RFL) 

Axekick, (RFF) 

Low Shinkick 
Spinning Roundhouse 
Machine Cun Kicks (do juggli) 
Triple Highkicks. (RFL) 

Triple Highkicks, Midkick, (RFF) 
Power Blast (nieblokowalny) 


Prawa noga z przodu w Flamingo (RFL) 
u_d Flamingo Sidestep 

P Jab. (RFF) 

u+K Hopkick, (LFL) 

d+K Low Trip Sweep 

d/f+K Shinkick. (RFF) 

f+K Axekick 

b+K Spinning Roundhouse 


Przyktadowe kombosy 

LFF f,N,d,d/f+K. U/f+K,K.K 
CH d + K.K, K,K,{K},K 


Jin Kazama 

Styl: Mishima Karate, Kazama Defense 
Ulubieniec wielu graczy. Nie bez powodu zreszta. 
Posiada garnitur poteznych ciosbw, a jego styl potrafi 
kazdemu zaimponowaC, poniewaz jest bardzo 
widowiskowy i brutalny. 


Punch, High Backfist 
Shining Fists 


Thighkick, Highkick, (RFL) 

Low Ankle Sweep 
Mid Axe Snap 
Hunting Hawk 
Hopping Sidekick, (LFL) 

Lowkick, Lifting Leg Kick (do juggli) 
Axekicks, (RFF) 

Sliding Midkick 
Wing Blade (do juggli) 

Overhead Crescent, (RFF) 

2 Highkicks, (RFF) 

Highkick, Mid Sidekick, (RFF) 
Highkick, Mid Sidekick 
Triple Highkicks, (RFL) 

Hot Kicks, (RFL) 

Hot Feet, (RFF) 

Machine Cun Kicks (do juggli) 
High. Mid, High Kicks, (RFL) 

High, Mid, High, Mid Kicks. (RFF) 
High. Mid, Low Kicks 
High, Mid, Low. High Kicks, (RFL) 
: High, Mid, Low, High. Mid Kicks, 

(RFF) 

Heel Explosion (nieblokowaly) 


P. P. f+P 
P, P, f+K 
R R K, K 
R P, K. f+K 
WS+P 
f+R K 
f.f+P 
d/f+P, P 
b.f+R R P 
b.f+R R d/f+P 
f,N.d,d/f+P 
f,N,d~d/f+P 
f,N,d,d/f,N,P 
KJd+K) 

P+K, P 
KJd + K) 

P + K, P. d+K 
d + P+K 
K 

K~P 

b+K 

f+K 

f,f+K 

f,f,f+K 

(WS_d/f) + K, K 
U/f+K, K, K, K 
f.N.d,d/f+K, K 


2 Punches. High Backfist 
2 Punches, Knee 
2 Punches, Axe Kicks 
2 Punches, Axe Kick, Front Kick 
Rising Uppercut (do juggli) 
Overhand Punch, Knee 
Demon Paw 

Mid Straight, Overhand Punch 

Laser Scraper 

Laser Cannon (do juggli) 

Wind Codfist (do juggli) 

Electric Wind Codfist (do juggli) 
Thunder Godfist 
Mid KickJLow Kick) 

White Heron 
Mid Kick_(Low Kick) 

White Heron, Low Kick 
Can-Can Kicks (do juggli) 
Spinning Roundhouse 
Demon Scissors Flipstomp 
Demon Steel Pedal (ogtusza) 
Knee 

Snapping Axekick (do juggli) 
Jumping Kick 
Axe Kicks 

Jumping Kick, 2 Hellsweeps. Rnd 
Hell Sweep (do juggli) 


Przyktadowe kombosy 
WS+R b,f+RRP 
f,N,d,d/f+R R RRK 
f,N,d,d/f+K, P+K.P.K 


King 

Styl: Wrestling 

Mocna postal. Nawet bardzo. Jego specjalnoscia sa 
wszelkiej maSci rzuty i tamania, co nie wyszto na CBA za 
dobrze, poniewaz wiekszoSci z nich po prostu nie widaC. 


Rzuty 
f,D/F+T 
K, R T 
P + K. T 
R K. T 
K, R P, K 
d/f+T 
K, K, T 
P + K, T, K+T 
R K, P+K, T 


Reverse Arm Clutch Multistarter 

Backdrop 

German Suplex 

Powerbomb 

Giant Swing 

Double Elbow Lock Multistarter 
Cannonball 
Manhattan Drop 
Superfreak 


R P, K, P+K, T. K, P Wishbone Powerbomb 


Techniki specjalne 

P, R P 

b+P, P 

d+P, P 

d/f+P, P 

FC,d/f+P 

f,f+P 

f,f,N + P 

‘stun* P 

‘stun* d+P+K 

u/f+P 

WS+P 

f,N,d,d/f,N,P 

P+K 

P 

d/f+P+K 
u/f+P+K 
f,f+P + K 


High Palm Punches, Mid Upper 
High Palm Punch, Mid Upper 
Crouch Jab. Mid Upper 
Elbow Strike, Gutpunch 
Low Ankle Swipe (do juggli) 
Lunge Uppercut (do juggli) 

Low Crotch Punch (ogtusza) 
DDT 

Powerbomb 

Hopping Axe Handle (do juggli) 
Rising Uppercut (do juggli) 
Double Axe Handle (do juggli) 
Uppercut, (BK) 

Backhand 
Elbow Drop 
Jumping Elbow Drop 
Running Shoulder Charge 


(d + P+K)_(FC,d/f+K)_(RN d+K) Ali Kick 


P 

K, K 

K. K, K. K 

f+K 

b+K 

BK K 

U/f+K 

f,f+K 

(f,f,f)_(RN) + K 
b+P + K 


Middle Smash 
Ali Kicks 
CH Ali Kicks 

Twisting Roundhouse Kick 
Turnaround Kick 
Dust Kick 

Hopkick (do juggli) 

Convict Kick 
Dropkick 

Moon Press (nieblokowalne) 


(f+P+K)_(BK P+K) Jaguar Lariat (nieblokowalne) 


Przyktadowe kombosy 

u/f+K, RRP, b+K 
WS+R RRR d + P + K,P 


(Vj 




























IPS cool stuff 


GBA Mini Camera 

No i prosze - bylo o odbiorniku telewizyjnym do Gameboy Advance, a te strong 
poswiecimy na szczegoiowy opis aparatu fotograficznego. To kolejny nieoficjalny 
dalekowschodni produkt, do ktorego Nintendo nie przylozyfo reki. 




uu y 


pan japa 


klawiatura w mroku 


praca czyni wolnym 


Projektanci aparatu pomysie takze o 
osobach nie dysponujqcym odpovviednim 
graficznym oprogramowaniem - na 
dofaczonej do pakietu dyskletce nagrano 


prosty w obsiudze program, ktdry dziafa 
wyt^cznie w Srodowisku Windows 9x, ME i 
XP. 

Aplikacja Mini Cam Photo Book pokazuje, 
ile zdjed pstrykneliSmy, pokazuje ich 
miniaturki i umozliwia katalogowanie 
naszych dziet. 

Jezeli jested osobq, ktora boi sie. ze 
wszystkiego co dotknie, to popsuje i nie 
zrozumie arkanbw postugiwania sie 
aparatem, mozesz poczytac krotki opis 
dziatania i mozliwo$ci na opakowaniu. 

Po wtaczeniu GBA z zamontowanym MC 


mozna 


przystepowac 




pstrykama - 


wystarczy 


zadany obiekt, nacisnad 
A i.... to wszystko. Zdjecie gotowe. 
Wcisniecie SELECT spowoduje pokazanie 
menu dostepnych opcji: 

Exposure mode - tu wybieramy rodzaj 
Srodowiska, w ktdrym robimy zdjecia 


Photopaint - 
uzywaj tylko 
opcji obojetnej. 

Inne efekty 
osiagniesz w 
wyzej wymienionych pecetowych 


warto 

zainwestowad w 
zamontowanie 
Afterburnera iub llluminatora. 

W wypadku GBA MC nie mozna mdwid o 
rewolucji - aparaciki byfy juz dostepne w 
poprzedniej “kolorowej" wersji GameBoya. 
Na plus zastuguja niewielkie rozmiary i 
fatwosc obstugi urzadzenia jak i 
dotaczonego oprogramowania, a takze 
pofaczenie z komputerem przy pomocy 
szybkiego ztacza USB. Wady to wymagane 
dobrze oSwietlone pomieszczenie (na 
zewnatrz - sfoneczny dzieii) Iub obiekt, 
ktbry ma zostad zachowany dla 
potomnoSci. Osoby naduzywajace rdznych 
produktdw moga mied ktopoty z 
utrzymaniem GameBoya tak, by zdjecia 
wychodzity ostre, a nie rozmazane. Gdy 
zamontujecie w konsolce Afterburnera, 
zapoznacie sie z odbiornikiem 
telewizyjnym, a w kieszeni zostana 
oszczednoSci - zainwestujcie je w aparat. 
Nastepnym krokiem powinna byd kamera 
rejestrujaca ruch, ewentualnie 
umozliwiajaca transmisje internetowe. 
Znajac zycie, i takie urzadzenie pewnie juz 
planowane jest w zaciszu azjatyckiego 
biura projektowego. 

Majkel 


(4 do wyboru). 
Effects Filters - 
iP7pli mas7 rlostpn 




ZawartoSd pakietu 


aplikacjach. JeSli nie masz dobrych 
programbw - warto pobawic sie opcjami 
kolorowymi. 

Contrast Display - rozjaSnia 
troche zbyt ciemny obraz 

GameBoya. Ale 
jak uczy 
doSwiadcze- 
nie, 


paracik to niewielkich rozmiarciw 
urzadzenie wtykane w miejsce 
kartridza z gra. Czyste plug and 
play. Dziafa bez szemrania. Nie potrzeba 
zadnych dodatkowych baterii - cafa 
energia pochodzi z wtozonych do GBA 
paluszkdw. Aparat posiada 8 MB 
wbudowanej pamieci, na ktdrej mozna 
przechowad 26 zdjed w rozdzielczo$ci 640 
x 480, w formacie JPEG. Dzieki opcji 
podgladu mozna przyjrzec sie 9 obrazkom 
(dostepne po naciSnieciu lewego 
“skrzydetka" konsoli w menu gtownym). 
Fotografie mozna wykonac w czterech 
trybach: normalnym, pod zrddio swiatfa, 
wewnatrz pomieszczeri i w nocy. 
prawda jest taka, ze najlepiej 
prezentuja sie zdjecia 
wykonane przy silnym 
oSwietleniu padajacym na 
fotografowany przedmiot. Do 
dyspozycji oddano takze cztery 
efekty kontrastu: obojetny, 
bogaty w kolory, niebieski i 
czerwony. Niedobre zdjecia 
mozna skasowad z poziomu 
konsolki, ale gdy 
wymazemy nie 
to, co trzeba - 
mozna je 
tatwo 

odzyskad. Te, 
ktd>re chcemy 
poddad dalszej 
obrd)bce w 
komputerze albo 
wydrukowac, s^ 
przenoszone na 
dysk peceta dzieki 
taczu USB 
(odpowiedni kabel 
znajduje sie w 
zestawie). 





GBA biaty 


Marcel w drodze 


przestuchanie 






























Od niepamietnych czasow ludzie staraja si? poprawiac rzeczy, ktore wydaja si? 
bye doskonatymi. Kilka lat temu weszly na rynek kamerki, drukarki i 
radioodbiorniki przeznaczone dla CameBoy Colora. 
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dac z postepem i osiagnieciami 
nowoczesnej techniki od dzi$ 
mozemy ogladac program 
telewizyjny na ekranach nastepey Pana 
Kolorowego, przy pomocy GBA TV Tunera. 
OczywiScie nie jest to oficjalny produkt 
wielkiego N - to fachowa robota jakichS 
madrych, zOitych. azjatyckich gfb>w. 
Przyjrzymy si? blizej temu wynalazkowi... 


W eleganckim pudle znajdujemy 
nastepujace elementy zestawu: 
tuner telewizyjny, zasilaez, dzieki ktoremu 
mozemy pobierac prad z gniazdka (w 
przeciwnym wypadku do poprawnego 
dziatania tunera niezbedne sa cztery 
baterie zwane tu i owdzie “paluszkami"), 
kabel umozliwiajacy podtaezenie do 
anteny zewnetrznej np. tej 
zamontowanej na dachu badz kablOwki, 
kabelek odpowiadajacy za przeniesienie 
obrazu i dzwieku ze zrddfa zewnetrznego 
np. z monitora lub innej konsoli (na 
przykfad Dreamcasta), futurystyezna w 
swych ksztaltach podstawka. 

Uwaga! w zestawie znajdzie si? zasilaez z 
'angielska" koncbwka, ktbra ma 
pionowe bolce, zamiast 
spotykanych w naszym kraju 
okragtych. Wowczas 
jedynym rozwiazaniem 
problemu jest 
wyprawa do 
odpowiedniego 
sklepu badz 
gietde 

elektroniczna i 
zakupienie 
odpowiedniej 
przejScibwki * 
kosztuje to 
grosze, a znaeznie 
ogranicza iloSb 
wydawanych 
pieniedzy na kolejne 
baterie. Nie chodzi 
tu o zakup, broh 
Boze, transformatora 


obrady sejmu (GBA z Aferburnerem) 


Plajstacja i GameBoy 


Elementy zestawu 


220-110 V, ale prostej przejScibwki. Tuner 
jest bardzo “bateriozerny” - cztery 
zupefnie nowe Duracelle wykoriezyt w 
czasie ponizej pieciu godzin. Altematywa 
dla korzystania z baterii i wtyezki jest 
zakup akumulatorkdw. 

CaloSb uzupetniaja skromnie wygladajace, 
aezkolwiek dobrze przygotowane 
instrukcje obstugi, napisane w jezyku 
angielskim i azjatyckimi "krzaezkami'. 
Opisano w nich wszelkie sposoby 
ustawienia maszynki - wyszukiwanie po 
wszystkich czestotliwoSciach 
(dtugotrwate) lub szybkie tylko po 
najpopularniejszych kanatach, dostrajanie 
obrazu, kontrast, jasnoSb itp. Wszystkie 
instrukcje dostepne sa takze z poziomu 
menu konsoli. Trzeba przyznab, ze 
niektore kombinaeje klawiszy sa do$b 
karkotomne. 

Niestety, po raz kolejny daje o sobie znab 
kiepski, ciemny ekran GBA - w nocy, w 
cafkowitej ciemnosci odpowiednia jako$b 
obrazu moze dab tylko konsolka 
wyposazona w dobre zrbdto 
swiatla - na 


przykfad w opisywanego w 
poprzednim numerze 
Afterburnera. W 

przeciwnym wypadku 
nalezy ustawiC 
konsole przy 
lampce albo 
korzystaC z jej 
urokdw za dnia. 
Opcje 

rozjaSniajace 
obraz poprzez 
tuner 
niewiele 
pomagaja. 

Tuner to 
niewielkie, 
solidnie na 
pierwszy 
rzut oka 

wykonane z ciemnego 
plastyku urzadzenie, ktOre 
wktadamy w slot konsolki. 

We wnetrzu odbiornika znajduja si? czesci 
miedzy innymi Philipsa, ktore mozemy 
odnalezC w ' duzyeh" odbiornikach 
telewizyjnych. Na zewnatrz maszynki 
znajduje sie antena, ktdra po 
wyciagnieciu osiaga dfugo$C ponad pof 
metra, umozliwiajaca odbiOr fal "z 
powietrza'. Na gdrze tunera 
umiejscowiono kilka wej^b, miedzy innymi 
na sfuchawki (wej$cie typu mini-jack) z 
osobna regulacja poziomu dzwieku. 

Cafo$C idealnie przylega do GBA niezym 
brat syjamski. 


PES2 na GBA 


Dzieki tunerowi mozna zaprogramowac 
do 99 staeji telewizyjnych, ktOre 
wySwietlane sa na catym ekranie konsoli - 
rozdzielczoSc 240 x 160 w zupetnoSci 
wystareza do ogladania programOw. 


Sprawdzamy, czy wtozyli^my cztery nowe 
baterie do urzadzenia, tuner jest dobrze 
wpiety, wtaezamy Gameboya i.... nic sie 
nie dzieje. Czy trafil sie nam popsuty 
egzemplarz (czasem to sie moze stab)? 
Tylko pod logo maszynki widab rzad 
azjatyckich krzaezkow. Chwila 
zastanowienia i olSnienie. W pusty slot 
tunera nalezy wsadzamy jakakolwiek gre 
z Advanced (nie z Colora!!!). Uruchamiany 
konsole ponownie i voila! - to dziafa! I to 
jak! Prawdopodobnie twOrcy urzadzenia, 
tnac koszty projektu, nie chcieli placic 
wielkiemu N naleznych profitbw za 
sekweneje uruchamiania maszynki. Tak 
wiec pamietajeie - do uruchomienia TV 
Tunera NIEZBEDNA jest advance'owa gra! 
Inaczej nic z tego nie bedzie - a tuner 
bedzie nadawat sie znakomicie jako 
przechowalnia 4 dodatkowych paluszkbw. 
ewentualnie przyeisk do papieru. 

W tym momencie nalezy zapoznab sie 
doktadniej z instrukeja, ustawiajac 
parametry jasno^ci obrazu i rozpocz^b 
automatyeznie lub reezne przeszukiwanie 
pasma. Polecam pierwsza metode • 
konsolka robi to szybko i dokfadnie, 
zapisujac sobie w pamieci napotkane 
staeje. Po kilku minutach wytezonej pracy 
pozostaje juz tylko dostrojenie staeji, aby 
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zlikwidowab szumy i mozna zaczac 
rozkoszowab si? kolejnymi programami. 

Na warszawskim Gocfawiu na firmowej 
zewn?trznej antenie udato mi si? ztapac 
cztery stage: TVP2, TVP3, Polsat 
(wszystkie w dobrej jakoSci) i doSb 
kiepsko TV4 (obraz "Sniezyt', a z 
gtoSnikbw dobiegaf wyfacznie 
denerwujacy szum). Widab, ze stage z 
"tradycjami" maja po prostu lepsze i 
mocniejsze nadajniki naziemne. Po 
podlaczeniu konsoli do kabla telewizji 
kablowej mozna byto ogladab ok. 40 
programbw. Obraz jest czytelny, klarowny, 
a przede wszystkim ostry. Nasycenie 
kolorbw nie pozostawia wiele do zyczenia. 
Nie trzeba si? obawiab "panoramicznoSci" 
ekranu konsoli - obraz przenoszony z 
"kwadratowych" telewizorbw prezentuje 
si? dobrze - wszystkie skale sa 
zachowane. 

Z gtoSnikow tunera (tak. tak) dobiegaja w 
miar? dobrej jakoSci dzwi?ki - do 
stuchania "gadajacych gtbw" w zupetnoSci 
wystarcza, ale juz stuchanie stacji 
muzycznych przypomina stare dobre lata 
osiemdziesiate. kiedy to niepodzielnie 
rzadzity Kasprzaki mono. Jesli jednak gtos 
dobiegajacy z wbudowanych gtoSnikbw 
wydaje si? byb zbyt cichY, mozliwe jest 
podpi?cie mocniejszych, zewn?trznych 
albo wpi?cie w urzadzenie sfuchawek - 
uzyskamy wbwczas dzwi?k 
stereofoniczny. 

Jak juz wczeSniej wspominatem, do 
tunera mozna podtaczyc urzadzenia 
zewn?trze - odtwarzacz video, DVD lub 
tez konsol? - w moim wypadku byla to 
PS2. Cranie na gameboyowym ekranie w 
Pro Evolution Soccer przypominato jednak 
mord?g? - nie wyobrazam sobie, jak 
mozna rozgrywab mecze przy takim 
telewizorze ze znajomym (znajomymi, jeSli 
mamy multitap). Taki sposbb sp?dzania 
wolnego czasu nalezy omijaC szerokim 
iukiem. Filmy DVD puszczane przez 
konsol? Sony nie odbiegaiy jakoscia od 
dobrze dostrojonych programbw 
telewizyjnych. Ale to znowu nie to. Krbtko 
rzecz ujmujac. tuner powinien bye 
wykorzystywany wytaeznie do ogladania 
telewizji. Podiaczenie dodatkowych 
urzadzeri z zewnatrz nalezy potraktowab 
jako bajer, ktory mial za zadanie pokazab 
kunszt i mozliwoSci Azjatbw. 

Czy warto inwestowab kilkaset zlotych w 
TV Tuner? To zalezy od kilku czynnikow - o 
ile sp?dzasz duzo czasu w samochodzie, 
podrbzujac z miejsca na miejsce albo w 
wakaeje wylegujac si? na nadbaltyckiej 
plazy lub w gorach, przeszedfeS po raz 
trzeci w ciagu tygodma Golden Sun, a 
konieeznie musisz wiedziec 'co w trawie 
piszczy" odpowiedz brzmi: tak. 0 ile marzy 
Ci si? przenoSny ekranik do duzej konsoli, 
aby rozkoszowac si? zabawa u znajomych 
nie posiadajacych odbiomika 
telewizyjnego (sa takie oryginafy) - raezej 
nie bardzo. Masz za duzo pieni?dzy, 
zamontowanego Afterburnera i lubisz 
przyszpanowab przed znajomymi ze 
szkoty - konieeznie. 

Tak czy siak - TV Tuner to ciekawe 
urzadzenie, ktbre uSwiadamia wszystkim 
niedowiarkom pot?g? matej, 
kieszonkowej konsoli. Ciekawe co jeszcze 
wymySla zbtei inzynierowie w temacie 
GameBoya - telefon komorkowy, wag? 
sklepowa, a moze pilota do telewizora... 
Kto wie? 

Urzadzenie mozna kupib w azjatyckich 
sklepach wysytkowych, a takze w naszyeh 
- krajowych. 



zamontowany GBA TV 



Urzadzenie 


D ak • to juz nie sa czcze 
przechwatki azjatyckich 
producentbw. Grami na GBA 
mozna ekscytowab si? na ekranie duzego 
telewizora. To urzadzenie to bez watpienia 
najatrakcyjniejszy 'bajer" do konsoli 
opisywany w tym numerze GBM, ale jako 
jedyny wymaga rozkr?cania urzadzenia, a 
co za tym idzie - powoduje utrat? 
gwaraneji. Nie jest to takze oficjalny 
produkt firmy Nintendo. 

W pudefku z GBA TV firmy Gametech 
(http://www.gametech.co.jp) znajduja si?: 
dwa rodzaje Srubokr?tow, instrukeja 
montazowa, kable taczace konsol? z 
telewizorem. dodatkowym zrodtem 
dzwi?ku i urzadzenie z wySwietlaczem, 


Azji. Jest co prawda tania, ale czekab si? na 
nia b?dzie kolejne kilka tygodni. 

Z GBA TV wychodzi prawie 3,5 metrowy 
dobrej jakoSci kabel umozliwiajacy 
podiaczenie zmodyfikowanego GameBoya 
do telewizora badz nowoczesnego 
monitora - mozna uzywab potaezenia 3 
chinchami (2 odpowiedzialne za dzwi?k, 1 


poczekaj kilka miesi?cy na oficjalna 
przystawk? do ‘duzego" Nintendo, ktora 
umozliwi uruchamianie wszystkich gier 
(biblioteka liezy ponad 1000 pozycji) 
znanych ze “zwykfego", “kolorowego" i 
“zaawansowanego” malucha. 


GBA TV 

Korzystanie z GBA na 32-calowym telewizorze? To jut nie problem! 



Ghouls ‘n Ghosts 


V-Raliy 3 


Virtua Tennis 


zasilaez, nowa tylnia Scianka do GBA. 

Sam montaz jest dziecinnie prosty i w 
przeciwiehstwie do wktadania 
Afterburnera nie wymaga postugiwania si? 
lutownica. Wystarczy przy pomocy obu 
wkr?takbw pozbyb si? siedmiu Srub z 
obudowy konsoli, nast?pnie delikatnie (!) 
podnieSb dwie zapadki we wn?trzu 
konsolki, podtaezyb urzadzenie do gniazda 
“wrzucajacego" obraz na ekran GBA, 
opuScic zapadki i wkr?cic Sruby na swoje 
miejsce. Prawda. ze proste? OczywiScie 
nalezy od razu sprawdzic, czy konsola 
dziata poprawnie - jeSli nic nie widab, a 
dobiegaja jedynie dzwi?ki, nalezy rozkr?cib 
urzadzenie i jeszcze raz przyjrzeb si? 
mocowaniu ta$m odpowiedzialnych za 
wy^wietlanie obrazu. To jedyne miejsce, w 
ktbrym mogto si? co$ stab. 

Zamontowane urzadzenie zmienia lekko 
wyglad tylniej $ciany konsoli. Po lewej 
stronie od gniazda baterii widnieje klapka. 
Podnosimy ja, a pod spodem widab 
specjalne gniazdo. Kolejnym ruchem jest 
umieszczenie przystawki. Nalezy ja 
prawidtowo zamontowac - zaczynajac od 
wfozenia "od dolu” od miejsca, w ktbrym 
normalnie spoczywaja baterie. Je$li 
bedziecie starab si? zamontowab od 
gniazda - mozna tatwo uszkodzic delikatny 
mechanizm, a wbwczas nie pozostaje juz 
nic innego jak zambwib kolejna ta$m? w 


za obraz) badz kabla S-Video, ktbry daje 
lepsze efekty. Urzadzenie mozna potaezyb 
krbtkim kabelkiem z konsola, aby stuchab 
muzyki bezpoSrednio z gtoSniczkbw. 
Jeszcze tylko montujemy kabel zasilajacy 
urzadzenie i juz prawie wszystko gotowe. 

U dotu GBA TV znajduja si? dwa 
przetaezniki - jeden odpowiada za 
wtaezanie urzadzenia, drugi za zmian? 
wyswietlanego na telewizorze obrazu. 
standardowe 240x160 pikseli b?dzie 
pokazywafo grube, czarne paski po 
bokach. Wszystko znika po przejSciu w 
format petnoekranowy. Niestety, w 
przypadku szybkich gier zdarzaja si? 
"wahania” ptynno$ci wyswietlanego 
obrazu 

Na koniec wazna uwaga - zawsze, 
powtarzam zawsze - najpierw wtaezamy 
konsol?, pozniej urzadzenie. Tak samo 
post?pujemy w wypadku zakonezenia 
zabawy - najpierw GBA, pbZniej odbiornik. 
W przeciwnym wypadku moze doSc do 
nieszcz?$cia i spalenia konsoli, a tego 
przeciez nikt nie chce. 

Gdyby nie grzebanie we 'wn?trznoSciach" 
konsoli i zmiana tylniej obudowy. wszystko 
byloby znakomicie. A tak, po odtaczeniu 
urzadzenia pozostaje nam dziwny twbr na 
tylniej obudowie Advanced. Jezeli jesteS 
szcz?Sliwym posiadaezem GBA i 
GameCube, nie chcesz tracib gwaraneji - 


Jezeli nie chcesz juz wi?cej wpatrywab si? 
w maty ekranik GameBoya, nie chcesz 
czekab na oficjalna przystawk? Nintendo, a 
do tego lubisz bawib si? Srubokr?tem, nie 
dbasz o utrat? gwaraneji - Smialo 
zainwestuj pieniadze. Cena urzadzenia w 
promocji to okoto 30 USD (http://www.lik- 
sang.com), cena normalna to ok. 50 USD 
(http://www3.goldenshop.com.hk). a 
nalezy pami?tac o tym, ze do tego 
dochodza jeszcze koszty wysytki. Nareszcie 
ktoS dat nam altematyw? - granie na 
matym ekraniku badz duzym, wypasionym 
telewizorze. Ja juz wiem, co wybieram. 

Majkel 

PS. Zdj?cia pochodza ze strony statego 
bywalca listy dyskusyjnej VGCPL - Bitmana 
(http://www.8bit.fr.st) i wykorzystane 
zostaty za jego zgoda. 



kontrolki 
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listonoszee® 


Po listach widz?, ze moja delikatna sugestia o mozliwosci zahaczenia si? w GBM rozpaliia Wasze zmysly. Cieszy mnie to. Cieszq mnie tez listy 
z pomysiami - nawet jesli nie wcielamy ich w zycie od razu, Iqdujq u mnie w kataiogu. Wieikie dzi?ki i prosz? o wi?cej. 

PS: Za propozycje matrymonialne oraz wyrazy uznania na temat mojej urody dzipkujp, ale moze skupmy sip na grach, aaait? 

Anek (anexxa@bad-candy.com 


Kilka pytah na rozgrzewkp 

1) Czy opiszecie (zapowiedz) w najblizszej 
przyszfoSci gr? Defender of the Crown". 
Crafem w nfa na Commodore, Amidze, 
CD32 i PC, a teraz kolej na GBA? 

MySI?, ze nawet ja zrecenzujemy. Ups. A 
nawet zrecenzowalismy ja w tym 
numerze! Zapewne nawet to juz 
przeczytafel.. 

2) Czy sa przewidywane kartridze 
wfakszej pojemnoSci? 

Wszystko zalezy od gry. Najwfaksze 
zajmuja 128 Mbit, ale to moim zdaniem 
bez znaczenia - liczy si? jakoSc tytufu, a 
nle pojemnose carta. 

3) A moze Diablo na GBA? 

Karol 

Tak calkiem to nie. Ale sprawdz LOTR: The 
Two Towers. JeSli to nie wyglada jak 
Diablo, zjem mofa legitymacje 
dziennikarska. 

Co jest, a czego nie ma 

Czy prawda jest, ze wyjdzie GTA3 na GBA? 
Jak tak to kiedy i jaka b?dzie cena?? 

Nie. jednak nie wyjdzie. Zostafa 
skreSlona z listy wydawniczej. 

Aaa i jeszcze jedno czy sa takie serwisy, 
ktore zajmuja si? wymiana gier bo mam 
gr? DOOM (zabdjcza) i chciaibym ja 
wymienic na inna. 

Linkinboy 

Serwisdw nie ma. ale sadze, ze mozesz 
rozejrzec si? na najblizszej Twojego 
miejsca zamieszkania gieldzie albo 
zamieSciC ogloszenie na grupie o grach 
konsolowych (pl.rec.gry.konsole). 

Sto pytah od Crono 

Mam pytanie - co si? stato z Pocketto, bo 
przed zmianami to on byt redaktorem - 
nie? 

Dalej jest w gbm cru. Sprawdz jego 
felieton i recenzje w tym numerze. 

Moze byScie zrobili TOP najlepszych gier 
na GBA i GBC? 

Ok, od nast?pnego numeru - ale pod 
warunkiem. Ze ktoS naprawd? bedzie 
gfosowaC. Niestety, do$C cz?sto bywa 
tak, Ze po dwbch numerach, do ktdrych 
napfywa fala kartek z gtosami, robi sie 
krOtko i gtosowanie jest niemiarodajne, 
bo przedstawia Srednfa z gfosdw 
oddanych przez trzy osoby, z czego dwie 
to ta sama, tylko podpisata si? swoim 


drugim Imieniem. Chyba juZ wszyscy 
wiedza, jakie ma bye ich postanowienie 
noworoczne? 

Sprawa screenow - nie wiem czy akurat ja 
mam taki wybrakowany numer czy jest 
tak wsz?dzie ale screeny sa zatosne 
prosz? sprobujcie wybierae lepsze screeny 
okej? 

Hmm, mnie tarn wydawafy si? calkiem 
dobre. Nie opisaleS dokladnie. na czym 
polega ich beznadziejnose, wi?c 
dopuszczam mySI, Ze trafifa ci si? 
limitowana edycja GBM z lekko 
przesuni?tymi koiorami. Nie narzekaj, 
tylko odfdz na pOlk?, moZe za 
dwadzieScia lat Tw6j egzemplarz pozwoli 
Ci opfacie dfugie, gorace wakacje w 
Miami? 

Planuje kupiC llluminatora ale mam 
pytanko - czy trzeba ingerowae w 
konsolk?? 

Nie. Juppi! 

Czy nowe gry z serii Pokemon b?da miaty 
swojego... jak by to nazwae - co$ jak 
Yellow dla Reda i Blue albo Crystal dla 
Golda i Silvera??? 

Prawie na pewno tak. Poki co jednak. 
wiemy tylko o Ruby i Sapphire. 

I na koniec zostawiiem najlepsze - moze 
zrobilibyScie cykl dziatdw o historii 
GameBoybw. 

Crono 

MoZe by$my zrobili. Ale wiesz, troche zai 
mi miejsca na rozpamietywanie starych 
dzlejdw, kiedy teraz pojawia sie tyle 
wartych przedstawienia gier, gdy 
pojawiaja sie informacje o nowych, 
konkurencyjnych dla GBA konsolach... 

Od gola 

(nie, nie od tego serwisu juz-prawie- 
konsolowego) 

Sfyszafem ze Pokemon Advance ma nie 
wyjSc. Opublikujcie to, bo strace 30.00 zt. 
Ma wyjSC. W chwill. kiedy czytasz te 
sfowa, Pokemon Advance powinien juZ 
byC dostepny w Japonll. UZyj madrze 
wygranych pieniedzy. 

Bedziecie dodawac prezenty do GBM. 
Pytasz, czy twierdzisz? Pracujemy nad 
tym, ale nie odpowiada nam plan 
dodania byle czego. Lepiej poczekaC 
troche dluZej na naprawde wartoSciowy 
prezent. 

Siyszalem ze gry na GBC maja juZ 


wychodziC coraz rzadziej, czy to prawda? 

Golu 

Prawda. Niestety. starsza konsoia powoii 
odchodzi do lamusa. Ale spdjrz na to od 
tej strony: z pewnoScfa nie graleS jeszcze 
we wszystkie warte zagrania gry na GBC. 
Czas sie rozejrzec za paroma hitami, 
zwiaszcza Ze teraz masz okazje znaiezc 
je na rOZnych wyprzedazach duzo taniej. 

Kevin po raz pierwszy... 

Mam pytanko : Sfyszafem o tzw. GameBoy 
Advance 2. Czy to prawda ? 

Kevin 

Jako projekt, na pewno cos takiego 
istnieje. Ale czy rzeczywiScie ukaze sie w 
formie, ktbra znamy z plotek w 
internecie - nie wiem. 

.../ po raz drugi 

Cfagle dochodzg nowe kolory GameBoya 
Advance'a. Moje pytanie to: ktdry koior 
sobie kupiC? 

Najbardziej podobaja mi sie: platynowy, 
czarny i biafy. Ale biafy mniej. Wiec ktOry 
sobie kupiC? 

Kevin (ten sam Kevin) 
Parafrazujac sfowa Jasia z dowcipu do 
nauczycielki - chciafabym mieC Twoje 
problemy. Ale nle, tak tego nie zostawie. 
Skoro najbardziej podobaja Ci sie 
platynowy i czarny - rzuc moneta. Albo 
zrdb male losowanie. Albo napisz 
ogbinikowy list do $wi?tego Mikofaja i 
zdaj sie na jego gust. Jednak wskutek 
uZycia ostatniej metody moZesz wejSC w 
posiadanie rdZowego GameBoya. Czy to 
jednak ma tak naprawde jakiekoiwiek 
znaczenie? 

PiayBoy w natarciu 

Czy podswietlacz ILLUMINATOR PRO na 
GBA mozna rownie latwo zdjac, jak 
zamontowaC? Sfyszafem, ze po 
zafoZeniu niektbrych podSwietlaczy 
prawie nie byfo mozliwosci odinstalowania 
i z koniecznosci trzeba byfo pozostawiC na 
state. 

Play Boy:) 

Mozna go zdjaC bez problemu. JeSli mi 
sie udafo, nikt nie powinien napotkaC 
trudnoSci. 

Ahoj Anek !! 

veera jsem si koupil v Kudowa Zdroj GBM 
Nr. 6. Je to SUPER easopis, jaky u n3s v 
Eesk^ republice neni. Jenom Skoda, »e 


vychazi tak maio. Mam doma take GBM 
Nr. 2 z roku 2001, ale eislo 6 je lepSi! 

Mam k tobi otazku - kdy vyjde dalSi GBM 
Nr.7 ? - abych si pro nij do Kudowy Zdroj 
dojel. 

A vlastni jeSti jednu otazku - nevis zda je 
v Kudowa Zdroj nebo v Klodku obchod 
(sklep) s konsolemi a hrami GBA? 

Zdravi 

Ott 

JeSli wszystko poszfo dobrze, wfasnie 
trzymasz siddmy numer w garSci. A ja 
wcfaz nle moge wyjse z podziwu, ze 
GBM ma czyteinikbw takze poza Polska. 
Aha, co do pytania drugiego - niestety, 
nie znam sklepu w Kudowie, w ktdrym 
mdgfbyS sie zaopatrywae w gry. Ale 
moze ktoS z czytelnikdw wie, Ze jest l to 
dobry? Jesli tak - dajcie mi zna£ na mail, 
przeSle info do Ottona. 

Smutny koniec 

Kupifem dzisiaj nr 10-11 Waszego pisma i 
po przeczytaniu ‘listonosza" juz wiem. Ze 
byf to ostatni nr Waszego pisma. ktdry 
kupifem (nie pierwszy). Najpierw chciafen 
napisaC o tym, ze nie tylko "... w 
mniejszych miastach trafiaja sie sklepy... 
itd”, w Warszawie tez sa sklepy z 
konsolami i grami, w dobrych punktach, 
ktore maja na skfadzie 98% pirackich gier. 

wiemy. I chocia* bardzo nas to boli i 
uwazamy to za bardzo zfa rzecz. nic nie 
mozemy zrobib. OczywiScie, poza 
omijaniem tych sklepOw. 

Ale teraz chce napisaC, dlaczego nie kupie 
wiecej Waszych gazet (N+ itd), po liScie i 
odpowiedzi na list Gryfona.-"... U was 
Advance 5 lub 4 stowy... itd." Odpowiedz 
SUPER. 

Zespof redakcyjny nigdy nie widziai 
ULTIMY! Sobowtdry i klony. 

Pozdrawiam, 

Weedle 

Owszem, zespOf redakcyjny widziaf 
kiedyS Ultime. Na iywo bardzo fadnie 
wygfada. A teraz, drogi Weedle, rzue z 
faski swojej oczkiem na stopke 
redakcyjna. A teraz kawafeczek dalej. 
Jest tarn napisane ..Redakcja nie 
odpowiada za treSC ogfoszen i reklam". 
Ufam, ze nie musze wyjaSniaC tak 
przenikliwemu osobnikowi jak Ty 
znaczenia tych sldw. 

Ale. przeciez i tak juz tego nie 
przeczytasz. A mo2e jednak? 

Ultima to skfep, ktdry reklamuje si? w 
Neo i GBM. Czy to takie trudne? 
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www: www.neoplus.com.pl 

Materiafy zawarte w czasopismie nie 
mogq bye w catosci lub we 
fragmentach kopiowane i powielane 
bez zgody wydawey. Redakcja nie 
odpowiada za tresc ogfoszen i reklam. 
Materiatow nie zamowionych nie 

zwraca, a w przypadku publikaeji 
zastrzega sobie prawo do skracania i 
modyfikaeji. Wszelkie uzyte znaki 
firmowe i towarowe sq zastrzezone 
przez ich wfascicieli i zostaly uzyte 
wytqcznie w celach informacyjnych. 
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www.nintendo-europe.com 



Nintendo 


Dystrybutor: 
LUKAS TOYS Sp 
ul. Partynicka 29 
53-031 Wroclaw 
tel. 071/339 78 02 




Nowy Metroid Fusion. 

B^dz gotowy na niespodzianki 
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nBHIAl DARKNESS 


W najnowszym NEO PLUS: 

GTA VICE CITY l^duje z 
impetem na PlayStation 2! 

A takze: Harry Potter, Suikoden 3, h 
R ed Faction 2, Tony Hawk 4, Eternal lay 
Darkness, WRC2 Extreme i inne! ^ 



































